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Mutations


更改 Vuex 的 store 中的状态的唯一方法是提交 mutation。Vuex 中的 mutations 非常类似于事件：每个 mutation 都有一个字符串的 事件类型 (type) 和 一个 回调函数 (handler)。这个回调函数就是我们实际进行状态更改的地方，并且它会接受 state 作为第一个参数：


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 1
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      // 变更状态
      state.count++
    }
  }
})






你不能直接调用一个 mutation handler。这个选项更像是事件注册：“当触发一个类型为 increment 的 mutation 时，调用此函数。”要唤醒一个 mutation handler，你需要以相应的 type 调用 store.commit 方法：


store.commit('increment')







提交载荷（Payload）


你可以向 store.commit 传入额外的参数，即 mutation 的 载荷（payload）：


// ...
mutations: {
  increment (state, n) {
    state.count += n
  }
}






store.commit('increment', 10)






在大多数情况下，载荷应该是一个对象，这样可以包含多个字段并且记录的 mutation 会更易读：


// ...
mutations: {
  increment (state, payload) {
    state.count += payload.amount
  }
}






store.commit('increment', {
  amount: 10
})









对象风格的提交方式


提交 mutation 的另一种方式是直接使用包含 type 属性的对象：


store.commit({
  type: 'increment',
  amount: 10
})






当使用对象风格的提交方式，整个对象都作为载荷传给 mutation 函数，因此 handler 保持不变：


mutations: {
  increment (state, payload) {
    state.count += payload.amount
  }
}









Mutations 需遵守 Vue 的响应规则


既然 Vuex 的 store 中的状态是响应式的，那么当我们变更状态时，监视状态的 Vue 组件也会自动更新。这也意味着 Vuex 中的 mutation 也需要与使用 Vue 一样遵守一些注意事项：



		最好提前在你的 store 中初始化好所有所需属性。


		当需要在对象上添加新属性时，你应该






		使用 Vue.set(obj, 'newProp', 123), 或者





		以新对象替换老对象。例如，利用 stage-3 的对象展开运算符 [https://github.com/sebmarkbage/ecmascript-rest-spread]我们可以这样写：


state.obj = { ...state.obj, newProp: 123 }















使用常量替代 Mutation 事件类型


使用常量替代 mutation 事件类型在各种 Flux 实现中是很常见的模式。这样可以使 linter 之类的工具发挥作用，同时把这些常量放在单独的文件中可以让你的代码合作者对整个 app 包含的 mutation 一目了然：


// mutation-types.js
export const SOME_MUTATION = 'SOME_MUTATION'






// store.js
import Vuex from 'vuex'
import { SOME_MUTATION } from './mutation-types'

const store = new Vuex.Store({
  state: { ... },
  mutations: {
    // 我们可以使用 ES2015 风格的计算属性命名功能来使用一个常量作为函数名
    [SOME_MUTATION] (state) {
      // mutate state
    }
  }
})






用不用常量取决于你 —— 在需要多人协作的大型项目中，这会很有帮助。但如果你不喜欢，你完全可以不这样做。





mutation 必须是同步函数


一条重要的原则就是要记住** mutation 必须是同步函数**。为什么？请参考下面的例子：


mutations: {
  someMutation (state) {
    api.callAsyncMethod(() => {
      state.count++
    })
  }
}






现在想象，我们正在 debug 一个 app 并且观察 devtool 中的 mutation 日志。每一条 mutation 被记录，devtools 都需要捕捉到前一状态和后一状态的快照。然而，在上面的例子中 mutation 中的异步函数中的回调让这不可能完成：因为当 mutation 触发的时候，回调函数还没有被调用，devtools 不知道什么时候回调函数实际上被调用 —— 实质上任何在回调函数中进行的的状态的改变都是不可追踪的。





在组件中提交 Mutations


你可以在组件中使用 this.$store.commit('xxx') 提交 mutation，或者使用 mapMutations 辅助函数将组件中的 methods 映射为 store.commit 调用（需要在根节点注入 store）。


import { mapMutations } from 'vuex'

export default {
  // ...
  methods: {
    ...mapMutations([
      'increment' // 映射 this.increment() 为 this.$store.commit('increment')
    ]),
    ...mapMutations({
      add: 'increment' // 映射 this.add() 为 this.$store.commit('increment')
    })
  }
}









下一步：Actions


在 mutation 中混合异步调用会导致你的程序很难调试。例如，当你能调用了两个包含异步回调的 mutation 来改变状态，你怎么知道什么时候回调和哪个先回调呢？这就是为什么我们要区分这两个概念。在 Vuex 中，mutation 都是同步事务：


store.commit('increment')
// 任何由 "increment" 导致的状态变更都应该在此刻完成。






为了处理异步操作，让我们来看一看 Actions。
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插件


Vuex 的 store 接受 plugins 选项，这个选项暴露出每次 mutation 的钩子。Vuex 插件就是一个函数，它接收 store 作为唯一参数：


const myPlugin = store => {
  // 当 store 初始化后调用
  store.subscribe((mutation, state) => {
    // 每次 mutation 之后调用
    // mutation 的格式为 { type, payload }
  })
}






然后像这样使用：


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  plugins: [myPlugin]
})







在插件内提交 Mutation


在插件中不允许直接修改状态——类似于组件，只能通过提交 mutation 来触发变化。


通过提交 mutation，插件可以用来同步数据源到 store。例如，同步 websocket 数据源到 store（下面是个大概例子，实际上 createPlugin 方法可以有更多选项来完成复杂任务）：


export default function createWebSocketPlugin (socket) {
  return store => {
    socket.on('data', data => {
      store.commit('receiveData', data)
    })
    store.subscribe(mutation => {
      if (mutation.type === 'UPDATE_DATA') {
        socket.emit('update', mutation.payload)
      }
    })
  }
}






const plugin = createWebSocketPlugin(socket)

const store = new Vuex.Store({
  state,
  mutations,
  plugins: [plugin]
})









生成 State 快照


有时候插件需要获得状态的『快照』，比较改变的前后状态。想要实现这项功能，你需要对状态对象进行深拷贝：


const myPluginWithSnapshot = store => {
  let prevState = _.cloneDeep(store.state)
  store.subscribe((mutation, state) => {
    let nextState = _.cloneDeep(state)

    // 比较 prevState 和 nextState...

    // 保存状态，用于下一次 mutation
    prevState = nextState
  })
}






生成状态快照的插件应该只在开发阶段使用，使用 webpack 或 Browserify，让构建工具帮我们处理：


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  plugins: process.env.NODE_ENV !== 'production'
    ? [myPluginWithSnapshot]
    : []
})






上面插件会默认启用。在发布阶段，你需要使用 webpack 的 DefinePlugin [https://webpack.github.io/docs/list-of-plugins.html#defineplugin] 或者是 Browserify 的 envify [https://github.com/hughsk/envify] 使 process.env.NODE_ENV !== 'production' 为 false。





内置 Logger 插件



如果正在使用 vue-devtools [https://github.com/vuejs/vue-devtools]，你可能不需要此插件。



Vuex 自带一个日志插件用于一般的调试:


import createLogger from 'vuex/dist/logger'

const store = new Vuex.Store({
  plugins: [createLogger()]
})






createLogger 函数有几个配置项：


const logger = createLogger({
  collapsed: false, // 自动展开记录的 mutation
  filter (mutation, stateBefore, stateAfter) {
    // 若 mutation 需要被记录，就让它返回 true 即可
    // 顺便，`mutation` 是个 { type, payload } 对象
    return mutation.type !== "aBlacklistedMutation"
  },
  transformer (state) {
    // 在开始记录之前转换状态
    // 例如，只返回指定的子树
    return state.subTree
  },
  mutationTransformer (mutation) {
    // mutation 按照 { type, payload } 格式记录
    // 我们可以按任意方式格式化
    return mutation.type
  }
})






日志插件还可以直接通过 <script> 标签引入，它会提供全局方法 createVuexLogger。


要注意，logger 插件会生成状态快照，所以仅在开发环境使用。
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Getters


Sometimes we may need to compute derived state based on store state, for example filtering through a list of items and counting them:


computed: {
  doneTodosCount () {
    return this.$store.state.todos.filter(todo => todo.done).length
  }
}






If more than one component needs to make use of this, we have to either duplicate the function, or extract it into a shared helper and import it in multiple places - both are less than ideal.


Vuex allows us to define “getters” in the store. You can think of them as computed properties for stores. Like computed properties, a getter’s result is cached based on its dependencies, and will only re-evaluate when some of its dependencies have changed.


Getters will receive the state as their 1st argument:


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    todos: [
      { id: 1, text: '...', done: true },
      { id: 2, text: '...', done: false }
    ]
  },
  getters: {
    doneTodos: state => {
      return state.todos.filter(todo => todo.done)
    }
  }
})






The getters will be exposed on the store.getters object:


store.getters.doneTodos // -> [{ id: 1, text: '...', done: true }]






Getters will also receive other getters as the 2nd argument:


getters: {
  // ...
  doneTodosCount: (state, getters) => {
    return getters.doneTodos.length
  }
}






store.getters.doneTodosCount // -> 1






We can now easily make use of it inside any component:


computed: {
  doneTodosCount () {
    return this.$store.getters.doneTodosCount
  }
}






You can also pass arguments to getters by returning a function. This is particularly useful when you want to query an array in the store:


getters: {
  // ...
  getTodoById: (state, getters) => (id) => {
    return state.todos.find(todo => todo.id === id)
  }
}






store.getters.getTodoById(2) // -> { id: 2, text: '...', done: false }







The mapGetters Helper


The mapGetters helper simply maps store getters to local computed properties:


import { mapGetters } from 'vuex'

export default {
  // ...
  computed: {
    // mix the getters into computed with object spread operator
    ...mapGetters([
      'doneTodosCount',
      'anotherGetter',
      // ...
    ])
  }
}






If you want to map a getter to a different name, use an object:


...mapGetters({
  // map `this.doneCount` to `store.getters.doneTodosCount`
  doneCount: 'doneTodosCount'
})
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Getting Started


At the center of every Vuex application is the store. A “store” is basically a container that holds your application state. There are two things that make a Vuex store different from a plain global object:



		Vuex stores are reactive. When Vue components retrieve state from it, they will reactively and efficiently update if the store’s state changes.


		You cannot directly mutate the store’s state. The only way to change a store’s state is by explicitly committing mutations. This ensures every state change leaves a track-able record, and enables tooling that helps us better understand our applications.






The Simplest Store



NOTE: We will be using ES2015 syntax for code examples for the rest of the docs. If you haven’t picked it up, you should [https://babeljs.io/docs/learn-es2015/]!



After installing Vuex, let’s create a store. It is pretty straightforward - just provide an initial state object, and some mutations:


// Make sure to call Vue.use(Vuex) first if using a module system

const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 0
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      state.count++
    }
  }
})






Now, you can access the state object as store.state, and trigger a state change with the store.commit method:


store.commit('increment')

console.log(store.state.count) // -> 1






Again, the reason we are committing a mutation instead of changing store.state.count directly, is because we want to explicitly track it. This simple convention makes your intention more explicit, so that you can reason about state changes in your app better when reading the code. In addition, this gives us the opportunity to implement tools that can log every mutation, take state snapshots, or even perform time travel debugging.


Using store state in a component simply involves returning the state within a computed property, because the store state is reactive. Triggering changes simply means committing mutations in component methods.


Here’s an example of the most basic Vuex counter app [https://jsfiddle.net/n9jmu5v7/1269/].


Next, we will discuss each core concept in much finer details, starting with State.
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Hot Reloading


Vuex supports hot-reloading mutations, modules, actions and getters during development, using webpack’s Hot Module Replacement API [https://webpack.github.io/docs/hot-module-replacement.html]. You can also use it in Browserify with the browserify-hmr [https://github.com/AgentME/browserify-hmr/] plugin.


For mutations and modules, you need to use the store.hotUpdate() API method:


// store.js
import Vue from 'vue'
import Vuex from 'vuex'
import mutations from './mutations'
import moduleA from './modules/a'

Vue.use(Vuex)

const state = { ... }

const store = new Vuex.Store({
  state,
  mutations,
  modules: {
    a: moduleA
  }
})

if (module.hot) {
  // accept actions and mutations as hot modules
  module.hot.accept(['./mutations', './modules/a'], () => {
    // require the updated modules
    // have to add .default here due to babel 6 module output
    const newMutations = require('./mutations').default
    const newModuleA = require('./modules/a').default
    // swap in the new actions and mutations
    store.hotUpdate({
      mutations: newMutations,
      modules: {
        a: newModuleA
      }
    })
  })
}






Checkout the counter-hot example [https://github.com/vuejs/vuex/tree/dev/examples/counter-hot] to play with hot-reload.
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项目结构


Vuex 并不限制你的代码结构。但是，它规定了一些需要遵守的规则：



		应用层级的状态应该集中到单个 store 对象中。


		提交 mutation 是更改状态的唯一方法，并且这个过程是同步的。


		异步逻辑都应该封装到 action 里面。





只要你遵守以上规则，如何组织代码随你便。如果你的 store 文件太大，只需将 action、mutation 和 getters 分割到单独的文件。


对于大型应用，我们会希望把 Vuex 相关代码分割到模块中。下面是项目结构示例：


├── index.html
├── main.js
├── api
│   └── ... # 抽取出API请求
├── components
│   ├── App.vue
│   └── ...
└── store
    ├── index.js          # 我们组装模块并导出 store 的地方
    ├── actions.js        # 根级别的 action
    ├── mutations.js      # 根级别的 mutation
    └── modules
        ├── cart.js       # 购物车模块
        └── products.js   # 产品模块






请参考购物车示例 [https://github.com/vuejs/vuex/tree/dev/examples/shopping-cart]
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Installation



Direct Download / CDN


https://unpkg.com/vuex



[Unpkg.com](https://unpkg.com) provides NPM-based CDN links. The above link will always point to the latest release on NPM. You can also use a specific version/tag via URLs like `https://unpkg.com/vuex@2.0.0`.
Include vuex after Vue and it will install itself automatically:


<script src="/path/to/vue.js"></script>
<script src="/path/to/vuex.js"></script>









NPM


npm install vuex --save









Yarn


yarn add vuex






When used with a module system, you must explicitly install Vuex via Vue.use():


import Vue from 'vue'
import Vuex from 'vuex'

Vue.use(Vuex)






You don’t need to do this when using global script tags.





Dev Build


You will have to clone directly from GitHub and build vuex yourself if
you want to use the latest dev build.


git clone https://github.com/vuejs/vuex.git node_modules/vuex
cd node_modules/vuex
npm install
npm run build
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表单处理


当在严格模式中使用 Vuex 时，在属于 Vuex 的 state 上使用 v-model 会比较棘手：


<input v-model="obj.message">






假设这里的 obj 是在计算属性中返回的一个属于 Vuex store 的对象，在用户输入时，v-model 会试图直接修改 obj.message。在严格模式中，由于这个修改不是在 mutation 函数中执行的, 这里会抛出一个错误。


用『Vuex 的思维』去解决这个问题的方法是：给 <input> 中绑定 value，然后侦听 input 或者 change 事件，在事件回调中调用 action:


<input :value="message" @input="updateMessage">






// ...
computed: {
  ...mapState({
    message: state => state.obj.message
  })
},
methods: {
  updateMessage (e) {
    this.$store.commit('updateMessage', e.target.value)
  }
}






下面是 mutation 函数：


// ...
mutations: {
  updateMessage (state, message) {
    state.obj.message = message
  }
}







双向绑定的计算属性


必须承认，这样做比简单地使用“v-model + 局部状态”要啰嗦得多，并且也损失了一些 v-model 中很有用的特性。另一个方法是使用带有 setter 的双向绑定计算属性：


<input v-model="message">






// ...
computed: {
  message: {
    get () {
      return this.$store.state.obj.message
    },
    set (value) {
      this.$store.commit('updateMessage', value)
    }
  }
}
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Core Concepts


We will be learning the core concepts in Vuex in this chapters. They are



		State


		Getters


		Mutations


		Actions


		Modules





A deep understanding of all these concepts is essential for using vuex.


Let’s get started.
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Strict Mode


To enable strict mode, simply pass in strict: true when creating a Vuex store:


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  strict: true
})






In strict mode, whenever Vuex state is mutated outside of mutation handlers, an error will be thrown. This ensures that all state mutations can be explicitly tracked by debugging tools.



Development vs. Production


Do not enable strict mode when deploying for production! Strict mode runs a synchronous deep watcher on the state tree for detecting inappropriate mutations, and it can be quite expensive when you make large amount of mutations to the state. Make sure to turn it off in production to avoid the performance cost.


Similar to plugins, we can let the build tools handle that:


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  strict: process.env.NODE_ENV !== 'production'
})
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What is Vuex?


Vuex is a state management pattern + library for Vue.js applications. It serves as a centralized store for all the components in an application, with rules ensuring that the state can only be mutated in a predictable fashion. It also integrates with Vue’s official devtools extension [https://github.com/vuejs/vue-devtools] to provide advanced features such as zero-config time-travel debugging and state snapshot export / import.



What is a “State Management Pattern”?


Let’s start with a simple Vue counter app:


new Vue({
  // state
  data () {
    return {
      count: 0
    }
  },
  // view
  template: `
    <div>{{ count }}</div>
  `,
  // actions
  methods: {
    increment () {
      this.count++
    }
  }
})






It is a self-contained app with the following parts:



		The state, which is the source of truth that drives our app;


		The view, which is just a declarative mapping of the state;


		The actions, which are the possible ways the state could change in reaction to user inputs from the view.





This is an extremely simple representation of the concept of “one-way data flow”:



  [image: ]


However, the simplicity quickly breaks down when we have multiple components that share common state:



		Multiple views may depend on the same piece of state.


		Actions from different views may need to mutate the same piece of state.





For problem one, passing props can be tedious for deeply nested components, and simply doesn’t work for sibling components. For problem two, we often find ourselves resorting to solutions such as reaching for direct parent/child instance references or trying to mutate and synchronize multiple copies of the state via events. Both of these patterns are brittle and quickly lead to unmaintainable code.


So why don’t we extract the shared state out of the components, and manage it in a global singleton? With this, our component tree becomes a big “view”, and any component can access the state or trigger actions, no matter where they are in the tree!


In addition, by defining and separating the concepts involved in state management and enforcing certain rules, we also give our code more structure and maintainability.


This is the basic idea behind Vuex, inspired by Flux [https://facebook.github.io/flux/docs/overview.html], Redux [http://redux.js.org/] and The Elm Architecture [https://guide.elm-lang.org/architecture/]. Unlike the other patterns, Vuex is also a library implementation tailored specifically for Vue.js to take advantage of its granular reactivity system for efficient updates.


[image: vuex]





When Should I Use It?


Although Vuex helps us deal with shared state management, it also comes with the cost of more concepts and boilerplate. It’s a trade-off between short term and long term productivity.


If you’ve never built a large-scale SPA and jump right into Vuex, it may feel verbose and daunting. That’s perfectly normal - if your app is simple, you will most likely be fine without Vuex. A simple global event bus [http://vuejs.org/v2/guide/components.html#Non-Parent-Child-Communication] may be all you need. But if you are building a medium-to-large-scale SPA, chances are you have run into situations that make you think about how to better handle state outside of your Vue components, and Vuex will be the natural next step for you. There’s a good quote from Dan Abramov, the author of Redux:



Flux libraries are like glasses: you’ll know when you need them.
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Testing


The main parts we want to unit test in Vuex are mutations and actions.



Testing Mutations


Mutations are very straightforward to test, because they are just functions that completely rely on their arguments. One trick is that if you are using ES2015 modules and put your mutations inside your store.js file, in addition to the default export, you can also export the mutations as a named export:


const state = { ... }

// export mutations as a named export
export const mutations = { ... }

export default new Vuex.Store({
  state,
  mutations
})






Example testing a mutation using Mocha + Chai (you can use any framework/assertion libraries you like):


// mutations.js
export const mutations = {
  increment: state => state.count++
}






// mutations.spec.js
import { expect } from 'chai'
import { mutations } from './store'

// destructure assign mutations
const { increment } = mutations

describe('mutations', () => {
  it('INCREMENT', () => {
    // mock state
    const state = { count: 0 }
    // apply mutation
    increment(state)
    // assert result
    expect(state.count).to.equal(1)
  })
})









Testing Actions


Actions can be a bit more tricky because they may call out to external APIs. When testing actions, we usually need to do some level of mocking - for example, we can abstract the API calls into a service and mock that service inside our tests. In order to easily mock dependencies, we can use webpack and inject-loader [https://github.com/plasticine/inject-loader] to bundle our test files.


Example testing an async action:


// actions.js
import shop from '../api/shop'

export const getAllProducts = ({ commit }) => {
  commit('REQUEST_PRODUCTS')
  shop.getProducts(products => {
    commit('RECEIVE_PRODUCTS', products)
  })
}






// actions.spec.js

// use require syntax for inline loaders.
// with inject-loader, this returns a module factory
// that allows us to inject mocked dependencies.
import { expect } from 'chai'
const actionsInjector = require('inject-loader!./actions')

// create the module with our mocks
const actions = actionsInjector({
  '../api/shop': {
    getProducts (cb) {
      setTimeout(() => {
        cb([ /* mocked response */ ])
      }, 100)
    }
  }
})

// helper for testing action with expected mutations
const testAction = (action, payload, state, expectedMutations, done) => {
  let count = 0

  // mock commit
  const commit = (type, payload) => {
    const mutation = expectedMutations[count]

    try {
      expect(mutation.type).to.equal(type)
      if (payload) {
        expect(mutation.payload).to.deep.equal(payload)
      }
    } catch (error) {
      done(error)
    }

    count++
    if (count >= expectedMutations.length) {
      done()
    }
  }

  // call the action with mocked store and arguments
  action({ commit, state }, payload)

  // check if no mutations should have been dispatched
  if (expectedMutations.length === 0) {
    expect(count).to.equal(0)
    done()
  }
}

describe('actions', () => {
  it('getAllProducts', done => {
    testAction(actions.getAllProducts, null, {}, [
      { type: 'REQUEST_PRODUCTS' },
      { type: 'RECEIVE_PRODUCTS', payload: { /* mocked response */ } }
    ], done)
  })
})









Testing Getters


If your getters have complicated computation, it is worth testing them. Getters are also very straightforward to test as same reason as mutations.


Example testing a getter:


// getters.js
export const getters = {
  filteredProducts (state, { filterCategory }) {
    return state.products.filter(product => {
      return product.category === filterCategory
    })
  }
}






// getters.spec.js
import { expect } from 'chai'
import { getters } from './getters'

describe('getters', () => {
  it('filteredProducts', () => {
    // mock state
    const state = {
      products: [
        { id: 1, title: 'Apple', category: 'fruit' },
        { id: 2, title: 'Orange', category: 'fruit' },
        { id: 3, title: 'Carrot', category: 'vegetable' }
      ]
    }
    // mock getter
    const filterCategory = 'fruit'

    // get the result from the getter
    const result = getters.filteredProducts(state, { filterCategory })

    // assert the result
    expect(result).to.deep.equal([
      { id: 1, title: 'Apple', category: 'fruit' },
      { id: 2, title: 'Orange', category: 'fruit' }
    ])
  })
})









Running Tests


If your mutations and actions are written properly, the tests should have no direct dependency on Browser APIs after proper mocking. Thus you can simply bundle the tests with webpack and run it directly in Node. Alternatively, you can use mocha-loader or Karma + karma-webpack to run the tests in real browsers.



Running in Node


Create the following webpack config (together with proper .babelrc [https://babeljs.io/docs/usage/babelrc/]):


// webpack.config.js
module.exports = {
  entry: './test.js',
  output: {
    path: __dirname,
    filename: 'test-bundle.js'
  },
  module: {
    loaders: [
      {
        test: /\.js$/,
        loader: 'babel-loader',
        exclude: /node_modules/
      }
    ]
  }
}






Then:


webpack
mocha test-bundle.js









Running in Browser



		Install mocha-loader.


		Change the entry from the webpack config above to 'mocha-loader!babel-loader!./test.js'.


		Start webpack-dev-server using the config.


		Go to localhost:8080/webpack-dev-server/test-bundle.








Running in Browser with Karma + karma-webpack


Consult the setup in vue-loader documentation [http://vue-loader.vuejs.org/en/workflow/testing.html].
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API Reference



Vuex.Store


import Vuex from 'vuex'

const store = new Vuex.Store({ ...options })









Vuex.Store Constructor Options



		state



		type: Object


The root state object for the Vuex store.


Details











		mutations



		type: { [type: string]: Function }


Register mutations on the store. The handler function always receives state as the first argument (will be module local state if defined in a module), and receives a second payload argument if there is one.


Details











		actions



		type: { [type: string]: Function }


Register actions on the store. The handler function receives a context object that exposes the following properties:


{
  state,     // same as store.state, or local state if in modules
  rootState, // same as store.state, only in modules
  commit,    // same as store.commit
  dispatch,  // same as store.dispatch
  getters    // same as store.getters
}






Details











		getters



		type: { [key: string]: Function }


Register getters on the store. The getter function receives the following arguments:


state,     // will be module local state if defined in a module.
getters    // same as store.getters






Specific when defined in a module


state,       // will be module local state if defined in a module.
getters,     // module local getters of the current module
rootState,   // global state
rootGetters  // all getters






Registered getters are exposed on store.getters.


Details











		modules



		type: Object


An object containing sub modules to be merged into the store, in the shape of:


{
  key: {
    state,
    namespaced?,
    mutations?,
    actions?,
    getters?,
    modules?
  },
  ...
}






Each module can contain state and mutations similar to the root options. A module’s state will be attached to the store’s root state using the module’s key. A module’s mutations and getters will only receives the module’s local state as the first argument instead of the root state, and module actions’ context.state will also point to the local state.


Details











		plugins



		type: Array<Function>


An array of plugin functions to be applied to the store. The plugin simply receives the store as the only argument and can either listen to mutations (for outbound data persistence, logging, or debugging) or dispatch mutations (for inbound data e.g. websockets or observables).


Details











		strict



		type: Boolean





		default: false


Force the Vuex store into strict mode. In strict mode any mutations to Vuex state outside of mutation handlers will throw an Error.


Details

















Vuex.Store Instance Properties



		state



		type: Object


The root state. Read only.











		getters



		type: Object


Exposes registered getters. Read only.

















Vuex.Store Instance Methods



		commit(type: string, payload?: any, options?: Object) | commit(mutation: Object, options?: Object)


Commit a mutation. options can have root: true that allows to commit root mutations in namespaced modules. Details





		dispatch(type: string, payload?: any, options?: Object) | dispatch(action: Object, options?: Object)


Dispatch an action. options can have root: true that allows to dispatch root actions in namespaced modules. Returns a Promise that resolves all triggered action handlers. Details





		replaceState(state: Object)


Replace the store’s root state. Use this only for state hydration / time-travel purposes.





		watch(getter: Function, cb: Function, options?: Object)


Reactively watch a getter function’s return value, and call the callback when the value changes. The getter receives the store’s state as the only argument. Accepts an optional options object that takes the same options as Vue’s vm.$watch method.


To stop watching, call the returned handle function.





		subscribe(handler: Function)


Subscribe to store mutations. The handler is called after every mutation and receives the mutation descriptor and post-mutation state as arguments:


store.subscribe((mutation, state) => {
  console.log(mutation.type)
  console.log(mutation.payload)
})






Most commonly used in plugins. Details





		registerModule(path: string | Array<string>, module: Module)


Register a dynamic module. Details





		unregisterModule(path: string | Array<string>)


Unregister a dynamic module. Details





		hotUpdate(newOptions: Object)


Hot swap new actions and mutations. Details











Component Binding Helpers



		mapState(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


Create component computed options that return the sub tree of the Vuex store. Details


The first argument can optionally be a namespace string. Details





		mapGetters(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


Create component computed options that return the evaluated value of a getter. Details


The first argument can optionally be a namespace string. Details





		mapActions(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


Create component methods options that dispatch an action. Details


The first argument can optionally be a namespace string. Details





		mapMutations(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


Create component methods options that commit a mutation. Details


The first argument can optionally be a namespace string. Details





		createNamespacedHelpers(namespace: string): Object


Create namespaced component binding helpers. The returned object contains mapState, mapGetters, mapActions and mapMutations that are bound with the given namespace. Details
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State



Single State Tree


Vuex uses a single state tree - that is, this single object contains all your application level state and serves as the “single source of truth”. This also means usually you will have only one store for each application. A single state tree makes it straightforward to locate a specific piece of state, and allows us to easily take snapshots of the current app state for debugging purposes.


The single state tree does not conflict with modularity - in later chapters we will discuss how to split your state and mutations into sub modules.





Getting Vuex State into Vue Components


So how do we display state inside the store in our Vue components? Since Vuex stores are reactive, the simplest way to “retrieve” state from it is simply returning some store state from within a computed property [http://vuejs.org/guide/computed.html]:


// let's create a Counter component
const Counter = {
  template: `<div>{{ count }}</div>`,
  computed: {
    count () {
      return store.state.count
    }
  }
}






Whenever store.state.count changes, it will cause the computed property to re-evaluate, and trigger associated DOM updates.


However, this pattern causes the component to rely on the global store singleton. When using a module system, it requires importing the store in every component that uses store state, and also requires mocking when testing the component.


Vuex provides a mechanism to “inject” the store into all child components from the root component with the store option (enabled by Vue.use(Vuex)):


const app = new Vue({
  el: '#app',
  // provide the store using the "store" option.
  // this will inject the store instance to all child components.
  store,
  components: { Counter },
  template: `
    <div class="app">
      <counter></counter>
    </div>
  `
})






By providing the store option to the root instance, the store will be injected into all child components of the root and will be available on them as this.$store. Let’s update our Counter implementation:


const Counter = {
  template: `<div>{{ count }}</div>`,
  computed: {
    count () {
      return this.$store.state.count
    }
  }
}









The mapState Helper


When a component needs to make use of multiple store state properties or getters, declaring all these computed properties can get repetitive and verbose. To deal with this we can make use of the mapState helper which generates computed getter functions for us, saving us some keystrokes:


// in full builds helpers are exposed as Vuex.mapState
import { mapState } from 'vuex'

export default {
  // ...
  computed: mapState({
    // arrow functions can make the code very succinct!
    count: state => state.count,

    // passing the string value 'count' is same as `state => state.count`
    countAlias: 'count',

    // to access local state with `this`, a normal function must be used
    countPlusLocalState (state) {
      return state.count + this.localCount
    }
  })
}






We can also pass a string array to mapState when the name of a mapped computed property is same as a state sub tree name.


computed: mapState([
  // map this.count to store.state.count
  'count'
])









Object Spread Operator


Note that mapState returns an object. How do we use it in combination with other local computed properties? Normally, we’d have to use a utility to merge multiple objects into one so that we can pass the final object to computed. However with the object spread operator [https://github.com/sebmarkbage/ecmascript-rest-spread] (which is a stage-3 ECMAScript proposal), we can greatly simplify the syntax:


computed: {
  localComputed () { /* ... */ },
  // mix this into the outer object with the object spread operator
  ...mapState({
    // ...
  })
}









Components Can Still Have Local State


Using Vuex doesn’t mean you should put all the state in Vuex. Although putting more state into Vuex makes your state mutations more explicit and debuggable, sometimes it could also make the code more verbose and indirect. If a piece of state strictly belongs to a single component, it could be just fine leaving it as local state. You should weigh the trade-offs and make decisions that fit the development needs of your app.
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Vuex
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アプリケーションの構造


Vuex は実際のところ、あなたがコードを構造化する方法を制限しません。もっと正確に言うと、それより高いレベルの原理原則を適用させます:



		アプリケーションレベルの状態はストアに集約されます。


		状態を変更する唯一の方法は、同期的に処理を行うミューテーションをコミットすることのみです。


		非同期的なロジックはカプセル化されるべきであり、それはアクションによって構成されます。





これらのルールに従っている限り、プロジェクトをどのように構造化するかはあなた次第です。もしストアファイルが大きくなり過ぎたら、単純にアクションやミューテーション、ゲッターをそれぞれ別のファイルに切り出すことができます。


それなりに手の込んだアプリケーションであれば、モジュールを活用する必要が出てきそうです。プロジェクトの構造の例は以下のようになります:


├── index.html
├── main.js
├── api
│   └── ... # API 呼び出しを抽象化する
├── components
│   ├── App.vue
│   └── ...
└── store
    ├── index.js          # モジュールを集めてストアをエクスポートする
    ├── actions.js        # アクションのルートファイル
    ├── mutations.js      # ミューテーションのルートファイル
    └── modules
        ├── cart.js       # cart モジュール
        └── products.js   # products モジュール






参考として Shopping Cart Example [https://github.com/vuejs/vuex/tree/dev/examples/shopping-cart] をみてみるのもよいでしょう。
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フォームの扱い


厳格モードで Vuex を使用するとき、Vuex に属する状態の一部で v-model を使用するのは少しトリッキーです:


<input v-model="obj.message">






obj がストアからオブジェクトを返す算出プロパティ (computed property) と仮定すると、v-model は input でユーザーが入力するとき、直接 obj.message を変更します。厳格モードでは、この変更は明示的に Vuex のミューテーションハンドラ内部で処理されていないため、エラーを投げます。


それに対処するための “Vuex way” は、<input> の値をバインディングし、input または change イベントでアクションを呼び出すことです:


<input :value="message" @input="updateMessage">






// ...
computed: {
  ...mapState({
    message: state => state.obj.message
  })
},
methods: {
  updateMessage: ({ dispatch }, e) => {
    this.$store.commit('updateMessage', e.target.value)
  }
}






ミューテーションのハンドラは以下のようになります:


// ...
mutations: {
  updateMessage (state, message) {
    state.obj.message = message
  }
}







双方向算出プロパティ


確かに、上記の例は単純な v-model と ローカルステートよりもかなり冗長で、v-model のいくつかの有用な機能が使えません。代わりに、セッターで双方向算出プロパティを使うアプローチがあります。


<input v-model="message">






computed: {
  message: {
    get () {
      return this.$store.state.obj.message
    },
    set (value) {
      this.$store.commit('updateMessage', value)
    }
  }
}
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ミューテーション


実際に Vuex のストアの状態を変更できる唯一の方法は、ミューテーションをコミットすることです。Vuex のミューテーションはイベントにとても近い概念です: 各ミューテーションはタイプとハンドラを持ちます。ハンドラ関数は Vuex の状態（state）を第1引数として取得し、実際に状態の変更を行います:


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 1
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      // 状態を変更する
      state.count++
    }
  }
})






直接ミューテーションハンドラを呼び出すことはできません。この mutations オプションは、どちらかいうと “タイプが increment のミューテーションがトリガーされたときに、このハンドラが呼ばれる” といったイベント登録のようなものです。ミューテーションハンドラを起動するためにはミューテーションのタイプを指定して store.commit を呼び出す必要があります:


store.commit('increment')







追加の引数を渡してコミットする


store.commit に追加の引数を渡すこともできます。この追加の引数は、特定のミューテーションに対するペイロードと呼びます:


// ...
mutations: {
  increment (state, n) {
    state.count += n
  }
}






store.commit('increment', 10)






ほとんどの場合、ペイロードはオブジェクトにすべきです。そうすることで複数のフィールドを含められるようになり、またミューテーションがより記述的に記録されるようになります:


// ...
mutations: {
  increment (state, payload) {
    state.count += payload.amount
  }
}






store.commit('increment', {
  amount: 10
})









オブジェクトスタイルのコミット


また type プロパティを持つオブジェクトを使って、ミューテーションをコミットすることもできます:


store.commit({
  type: 'increment',
  amount: 10
})






オブジェクトスタイルでコミットするとき、オブジェクト全体がペイロードとしてミューテーションハンドラに渡されます。したがってハンドラの例は上記と同じです:


mutations: {
  increment (state, payload) {
    state.count += payload.amount
  }
}









サイレントコミット



注意: この機能は開発ツール内にミューテーション・フィルタが実装された後に非推奨になる予定です。



デフォルトでは全てのコミットされたミューテーションはプラグイン（開発ツール等）に送られます。しかし場合によっては、プラグインに全ての状態の変化を記録して欲しくないこともあるでしょう。あるいは、短い間隔やポーリングでのストアへの複数のコミットも、常に追跡する必要はないでしょう。こうしたケースでは、store.commit に第3引数を渡すことで、特定のミューテーションをプラグインに気付かせないようにすること（”silence”）ができます:


store.commit('increment', {
  amount: 1
}, { silent: true })

// オブジェクトスタイルのコミット
store.commit({
  type: 'increment',
  amount: 1
}, { silent: true })









Vue のリアクティブなルールに則ったミューテーション


Vuex ストアの状態は Vue によってリアクティブになっているので、状態を変更すると、状態を監視している Vue コンポーネントは自動的に更新されます。これは Vuex のミューテーションは、通常の Vue と動作させているときと同じく、リアクティブな値に関する注意が必要であることを意味します:



		あらかじめ全ての必要なフィールドによって、ストアの初期状態を初期化することが望ましいです


		新しいプロパティをオブジェクトに追加するとき、以下のいずれかが必要です:






		Vue.set(obj, 'newProp', 123) を使用する。あるいは





		全く新しいオブジェクトで既存のオブジェクトを置き換える。例えば、stage-3 のスプレッドシンタックス（object spread syntax） [https://github.com/sebmarkbage/ecmascript-rest-spread] を使用して、次のように書くことができます:


state.obj = { ...state.obj, newProp: 123 }















ミューテーション・タイプに定数を使用する


いろいろな Flux 実装において、ミューテーション・タイプに定数を使用することが共通して見られるパターンです。これはコードに対してリントツールのようなツールを利用できるという利点があり、また単一ファイルに全ての定数を設定することによって、共同で作業する人に、アプリケーション全体で何のミューテーションが可能であるかを一目見ただけで理解できるようにします:


// mutation-types.js
export const SOME_MUTATION = 'SOME_MUTATION'






// store.js
import Vuex from 'vuex'
import { SOME_MUTATION } from './mutation-types'

const store = new Vuex.Store({
  state: { ... },
  mutations: {
    // 定数を関数名として使用できる ES2015 の算出プロパティ名（computed property name）機能を使用できます
    [SOME_MUTATION] (state) {
      // 状態を変更する
    }
  }
})






定数を使用するかどうかは好みの問題です。多くの開発者による大規模なプロジェクトで役に立ちますが、完全にオプションなので、もしお気に召さなければ使用しなくても構いません。





ミューテーションは同期的でなければならない


ひとつの重要なルールを覚えておきましょう。それはミューテーションハンドラ関数は同期的でなければならないということです。なぜか？次の例で考えてみましょう:


mutations: {
  someMutation (state) {
    api.callAsyncMethod(() => {
      state.count++
    })
  }
}






いま、開発ツールのミューテーションのログを見ながら、アプリケーションのデバッグを行っていることを想像してください。全てのミューテーションをログに記録するためには、ミューテーションの前後の状態のスナップショットを捕捉することが必要です。しかし、上の例にあるミューテーション内の非同期コールバックは、それを不可能にします: そのコールバックは、ミューテーションがコミットされた時点ではまだ呼び出されていません。そして、コールバックが実際にいつ呼び出されるかを、開発ツールは知る術がありません。いかなる状態変更でも、コールバック内で起きる場合は本質的に追跡不可能です。





コンポーネント内におけるミューテーションのコミット


this.$store.commit('xxx') と書くか、もしくはコンポーネントのメソッドを store.commit にマッピングする mapMutations ヘルパーを呼び出すこと（ルートの store の注入が必要）で、コンポーネント内でミューテーションをコミットできます:


import { mapMutations } from 'vuex'

export default {
  // ...
  methods: {
    ...mapMutations([
      'increment', // `this.increment()` を `this.$store.commit('increment')` にマッピングする

      // mapMutations はペイロードサポートする:
      'incrementBy' // `this.incrementBy(amount)` を `this.$store.commit('incrementBy', amount)` にマッピングする
    ]),
    ...mapMutations({
      add: 'increment' // `this.add()` を `this.$store.commit('increment')` にマッピングする
    })
  }
}









アクションへ向けて


状態変更を非同期に組み合わせることは、プログラムの動きを予測することを非常に困難にします。例えば、状態を変更する非同期コールバックを持った 2つのメソッドを両方呼び出すとき、それらがいつ呼び出されたか、どちらが先に呼び出されたかを、どうやって知ればよいのでしょう？これがまさに、状態変更と非同期の 2つの概念を分離したいという理由です。Vuex では全てのミューテーションは同期的に行うという作法になっています:


store.commit('increment')
// "increment" ミューテーションによる状態変更は、この時点で行われるべきです






非同期的な命令を扱うためにアクションを見てみましょう。
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プラグイン


Vuex ストア は、各ミューテーションへのフックを公開する plugins オプションを受け付けます。 Vuex プラグインは、単一の引数としてストアを受けつけるただの関数です:


const myPlugin = store => {
  // ストアが初期化されたときに呼ばれます
  store.subscribe((mutation, state) => {
    // それぞれのミューテーションの後に呼ばれます
    // ミューテーションは `{ type, payload }` の形式で提供されます
  })
}






そして、このように利用することができます:


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  plugins: [myPlugin]
})







プラグイン内でのミューテーションのコミット


プラグインは直接、状態を変更できません。これはコンポーネントに似ています。プラグインはコンポーネント同様に、ミューテーションのコミットによる変更のトリガーだけで状態を変更できます。


ミューテーションのコミットによるストアとデータソースの同期をプラグインで実現できます。 websocket データソースとストアを例にします (これは不自然な例です。実際には、さらに複雑なタスクのために createPlugin 関数は、追加でいくつかのオプションを受け取れます):


export default function createWebSocketPlugin (socket) {
  return store => {
    socket.on('data', data => {
      store.commit('RECEIVE_DATA', data)
    })
    store.subscribe((mutation) => {
      if (mutation.type === 'UPDATE_DATA') {
        socket.emit('update', mutation.payload)
      }
    })
  }
}






const plugin = createWebSocketPlugin(socket)

const store = new Vuex.Store({
  state,
  mutations,
  plugins: [plugin]
})









状態のスナップショットを撮る


時々、状態の”スナップショット”を撮って、ミューテーション前後の状態を比較したくなることがあるでしょう。それを実現するために、状態オブジェクトのディープコピーを行う必要があります:


const myPluginWithSnapshot = store => {
  let prevState = _.cloneDeep(store.state)
  store.subscribe((mutation, state) => {
    let nextState = _.cloneDeep(state)

    // `prevState` と `nextState` を比較...

    // 次のミューテーションのために状態を保存
    prevState = nextState
  })
}






状態のスナップショットを撮るプラグインはアプリケーションの開発の間だけ使われるべきです。  webpack や Browserify を使っていれば、ビルドツールにそれを処理させることができます:


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  plugins: process.env.NODE_ENV !== 'production'
    ? [myPluginWithSnapshot]
    : []
})






上のように記述すれば、プラグインはデフォルトで利用されることになります。本番環境( production ) では、 process.env.NODE_ENV !== 'production' を false に置き換えるために、 webpack ではDefinePlugin [https://webpack.github.io/docs/list-of-plugins.html#defineplugin] 、 Browserify ではenvify [https://github.com/hughsk/envify] が必要になります。





ビルトインロガープラグイン



もし、あなたが vue-devtools [https://github.com/vuejs/vue-devtools] を使っている場合は、これは不要でしょう。



Vuex には、一般的なデバッグに利用する用途の備え付けのロガープラグインがあります。


import createLogger from 'vuex/dist/logger'

const store = new Vuex.Store({
  plugins: [createLogger()]
})






createLogger 関数はいくつかのオプションを受け取ります:


const logger = createLogger({
  collapsed: false, // ログ出力されたミューテーションを自動で展開します
  filter (mutation, stateBefore, stateAfter) {
    // ミューテーションを記録する必要がある場合は、`true` を返します
    // `mutation` は `{ type, payload }` です
    return mutation.type !== "aBlacklistedMutation"
  },
  transformer (state) {
    // ロギングの前に、状態を変換します
    // 例えば、特定のサブツリーのみを返します
    return state.subTree
  },
  mutationTransformer (mutation) {
    // ミューテーションは、`{ type, payload }` の形式でログ出力されます
    // 任意の方法でそれをフォーマットできます
    return mutation.type
  }
})






ロガーファイルは、他にも <script> タグで直接読み込むことができ、createVuexLogger 関数がグローバルに公開されます。


ロガープラグインは、状態のスナップショットを撮ることに注意しましょう。スナップショットを撮ることはコストがかかるため、開発中だけ利用してください。
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アクション


アクションはミューテーションと似ていますが、下記の点で異なります:



		アクションは、状態を変更するのではなく、ミューテーションをコミットします。


		アクションは任意の非同期処理を含むことができます。





シンプルなアクションを登録してみましょう:


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 0
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      state.count++
    }
  },
  actions: {
    increment (context) {
      context.commit('increment')
    }
  }
})






アクションハンドラはストアインスタンスのメソッドやプロパティのセットと同じものを呼び出せるコンテキストオブジェクトを受け取ります。したがって context.commit を呼び出すことでミューテーションをコミットできます。あるいは context.state や context.getters で、状態やゲッターにアクセスできます。なぜコンテキストオブジェクトがストアインスタンスそのものではないのかは、後ほどモジュールで説明します。


実際にはコードを少しシンプルにするために ES2015 の引数分割束縛（argument destructuring） [https://github.com/lukehoban/es6features#destructuring]がよく使われます（特に commit を複数回呼び出す必要があるとき）:


actions: {
  increment ({ commit }) {
    commit('increment')
  }
}







アクションのディスパッチ


アクションは store.dispatch がトリガーとなって実行されます:


store.dispatch('increment')






これは一見ばかげて見えるかもしれません。つまり、カウントをインクリメントしたいときに、どうして直接 store.commit('increment') を呼び出してミューテーションをコミットしないのか、と。ミューテーションは同期的でなければならないというのを覚えていますか？アクションはそうではありません。アクションの中では非同期の操作を行うことができます。


actions: {
  incrementAsync ({ commit }) {
    setTimeout(() => {
      commit('increment')
    }, 1000)
  }
}






アクションはペイロード形式とオブジェクトスタイルのディスパッチをサポートします:


// ペイロードを使ってディスパッチする
store.dispatch('incrementAsync', {
  amount: 10
})

// オブジェクトを使ってディスパッチする
store.dispatch({
  type: 'incrementAsync',
  amount: 10
})






より実践的な例として、ショッピングカートをチェックアウトするアクションを挙げます。このアクションは非同期な API の呼び出しと、複数のミューテーションのコミットをします:


actions: {
  checkout ({ commit, state }, products) {
    // 現在のカート内の商品を保存する
    const savedCartItems = [...state.cart.added]
    // チェックアウトのリクエストを送信し、楽観的にカート内をクリアする
    commit(types.CHECKOUT_REQUEST)
    // shop API は成功時のコールバックと失敗時のコールバックを受け取る
    shop.buyProducts(
      products,
      // 成功時の処理
      () => commit(types.CHECKOUT_SUCCESS),
      // 失敗時の処理
      () => commit(types.CHECKOUT_FAILURE, savedCartItems)
    )
  }
}






一連の非同期の処理を実行しつつ、ミューテーションのコミットによってのみ副作用（状態の変更）を与えていることに注意してください。





コンポーネント内でのアクションのディスパッチ


this.$store.dispatch('xxx') でコンポーネント内でアクションをディスパッチできます。あるいはコンポーネントのメソッドを store.dispatch にマッピングする mapActions ヘルパーを使うこともできます（ルートの store の注入が必要です）:


import { mapActions } from 'vuex'

export default {
  // ...
  methods: {
    ...mapActions([
      'increment', // `this.increment()` を `this.$store.dispatch('increment')` にマッピングする
      // `mapActions` もペイロードをサポートする:
      'incrementBy' // `this.incrementBy(amount)` を `this.$store.dispatch('incrementBy', amount)` にマッピングする
    ]),
    ...mapActions({
      add: 'increment' // `this.add()` を `this.$store.dispatch('increment')` にマッピングする
    })
  }
}









アクションを構成する


アクションはしばしば非同期処理を行いますが、アクションが完了したことをどうやって知れば良いのでしょう？そしてもっと重要なことは、さらに複雑な非同期処理を取り扱うために、どうやって複数のアクションを構成させるかということです。


まず知っておくべきことは store.dispatch がトリガーされたアクションハンドラによって返された Promise を処理できることと、store.dispatch もまた Promise を返すことです。


actions: {
  actionA ({ commit }) {
    return new Promise((resolve, reject) => {
      setTimeout(() => {
        commit('someMutation')
        resolve()
      }, 1000)
    })
  }
}






すると次のようにできます:


store.dispatch('actionA').then(() => {
  // ...
})






また別のアクションで下記のように書くと:


actions: {
  // ...
  actionB ({ dispatch, commit }) {
    return dispatch('actionA').then(() => {
      commit('someOtherMutation')
    })
  }
}






最終的に JavaScript の機能として近く導入される async / await [https://tc39.github.io/ecmascript-asyncawait/] を使用することで、次のようにアクションを組み合わせることができます:


// `getData()` と `getOtherData()` が Promise を返すことを想定している

actions: {
  async actionA ({ commit }) {
    commit('gotData', await getData())
  },
  async actionB ({ dispatch, commit }) {
    await dispatch('actionA') // `actionA` が完了するのを待機する
    commit('gotOtherData', await getOtherData())
  }
}







store.dispatch で異なるモジュール内の複数のアクションハンドラをトリガーすることができます。そのようなケースでは、全てのトリガーされたハンドラが解決されたときに解決する Promise が戻り値として返ってくることになります。
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ホットリローディング


Vuex は webpack の Hot Module Replacement API [https://webpack.github.io/docs/hot-module-replacement.html] を使用することで、アプリケーションの開発を行っている間のミューテーション、モジュール、アクション、ゲッターのホットリローディングをサポートします。Browserify では browserify-hmr [https://github.com/AgentME/browserify-hmr/] プラグインを使用することができます。


ミューテーションとモジュールのホットリローディングのために、store.hotUpdate()  API メソッドを利用する必要があります:


// store.js
import Vue from 'vue'
import Vuex from 'vuex'
import mutations from './mutations'
import moduleA from './modules/a'

Vue.use(Vuex)

const state = { ... }

const store = new Vuex.Store({
  state,
  mutations,
  modules: {
    a: moduleA
  }
})

if (module.hot) {
  // ホットモジュールとしてアクションとモジュールを受け付けます
  module.hot.accept(['./mutations', './modules/a'], () => {
    // 更新されたモジュールをインポートする
    // babel 6 のモジュール出力のため、ここでは .default を追加しなければならない
    const newActions = require('./actions').default
    const newMutations = require('./mutations').default
    // 新しいアクションとミューテーションにスワップ
    store.hotUpdate({
      mutations: newMutations,
      modules: {
        a: newModuleA
      }
    })
  })
}






ホットリローディングを試したい場合は、counter-hot example [https://github.com/vuejs/vuex/tree/dev/examples/counter-hot]をチェックアウトしてください。
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モジュール


単一ステートツリーを使うため、アプリケーションの全ての状態は、一つの大きなストアオブジェクトに内包されます。しかしながら、アプリケーションが大きくなるにつれて、ストアオブジェクトは膨れ上がってきます。


そのような場合に役立てるため Vuex ではストアをモジュールに分割できるようになっています。それぞれのモジュールは、モジュール自身の状態（state）、ミューテーション、アクション、ゲッター、モジュールさえも内包できます（モジュールをネストできます）- トップからボトムまでフラクタル構造です:


const moduleA = {
  state: { ... },
  mutations: { ... },
  actions: { ... },
  getters: { ... }
}

const moduleB = {
  state: { ... },
  mutations: { ... },
  actions: { ... }
}

const store = new Vuex.Store({
  modules: {
    a: moduleA,
    b: moduleB
  }
})

store.state.a // -> `moduleA` のステート
store.state.b // -> `moduleB` のステート







モジュールのローカルステート


モジュールのミューテーションやゲッターの中では、渡される第1引数はモジュールのローカルステートです。


const moduleA = {
  state: { count: 0 },
  mutations: {
    increment (state) {
      // `state` はモジュールのローカルステート
      state.count++
    }
  },

  getters: {
    doubleCount (state) {
      return state.count * 2
    }
  }
}






同様に、モジュールのアクションの中では context.state はローカルステートにアクセスでき、ルートのステートは context.rootState でアクセスできます:


const moduleA = {
  // ...
  actions: {
    incrementIfOddOnRootSum ({ state, commit, rootState }) {
      if ((state.count + rootState.count) % 2 === 1) {
        commit('increment')
      }
    }
  }
}






また、モジュールのゲッターの中では、ルートのステートは第3引数でアクセスできます:


const moduleA = {
  // ...
  getters: {
    sumWithRootCount (state, getters, rootState) {
      return state.count + rootState.count
    }
  }
}









名前空間


デフォルトでは、アクション、ミューテーション、そしてゲッター内部のモジュールはグローバル名前空間の元で登録されます - これにより、複数のモジュールが同じミューテーション/アクションタイプに反応することができます。


モジュールをより自己完結型にまた再利用可能なものにしたい場合は、それを namespaced: true によって名前空間に分けることができます。モジュールが登録されると、そのゲッター、アクション、およびミューテーションのすべてが、モジュールが登録されているパスに基づいて自動的に名前空間に入れられます。例えば:


const store = new Vuex.Store({
  modules: {
    account: {
      namespaced: true,

      // モジュールのアセット
      state: { ... }, // モジュールステートはすでにネストされており、名前空間のオプションによって影響を受けません
      getters: {
        isAdmin () { ... } // -> getters['account/isAdmin']
      },
      actions: {
        login () { ... } // -> dispatch('account/login')
      },
      mutations: {
        login () { ... } // -> commit('account/login')
      },

      // ネストされたモジュール
      modules: {
        // 親モジュールから名前空間を継承する
        myPage: {
          state: { ... },
          getters: {
            profile () { ... } // -> getters['account/profile']
          }
        },

        // さらに名前空間をネストする
        posts: {
          namespaced: true,

          state: { ... },
          getters: {
            popular () { ... } // -> getters['account/posts/popular']
          }
        }
      }
    }
  }
})






名前空間のゲッターとアクションは、ローカライズされた getters、dispatch、commit を受け取ります。言い換えれば、同じモジュールに接頭辞 (prefix) を書き込まずに、モジュールアセットを使用することができます。名前空間オプションの切り替えは、モジュール内のコードには影響しません。



名前空間付きモジュールでのグローバルアセットへのアクセス


グローバルステートとゲッターを使いたい場合、rootState と rootGetters はゲッター関数の第3引数と第4引数として渡され、アクション関数に渡される context オブジェクトのプロパティとしても公開されます。


アクションをディスパッチするか、グローバル名前空間にミューテーションをコミットするには、dispatch と commit の3番目の引数として {root: true} を渡します。


modules: {
  foo: {
    namespaced: true,

    getters: {
      // `getters` はこのモジュールのゲッターにローカライズされています
      // ゲッターの第4引数経由で rootGetters を使うことができます
      someGetter (state, getters, rootState, rootGetters) {
        getters.someOtherGetter // -> 'foo/someOtherGetter'
        rootGetters.someOtherGetter // -> 'someOtherGetter'
      },
      someOtherGetter: state => { ... }
    },

    actions: {
      // ディスパッチとコミットもこのモジュール用にローカライズされています
      // ルートディスパッチ/コミットの `root` オプションを受け入れます
      someAction ({ dispatch, commit, getters, rootGetters }) {
        getters.someGetter // -> 'foo/someGetter'
        rootGetters.someGetter // -> 'someGetter'

        dispatch('someOtherAction') // -> 'foo/someOtherAction'
        dispatch('someOtherAction', null, { root: true }) // -> 'someOtherAction'

        commit('someMutation') // -> 'foo/someMutation'
        commit('someMutation', null, { root: true }) // -> 'someMutation'
      },
      someOtherAction (ctx, payload) { ... }
    }
  }
}









名前空間によるバインディングヘルパー


mapState、mapGetters、mapActions、そして mapMutations ヘルパーを使って名前空間付きモジュールをコンポーネントにバインディングするとき、少し冗長になります:


computed: {
  ...mapState({
    a: state => state.some.nested.module.a,
    b: state => state.some.nested.module.b
  })
},
methods: {
  ...mapActions([
    'some/nested/module/foo',
    'some/nested/module/bar'
  ])
}






このような場合は、第1引数としてモジュールの名前空間文字列をヘルパーに渡すことで、そのモジュールをコンテキストとして使用してすべてのバインディングを行うことができます。上記は次のように単純化できます。


computed: {
  ...mapState('some/nested/module', {
    a: state => state.a,
    b: state => state.b
  })
},
methods: {
  ...mapActions('some/nested/module', [
    'foo',
    'bar'
  ])
}









プラグイン開発者向けの注意事項


モジュールを提供するプラグインを作成し、ユーザーがそれらを Vuex ストアに追加できるようにすると、モジュールの予測できない名前空間が気になるかもしれません。あなたのモジュールは、プラグインユーザーが名前空間付きモジュールの元にモジュールを追加すると、その名前空間に属するようになります。この状況に適応するには、プラグインオプションを使用して名前空間の値を受け取る必要があります。


// プラグインオプションで名前空間値を取得し、
// そして、Vuex プラグイン関数を返す
export function createPlugin (options = {}) {
  return function (store) {
    /// 名前空間をプラグインモジュールの型に追加する
    const namespace = options.namespace || ''
    store.dispatch(namespace + 'pluginAction')
  }
}











動的にモジュールを登録する


ストアが作られた後に store.registerModule メソッドを使って、モジュールを登録できます:


// `myModule` モジュールを登録します
store.registerModule('myModule', {
  // ...
})

// ネストされた `nested/myModule` モジュールを登録します
store.registerModule(['nested', 'myModule'], {
  // ...
})






モジュールのステートには store.state.myModule と store.state.nested.myModule でアクセスします。


動的なモジュール登録があることで、他の Vue プラグインが、モジュールをアプリケーションのストアに付属させることで、状態の管理に Vuex を活用できます。例えば vuex-router-sync [https://github.com/vuejs/vuex-router-sync] ライブラリは、動的に付属させたモジュール内部でアプリケーションのルーティングのステートを管理することで vue-router と vuex を統合しています。


store.unregisterModule(moduleName) を呼び出せば、動的に登録したモジュールを削除できます。ただしストア作成（store creation）の際に宣言された、静的なモジュールはこのメソッドで削除できないことに注意してください。





モジュールの再利用


時どき、モジュールの複数インスタンスを作成する必要があるかもしれません。例えば:



		同じモジュールを使用する複数のストアを作成する;


		同じストアに同じモジュールを複数回登録する





モジュールの状態を宣言するために単純なオブジェクトを使用すると、その状態オブジェクトは参照によって共有され、変更時にクロスストア/モジュールの状態汚染を引き起こします。(例: runInNewContext オプションが false または 'once' のとき、SSR ではステートフルなシングルトンは避けます [https://ssr.vuejs.org/ja/structure.html#ステートフルなシングルトンの回避]。)


これは、実際には Vue コンポーネント内部の data と全く同じ問題です。従って解決策も同じです。モジュールの状態を宣言するために関数を使用してください (2.3.0 以降でサポートされます):


const MyReusableModule = {
  state () {
    return {
      foo: 'bar'
    }
  },
  // ミューテーション、アクション、ゲッター...
}
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Vuex 入門


Vuex アプリケーションの中心にあるものはストアです。”ストア” は、基本的にアプリケーションの状態（state）を保持するコンテナです。単純なグローバルオブジェクトとの違いが 2つあります。



		Vuex ストアはリアクティブです。Vue コンポーネントがストアから状態を取り出すとき、もしストアの状態が変化したら、ストアはリアクティブかつ効率的に更新を行います。


		ストアの状態を直接変更することはできません。明示的にミューテーションをコミットすることによってのみ、ストアの状態を変更します。これによって、全ての状態の変更について追跡可能な記録を残すことが保証され、ツールでのアプリケーションの動作の理解を助けます。






シンプルなストア



注意: 私たちは、このドキュメントのコード例に ES2015 のシンタックスを利用しています。 もし触れたことがなければ、ぜひ触れてください [https://babeljs.io/docs/learn-es2015/]！



Vuex をインストール してから、ストアをつくってみましょう。Vuex ストアの作成は、とても簡単です。ストアオブジェクトの初期状態と、いくつかのミューテーションを準備するだけです。


// モジュールシステムを利用しているときはあらかじめ Vue.use(Vuex) を呼び出していることを確認しておいてください

const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 0
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      state.count++
    }
  }
})






これで store.state でストアオブジェクトの状態を参照でき、また store.commit メソッドで状態の変更を行うことができます。


store.commit('increment')

console.log(store.state.count) // -> 1






そして store.state.count を直接変更する代わりにミューテーションをコミットする理由は、状態の変更を明確に追跡したいからです。このシンプルな規約は、あなたのコードの意図をさらに明確にし、コードを読んだ時にアプリケーションの状態の変更について、論理的に考えることができるようにします。加えて、私たちに全ての変更のログを取ったり、状態のスナップショットを取ったり、タイムトラベルデバッグを行うようなツールを実装する余地を与えてくれます。


ストアオブジェクトの状態はリアクティブなので、ストアの状態をコンポーネント内で使うには算出プロパティ内でただ状態を返せば良いです。コンポーネントメソッドでミューテーションをコミットすることによって状態の変更を行います。


こちらが Vuex を使った最も基本的なカウンターアプリの例 [https://jsfiddle.net/n9jmu5v7/1269/]です。


これから Vuex のコアコンセプトについて詳しく説明していきます。まずは状態（state）からはじめましょう。








          

      

      

    


    
        © Copyright 2016.
      Created using Sphinx 1.3.5.
    

  

ja/intro.html


    
      Navigation


      
        		
          index


        		epub.vuex stable documentation »

 
      


    


    
      
          
            
  
Vuex とは何か？


Vuex は Vue.js アプリケーションのための 状態管理パターン + ライブラリです。
これは予測可能な方法によってのみ状態の変異を行うというルールを保証し、アプリケーション内の全てのコンポーネントのための集中型のストアとして機能します。
また Vue 公式の開発ツール拡張 [https://github.com/vuejs/vue-devtools]と連携し、設定なしでタイムトラベルデバッグやステートのスナップショットのエクスポートやインポートのような高度な機能を提供します。



“状態管理パターン”とはなんですか？


単純な Vue で作られたカウンターアプリをみてみましょう:


new Vue({
  // state
  data () {
    return {
      count: 0
    }
  },
  // view
  template: `
    <div>{{ count }}</div>
  `,
  // actions
  methods: {
    increment () {
      this.count++
    }
  }
})






これはいくつかの要素をアプリ自身に含んでいます:



		状態、これは私達のアプリを動かす信頼できる情報源(the source of truth)です。


		ビュー、これは状態のただの宣言的なマッピングです。


		アクション、これはビューからのユーザー入力に反応して、状態の変更を可能にする方法です。





これらは”単方向データフロー”のコンセプトの極めてシンプルな責務です:



  [image: ]


しかし、単純さは、共通の状態を共有する複数のコンポーネントを持ったときに、すぐに破綻します:



		複数のビューが同じ状態に依存することがあります。


		異なるビューからのアクションで、同じ状態を変更する必要があります。





一つ目は、プロパティ (props) として深く入れ子になったコンポーネントに渡すのは面倒で、兄弟コンポーネントでは単純に機能しません。二つ目は、親子のインスタンスを直接参照したり、イベントを介して複数の状態のコピーを変更、同期することを試みるソリューションに頼っていることがよくあります。これらのパターンは、いずれも脆く、すぐにメンテナンスが困難なコードに繋がります。


では、コンポーネントから共有している状態を抽出し、それをグローバルシングルトンで管理するのはどうでしょうか？ これにより、コンポーネントツリーは大きな “ビュー” となり、どのコンポーネントもツリー内のどこにあっても状態にアクセスしたり、アクションをトリガーできます!


さらに、状態管理に関わる概念を定義、分離し、特定のルールを敷くことで、コードの構造と保守性を向上させることができます。


これが Vuex の背景にある基本的なアイディアであり、Flux [https://facebook.github.io/flux/docs/overview.html]、 Redux [http://redux.js.org/] そして The Elm Architecture [https://guide.elm-lang.org/architecture/]から影響を受けています。
他のパターンと異なるのは、Vuex は効率的な更新のために、Vue.js の粒度の細かいリアクティビティシステムを利用するよう特別に調整して実装されたライブラリだということです。


[image: vuex]





いつ、Vuexを使うべきでしょうか？


Vuex は、共有状態の管理に役立ちますが、さらに概念やボイラープレートのコストがかかります。これは、短期的生産性と長期的生産性のトレードオフです。


もし、あなたが大規模な SPA を構築することなく、Vuex を導入した場合、冗長で恐ろしいと感じるかもしれません。そう感じることは全く普通です。あなたのアプリがシンプルであれば、Vuex なしで問題ないでしょう。単純な グローバルイベントバス [http://jp.vuejs.org/v2/guide/components.html#%E8%A6%AA%E5%AD%90%E9%96%93%E4%BB%A5%E5%A4%96%E3%81%AE%E9%80%9A%E4%BF%A1] が必要なだけかもしれません。しかし、中規模から大規模の SPA を構築する場合は、Vue コンポーネントの外の状態をどうやってうまく扱うか考える絶好の機会です。Vuex は自然な次のステップとなるでしょう。これは Redux の作者、Dan Abramov からの良い引用です:



Flux ライブラリは眼鏡のようなものです: それらが必要になったときに知るのです。
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インストール



直接ダウンロードする / CDN


https://unpkg.com/vuex



[Unpkg.com](https://unpkg.com) で NPM ベースの CDN リンクが提供されています。上記リンクは常に NPM の最新のリリースを指します。`https://unpkg.com/vuex@2.0.0` のような URL によって特定のバージョン/タグを利用することもできます。
Vue のあとで vuex を取り込むと自動的に Vuex が導入されます:


<script src="/path/to/vue.js"></script>
<script src="/path/to/vuex.js"></script>









NPM


npm install vuex --save









Yarn


yarn add vuex






モジュールシステムで利用される場合、 Vue.use() によって Vuex を明示的に導入する必要があります:


import Vue from 'vue'
import Vuex from 'vuex'

Vue.use(Vuex)






グローバルなスクリプトタグを利用する場合にはこのようにする必要はありません。





開発版ビルド


最新の開発版ビルドを利用したい場合には、 Github から直接クローンし vuex を自身でビルドする必要があります。


git clone https://github.com/vuejs/vuex.git node_modules/vuex
cd node_modules/vuex
npm install
npm run build
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ゲッター


例えば項目のリストをフィルタリングしたりカウントするときのように、ストアの状態を算出したいときがあります。


computed: {
  doneTodosCount () {
    return this.$store.state.todos.filter(todo => todo.done).length
  }
}






もしこの関数を複数のコンポーネントで利用したくなったら、関数をコピーするか、あるいは関数を共用のヘルパーに切り出して複数の場所でインポートする必要があります。しかし、どちらも理想的とはいえません。


Vuex を利用するとストア内に “ゲッター” を定義することができます。それらをストアの算出プロパティと考えることができます。算出プロパティと同様に、ゲッターの結果はその依存関係に基づいて計算され、依存関係の一部が変更されたときにのみ再評価されます。


ゲッターは第1引数として、state を受け取ります:


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    todos: [
      { id: 1, text: '...', done: true },
      { id: 2, text: '...', done: false }
    ]
  },
  getters: {
    doneTodos: state => {
      return state.todos.filter(todo => todo.done)
    }
  }
})






ゲッターは store.getters オブジェクトから取り出されます:


store.getters.doneTodos // -> [{ id: 1, text: '...', done: true }]






ゲッターは第2引数として他のゲッターを受け取ります:


getters: {
  // ...
  doneTodosCount: (state, getters) => {
    return getters.doneTodos.length
  }
}






store.getters.doneTodosCount // -> 1






どのコンポーネントの内部でも簡単にゲッターを利用することができます:


computed: {
  doneTodosCount () {
    return this.$store.getters.doneTodosCount
  }
}






関数を返り値にすることで、ゲッターに引数を渡すこともできます。これは特にストアの中の配列を検索する時に役立ちます：


getters: {
  // ...
  getTodoById: (state, getters) => (id) => {
    return state.todos.find(todo => todo.id === id)
  }
}






store.getters.getTodoById(2) // -> { id: 2, text: '...', done: false }







mapGetters ヘルパー


mapGetters ヘルパーはストアのゲッターをローカルの算出プロパティにマッピングさせます:


import { mapGetters } from 'vuex'

export default {
  // ...
  computed: {
    // ゲッターを、スプレッド演算子（object spread operator）を使って computed に組み込む
    ...mapGetters([
      'doneTodosCount',
      'anotherGetter',
      // ...
    ])
  }
}






ゲッターを異なる名前でマッピングさせたいときはオブジェクトを使います:


...mapGetters({
  // `this.doneCount` を `store.getters.doneTodosCount` にマッピングさせる
  doneCount: 'doneTodosCount'
})
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API リファレンス



Vuex.Store


import Vuex from 'vuex'

const store = new Vuex.Store({ ...options })









Vuex.Store コンストラクタオプション



		state



		型: Object


ストアのための ルートステートオブジェクトです。


詳細











		mutations



		型: { [type: string]: Function }


ストアにミューテーションを登録します。ハンドラ関数は第一引数に state を常に受け取り(モジュール内で定義されていれば、モジュールのローカルステートを受け取り)、指定されていれば第二引数に payload を受け取ります。


詳細











		actions



		型: { [type: string]: Function }


ストアにアクションを登録します。ハンドラ関数は次のプロパティを持つ context オブジェクトを受け取ります。:


{
  state,     // store.state と同じか、モジュール内にあればローカルステート
  rootState, // store.state と同じ。ただしモジュール内に限る
  commit,    // store.commit と同じ
  dispatch,  // store.dispatch と同じ
  getters    // store.getters と同じ
}






詳細











		getters



		type: { [key: string]: Function }


ストアにゲッターを登録します. ゲッター関数は次の引数を受け取ります:


state,     // モジュール内で定義されていればモジュールのローカルステート
getters    // store.getters と同じ






モジュールで定義されたときの仕様


state,       // モジュールで定義された場合、モジュールのローカルステート
getters,     // 現在のモジュールのモジュールのローカルゲッター
rootState,   // グローバルステート
rootGetters  // 全てのゲッター






登録されたゲッターは store.getters 上に公開されます。


詳細











		modules



		型: Object


サブモジュールを含む次のような形式のオブジェクトはストアにマージされます。


{
  key: {
    state,
    mutations
    actions?,
    getters?,
    modules?

  },
  ...
}






各モジュールは、ルートオプションに似た state と mutations を含むことができます。モジュールの状態は、モジュールのキーを使って、ストアのルートステートに結合されます。モジュールのミューテーションとゲッターは、第一引数としてルートステートの代わりに、モジュールのローカルステートだけを受け取り、モジュールのアクションの context.state もローカルステートを指すようになります。


詳細











		plugins



		型: Array<Function>


プラグイン関数の配列は、ストアに適用されます。このプラグインは、ストアだけを引数として受け取り、外部への永続化、ロギング、デバッギングのために、ミューテーションを監視するか、または、 websocket や observable のような外から渡されるデータのためにミューテーションをディスパッチします。


詳細











		strict



		型: Boolean





		デフォルト: false


Vuex ストアを厳格モードにします。厳格モードでは、ミューテーションハンドラ以外で、 Vuex の状態の変更を行うと、エラーが投げられます。


詳細

















Vuex.Store インスタンスプロパティ



		state



		type: Object


ルートステート、読み取り専用です。











		getters



		type: Object


登録されているゲッターを公開します。読み取り専用です。

















Vuex.Store インスタンスメソッド



		commit(type: string, payload?: any, options?: Object) | commit(mutation: Object, options?: Object)


ミューテーションをコミットします。options は名前空間付きモジュールで root なミューテーションにコミットできる root: true を持つことできます。詳細





		dispatch(type: string, payload?: any, options?: Object) | dispatch(action: Object, options?: Object)


アクションをディスパッチします。options は名前空間付きモジュールで root なアクションにディスパッチできる root: true を持つことできます。 すべてのトリガーされたアクションハンドラを解決するPromiseを返します。詳細





		replaceState(state: Object)


ストアのルートステートを置き換えます。これは、ステートのハイドレーションやタイムトラベルのためだけに利用すべきです。





		watch(getter: Function, cb: Function, options?: Object)


リアクティブにゲッター関数の返す値を監視します。値が変わった場合は、コールバックを呼びます。ゲッターはストアの状態のみを引数として受け取ります。 Vue のvm.$watchメソッドと同じオプションをオプションのオブジェクトとして受け付けます。


監視を止める場合は、ハンドラ関数の返り値を関数として呼び出します。





		subscribe(handler: Function)


ストアへのミューテーションを購読します。handler は、全てのミューテーションの後に呼ばれ、引数として、ミューテーション ディスクリプタとミューテーション後の状態を受け取ります。


store.subscribe((mutation, state) => {
  console.log(mutation.type)
  console.log(mutation.payload)
})






プラグインの中でもっともよく利用されます。詳細





		registerModule(path: string | Array<string>, module: Module)


動的なモジュールを登録します。詳細





		unregisterModule(path: string | Array<string>)


動的なモジュールを解除します。詳細





		hotUpdate(newOptions: Object)


新しいアクションとミューテーションをホットスワップします。詳細











コンポーネントをバインドするヘルパー



		mapState(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


ストアのサブツリーを返すコンポーネントの computed オプションを作成します。詳細


第1引数は、オプションで名前空間文字列にすることができます。詳細





		mapGetters(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


ゲッターの評価後の値を返すコンポーネントの computed オプションを作成します。詳細


第1引数は、オプションで名前空間文字列にすることができます。詳細





		mapActions(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


アクションをディスパッチするコンポーネントの methods オプションを作成します。詳細


第1引数は、オプションで名前空間文字列にすることができます。詳細





		mapMutations(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


ミューテーションをコミットするコンポーネントの methods オプションを作成します。詳細


第1引数は、オプションで名前空間文字列にすることができます。詳細
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テスト


私たちが Vuex でユニットテストしたい主な部分はミューテーションとアクションです。



ミューテーションのテスト


ミューテーションは完全に引数に依存しているだけの関数であるため、テストするのがとても簡単です。効果的なやり方として、もし ES2015 のモジュールを使っていて store.js ファイルの中にミューテーションがあるなら、デフォルトエクスポートに加えて、名前付きエクスポートでミューテーションをエクスポートできます。


const state = { ... }

// 名前付きエクスポートでミューテーションをエクスポートする
export const mutations = { ... }

export default new Vuex.Store({
  state,
  mutations
})






Mocha + Chai を使用してミューテーションをテストする例です（あなたの好きな任意のフレームワーク/アサーションライブラリを使用できます）:


// mutations.js
export const mutations = {
  increment: state => state.count++
}






// mutations.spec.js
import { expect } from 'chai'
import { mutations } from './store'

// ミューテーションの分割束縛
const { increment } = mutations

describe('mutations', () => {
  it('INCREMENT', () => {
    // ステートのモック
    const state = { count: 0 }
    // ミューテーションを適用する
    increment(state)
    // 結果を検証する
    expect(state.count).to.equal(1)
  })
})









アクションのテスト


アクションは外部の API を呼び出す可能性があるため、ミューテーションのテストよりも少し注意が必要です。アクションをテストするとき、通常、いくつかの段階でモックを作る必要があります。例えば API 呼び出しをサービスとして抽象化し、そしてテストの内部ではそのサービスをモックにすることができます。簡単に依存関係をモック化するために、webpack と inject-loader [https://github.com/plasticine/inject-loader] を使ってテストファイルをバンドルすることができます。


非同期なアクションのテストの例:


// actions.js
import shop from '../api/shop'

export const getAllProducts = ({ commit }) => {
  commit('REQUEST_PRODUCTS')
  shop.getProducts(products => {
    commit('RECEIVE_PRODUCTS', products)
  })
}






// actions.spec.js

// inline loader のために require 構文を使用する
// ここでは inject-loader を使って、モック化された依存関係を注入できるようにするモジュールファクトリーを返す
import { expect } from 'chai'
const actionsInjector = require('inject-loader!./actions')

// モックによってモジュールを作成する
const actions = actionsInjector({
  '../api/shop': {
    getProducts (cb) {
      setTimeout(() => {
        cb([ /* レスポンスのモック */ ])
      }, 100)
    }
  }
})

// 期待されるミューテーションをアクションが呼び出すかをテストするためのヘルパー
const testAction = (action, payload, state, expectedMutations, done) => {
  let count = 0

  // コミットをモックする
  const commit = (type, payload) => {
    const mutation = expectedMutations[count]

    try {
      expect(mutation.type).to.equal(type)
      if (payload) {
        expect(mutation.payload).to.deep.equal(payload)
      }
    } catch (error) {
      done(error)
    }

    count++
    if (count >= expectedMutations.length) {
      done()
    }
  }

  // モック化したストアと引数でアクションを呼び出す
  action({ commit, state }, payload)

  // 呼び出されるべきミューテーションが残っていないか確認する
  if (expectedMutations.length === 0) {
    expect(count).to.equal(0)
    done()
  }
}

describe('actions', () => {
  it('getAllProducts', done => {
    testAction(actions.getAllProducts, null, {}, [
      { type: 'REQUEST_PRODUCTS' },
      { type: 'RECEIVE_PRODUCTS', payload: { /* レスポンスのモック */ } }
    ], done)
  })
})









ゲッターのテスト


もしゲッターが複雑な計算を行っているならば、テストコードを書く価値があります。ゲッターはミューテーションと同様の理由でテストしやすいです。


ゲッターのテストの例:


// getters.js
export const getters = {
  filteredProducts (state, { filterCategory }) {
    return state.products.filter(product => {
      return product.category === filterCategory
    })
  }
}






// getters.spec.js
import { expect } from 'chai'
import { getters } from './getters'

describe('getters', () => {
  it('filteredProducts', () => {
    // ステートをモックする
    const state = {
      products: [
        { id: 1, title: 'Apple', category: 'fruit' },
        { id: 2, title: 'Orange', category: 'fruit' },
        { id: 3, title: 'Carrot', category: 'vegetable' }
      ]
    }
    // ゲッターをモックする
    const filterCategory = 'fruit'

    // ゲッターから結果を受け取る
    const result = getters.filteredProducts(state, { filterCategory })

    // 結果を検証する
    expect(result).to.deep.equal([
      { id: 1, title: 'Apple', category: 'fruit' },
      { id: 2, title: 'Orange', category: 'fruit' }
    ])
  })
})









テストの実行


ミューテーションやアクションが適切に書かれている場合は、適切にモック化された後、テストコードはブラウザの API に直接依存関係を持つことはないでしょう。したがって、単純に webpack でテストをバンドルでき、それを直接 Node で実行できます。別の方法として、本当のブラウザでテストを実行するためには mocha-loader または Karma + karma-webpack を使用できます。



Node での実行


以下のような webpack の設定を作成します（.babelrc [https://babeljs.io/docs/usage/babelrc/] もあわせて使います）:


// webpack.config.js
module.exports = {
  entry: './test.js',
  output: {
    path: __dirname,
    filename: 'test-bundle.js'
  },
  module: {
    loaders: [
      {
        test: /\.js$/,
        loader: 'babel-loader',
        exclude: /node_modules/
      }
    ]
  }
}






それから下記コマンドを実行します:


webpack
mocha test-bundle.js









ブラウザでの実行



		mocha-loader をインストールする


		上記 webpack 設定から entry を 'mocha-loader!babel-loader!./test.js' に変更する


		設定を使用して webpack-dev-server を開始する


		ブラウザで localhost:8080/webpack-dev-server/test-bundle を開く








Karma + karma-webpack を使ったブラウザでの実行


vue-loader documentation [http://vue-loader.vuejs.org/en/workflow/testing.html] 内のセットアップ方法を参考にしてください。










          

      

      

    


    
        © Copyright 2016.
      Created using Sphinx 1.3.5.
    

  

ja/strict.html


    
      Navigation


      
        		
          index


        		epub.vuex stable documentation »

 
      


    


    
      
          
            
  
厳格モード


厳格（strict）モードを有効にするには Vuex store を作成するときに、ただ strict: true を指定するだけです:


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  strict: true
})






厳格モードでは Vuex の状態がミューテーションハンドラの外部で変更されたら、エラーを投げるようになります。これで全ての状態変更がデバッギングツールで明示的に追跡できることが保証されます。



開発環境 vs 本番環境


本番環境で厳格モードを有効にしてデプロイしてはいけません！厳格モードでは不適切なミューテーションを検出するためにステートツリーに対して深い監視を実行します。パフォーマンスコストを回避するために本番環境では無効にしてください。


プラグインと同様に、ビルドツールに処理させることができます:


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  strict: process.env.NODE_ENV !== 'production'
})
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Мутации


Единственным способом изменения состояния хранилища во Vuex являются мутации. Мутации во Vuex очень похожи на события: каждая мутация имеет строковый тип и функцию-обработчик. В этом обработчике и происходят собственно изменения состояния, переданного в функцию первым аргументом:


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 1
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      // изменяем состояние
      state.count++
    }
  }
})






Вызывать функцию-обработчик напрямую — нельзя. Это больше похоже на обработку события: “Когда мутация типа increment инициирована, вызывается этот обработчик”. Чтобы инициировать обработку мутации, необходимо вызвать store.commit, указав её тип:


store.commit('increment')







Мутации с нагрузкой


При вызове store.commit в мутацию можно также передать дополнительный параметр, называемый нагрузкой (payload):


// ...
mutations: {
  increment (state, n) {
    state.count += n
  }
}






store.commit('increment', 10)






В большинстве случаев нагрузка будет объектом, содержащим несколько полей. Запись мутаций в таком случае становится более описательной:


// ...
mutations: {
  increment (state, payload) {
    state.count += payload.amount
  }
}






store.commit('increment', {
  amount: 10
})









Объектный синтаксис


Другой способ вызвать мутацию — это передать в commit единственный параметр, в котором type указан напрямую:


store.commit({
  type: 'increment',
  amount: 10
})






При использовании объектной записи, объект передаётся в качестве нагрузки целиком, так что обработчик остаётся тем же самым:


mutations: {
  increment (state, payload) {
    state.count += payload.amount
  }
}









Мутации следуют правилам реактивности Vue


Поскольку состояние хранилища Vuex — это реактивная переменная Vue, при возникновении мутации зависящие от этого состояния компоненты Vue обновляются автоматически. Кроме того, это значит, что мутации Vuex имеют те же самые подводные камни, что и реактивность в обычном Vue:



		Лучше инициализировать изначальное состояние хранилища, указав все поля в самом начале.


		При добавлении новых свойств объекту необходимо либо:






		Использовать Vue.set(obj, 'newProp', 123), либо же





		Целиком заменить старый объект новым. Например, используя синтаксис расширения объектов [https://github.com/sebmarkbage/ecmascript-rest-spread] из stage-3, можно написать так:


state.obj = { ...state.obj, newProp: 123 }















Использование констант для обозначения типов мутаций


В различных вариантах реализации Flux этот подход используется весьма часто. Вынесите все константы с типами мутаций и действий в отдельный файл, чтобы было проще использовать линтеры и другие инструменты, а также чтобы дать читателям возможность с первого взгляда понять, какие мутации возможны в приложении:


// mutation-types.js
export const SOME_MUTATION = 'SOME_MUTATION'






// store.js
import Vuex from 'vuex'
import { SOME_MUTATION } from './mutation-types'

const store = new Vuex.Store({
  state: { ... },
  mutations: {
    // "вычисляемые имена" из ES2015 позволяют использовать
    // константу в качестве имени функции
    [SOME_MUTATION] (state) {
      // здесь будет изменяться состояние
    }
  }
})






Тем не менее, использовать константы для указания типов мутаций совершенно необязательно, хотя это и может оказаться полезным в крупных проектах.





Мутации должны быть синхронными


Нужно помнить одно важное правило: обработчики мутаций обязаны быть синхронными. Почему? Рассмотрим пример:


mutations: {
  someMutation (state) {
    api.callAsyncMethod(() => {
      state.count++
    })
  }
}






Теперь представьте, что вы отлаживаете приложение и смотрите в лог мутаций в инструментах разработчика. Для каждой залогированной мутации devtools должен сохранить слепки состояния приложения “до” и “после” её наступления. Однако, асинхронный коллбэк внутри приведённой выше мутации делает это невозможным: мутация-то уже записана, и у devtools нет никакой возможности знать, что далее будет вызван коллбэк, а, значит, и инициируемые им изменения становится, по сути дела, невозможно отследить.





Вызов мутаций в компонентах


Мутации можно вызывать из кода компонентов, используя this.$store.commit('xxx'), или применяя хелпер mapMutations, который проксирует вызовы store.commit через методы компонентов (для этого требуется наличие корневой ссылки на хранилище $store):


import { mapMutations } from 'vuex'

export default {
  // ...
  methods: {
    ...mapMutations([
      'increment', // `this.increment()` будет вызывать `this.$store.commit('increment')`

      // mapMutations также поддерживает нагрузку:
      'incrementBy' // `this.incrementBy(amount)` будет вызывать `this.$store.commit('incrementBy', amount)`
    ]),
    ...mapMutations({
      add: 'increment' // `this.add()` будет вызывать `this.$store.commit('increment')`
    })
  }
}









О действиях


Привнесение асинхронности в мутации могло бы изрядно затруднить понимание логики программы. Например, если вызываются два метода, оба с асинхронными коллбэками, изменяющими состояние приложения — как предсказать, какой из коллбэков будет вызван первым? Именно поэтому концепции изменений и асинхронности рассматриваются по отдельности. Во Vuex мутации — это синхронные транзакции:


store.commit('increment')
// все изменения состояния, вызываемые мутацией "increment",
// к этому моменту уже должны произойти.






Для обработки асинхронных операций существуют Действия.
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ステート



単一ステートツリー


Vuex は単一ステートツリー (single state tree)を使います。つまり、この単一なオブジェクトはアプリケーションレベルの状態が全て含まれており、”信頼できる唯一の情報源 (single source of truth)” として機能します。これは、通常、アプリケーションごとに1つしかストアは持たないことを意味します。単一ステートツリーは状態の特定の部分を見つけること、デバッグのために現在のアプリケーションの状態のスナップショットを撮ることを容易にします。


単一ステートツリーはモジュール性と競合しません。以降の章で、アプリケーションの状態とミューテーション(変更)をサブモジュールに分割する方法について説明します。





Vuex の状態を Vue コンポーネントに入れる


ストアにある状態を Vue コンポーネント に表示するにはどうすればよいのでしょう？　Vuex ストア はリアクティブなので、ストアから状態を”取り出す”一番シンプルな方法は、単純にいくつかのストアの状態を 算出プロパティ [https://jp.vuejs.org/guide/computed.html] で返すことです。


// Counter コンポーネントをつくってみましょう
const Counter = {
  template: `<div>{{ count }}</div>`,
  computed: {
    count () {
      return store.state.count
    }
  }
}






store.state.count が変わるたび、算出プロパティの再評価が発生し、関連した DOM の更新をトリガーします。


しかし、このパターンでは、コンポーネントがグローバルストアシングルトンに依存してしまいます。 モジュールシステムを使っているとき、ストアの状態を使っているすべてのコンポーネントでインポートが必要です。また、コンポーネントのテストのときにモック化が必要となります。


Vuex は、ルートコンポーネントに store オプションを指定することで (これは、 Vue.use(Vuex) で有効にできます)、すべての子コンポーネントにストアを ”注入” する機構を提供しています:


const app = new Vue({
  el: '#app',
  // "store" オプションで指定されたストアは、全ての子コンポーネントに注入されます
  store,
  components: { Counter },
  template: `
    <div class="app">
      <counter></counter>
    </div>
  `
})






ルートインスタンスに store オプションを渡すことで、渡されたストアをルートの全ての子コンポーネントに注入します。これは this.$store で各コンポーネントから参照することができます。 Counter の実装を変更しましょう:


const Counter = {
  template: `<div>{{ count }}</div>`,
  computed: {
    count () {
      return this.$store.state.count
    }
  }
}









mapState  ヘルパー


コンポーネントが複数のストアのステートプロパティやゲッターを必要としているとき、これらすべてにおいて、算出プロパティを宣言することは繰り返しで冗長です。これに対処するため、算出ゲッター関数を生成し、いくつかのキーストロークを節約するのに役立つ mapState ヘルパーを使うことができます:


// 完全ビルドでは、ヘルパーは Vuex.mapState として公開されています
import { mapState } from 'vuex'

export default {
  // ...
  computed: mapState({
    // アロー関数は、コードをとても簡潔にできます！
    count: state => state.count,
    // 文字列を渡すことは、`state => state.count` と同じです
    countAlias: 'count',
    // `this` からローカルステートを参照するときは、通常の関数を使わなければいけません
    countPlusLocalState (state) {
      return state.count + this.localCount
    }
  })
}






マップされた算出プロパティの名前がステートサブツリーの名前と同じ場合は、文字列配列を mapState に渡すこともできます。


computed: mapState([
  // map this.count to store.state.count
  'count'
])









オブジェクトスプレッド演算子


mapState はオブジェクトを返すことに注意しましょう。どうやって、他のローカル算出プロパティと組み合わせるのでしょうか？ 通常、最終的にひとつのオブジェクトを computed に渡せるように、複数のオブジェクトをひとつにマージするユーティリティを使わなければいけません。しかし、オブジェクトスプレッド演算子 [https://github.com/sebmarkbage/ecmascript-rest-spread] (ECMAScript プロポーサルの state-3 です) で、シンタックスをかなり単純にできます:


computed: {
  localComputed () { /* ... */ },
  // オブジェクトスプレット演算子で、外のオブジェクトとこのオブジェクトを混ぜる
  ...mapState({
    // ...
  })
}









コンポーネントはまだローカルステートを持つことできる


Vuex を使うということは、全ての状態を Vuex の中に置くべき、というわけではありません。多くの状態を Vuex に置くことで、状態の変更がさらに明示的、デバッグ可能になりますが、ときにはコードを冗長でまわりくどいものにします。状態の一部がひとつのコンポーネントだけに属している場合は、それをローカルの状態として残しておくとよいでしょう。あなたは、トレードオフを考慮した上で、あなたのアプリの開発ニーズに合った決定をすべきです。
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Vuex



> 注意: これは vuex@2.x のドキュメントです

		1.0のドキュメントをお探しですか？ [https://github.com/vuejs/vuex/tree/1.0/docs/ja]


		リリースノート [https://github.com/vuejs/vuex/releases]


		インストール


		Vuex とは何か?


		Vuex 入門


		コアコンセプト
		ステート


		ゲッター


		ミューテーション


		アクション


		モジュール








		アプリケーションの構造


		プラグイン


		厳格モード


		フォームの扱い


		テスト


		ホットリローディング


		API リファレンス
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Обработка форм


Если вы используете Vuex в strict mode, привязать v-model к состоянию, хранимому во Vue, может быть немного непросто:


<input v-model="obj.message">






Предположим, что obj — это вычисляемое свойство, возвращающее ссылку на объект из хранилища. В таком случае, v-model будет пытаться напрямую изменить значение obj.message в ответ на действия пользователя. В strict mode это спровоцирует ошибку, поскольку это изменение происходит вне обработчика мутации Vuex.


Чтобы подружить Vuex с такой ситуацией, следует однонаправленно связать атрибут value элемента <input> с полем объекта, а для учёта изменений использовать событие change:


<input :value="message" @input="updateMessage">






// ...
computed: {
  ...mapState({
    message: state => state.obj.message
  })
},
methods: {
  updateMessage (e) {
    this.$store.commit('updateMessage', e.target.value)
  }
}






А вот и обработчик мутаций:


// ...
mutations: {
  updateMessage (state, message) {
    state.obj.message = message
  }
}







Двухсторонние вычисляемые свойства


Заметно, что получившаяся выше запись — куда многословнее, чем используемая в связке v-model с локальным состоянием, да и некоторые полезные возможности v-model мы таким образом упускаем. В качестве альтернативы можно предложить использование двунаправленного вычисляемого свойства с сеттером:


<input v-model="message">






// ...
computed: {
  message: {
    get () {
      return this.$store.state.obj.message
    },
    set (value) {
      this.$store.commit('updateMessage', value)
    }
  }
}
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Модули


Из-за использования единого дерева состояния, все глобальные данные приложения оказываются помещены в один большой объект. По мере роста приложения, хранилище может существенно раздуться.


Чтобы помочь в этой беде, Vuex позволяет разделять хранилище на модули. Каждый модуль может содержать собственное состояние, мутации, действия, геттеры, и даже встроенные подмодули — структура фрактальна:


const moduleA = {
  state: { ... },
  mutations: { ... },
  actions: { ... },
  getters: { ... }
}

const moduleB = {
  state: { ... },
  mutations: { ... },
  actions: { ... }
}

const store = new Vuex.Store({
  modules: {
    a: moduleA,
    b: moduleB
  }
})

store.state.a // -> состояние модуля `moduleA`
store.state.b // -> состояние модуля `moduleB`







Локальное состояние модулей


Первым аргументом, который получают мутации и геттеры, будет локальное состояние модуля.


const moduleA = {
  state: { count: 0 },
  mutations: {
    increment (state) {
      // `state` указывает на локальное состояние модуля
      state.count++
    }
  },

  getters: {
    doubleCount (state) {
      return state.count * 2
    }
  }
}






Аналогично, context.state в действиях также указывает на локальное состояние модуля, а корневое — доступно в context.rootState:


const moduleA = {
  // ...
  actions: {
    incrementIfOddOnRootSum ({ state, commit, rootState }) {
      if ((state.count + rootState.count) % 2 === 1) {
        commit('increment')
      }
    }
  }
}






Кроме того, в геттеры корневое состояние передаётся 3-м параметром:


const moduleA = {
  // ...
  getters: {
    sumWithRootCount (state, getters, rootState) {
      return state.count + rootState.count
    }
  }
}









Пространства имён


По умолчанию действия, мутации и геттеры внутри модулей регистрируются в глобальном пространстве имён — это позволяет нескольким модулям реагировать на тот же тип мутаций/действий.


Если вы хотите сделать модули более самодостаточными и готовыми для переиспользования, вы можете создать его с собственным пространством имён, указав опцию namespaced: true. Когда модуль будет зарегистрирован, все его геттеры, действия и мутации будут автоматически связаны с этим пространством имён, основываясь на пути по которому зарегистрирован модуль. Например:


const store = new Vuex.Store({
  modules: {
    account: {
      namespaced: true,

      // содержимое модуля
      state: { ... }, // состояние модуля автоматически вложено и не зависит от опции пространства имён
      getters: {
        isAdmin () { ... } // -> getters['account/isAdmin']
      },
      actions: {
        login () { ... } // -> dispatch('account/login')
      },
      mutations: {
        login () { ... } // -> commit('account/login')
      },

      // вложенные модули
      modules: {
        // наследует пространство имён из родительского модуля
        myPage: {
          state: { ... },
          getters: {
            profile () { ... } // -> getters['account/profile']
          }
        },

        // большая вложенность с собственным пространством имён
        posts: {
          namespaced: true,

          state: { ... },
          getters: {
            popular () { ... } // -> getters['account/posts/popular']
          }
        }
      }
    }
  }
})






Геттеры и действия с собственным пространством имён будут получать свои локальные getters, dispatch и commit. Другими словами, вы можете использовать содержимое модуля без написания префиксов в том же модуле. Переключения между пространствами имён не влияет на код внутри модуля.



Доступ к глобальному содержимому в модулях со своим пространством имён


Если вы хотите использовать глобальное состояние и геттеры, rootState и rootGetters передаются 3-м и 4-м аргументами в функции геттеров, а также как свойства в объекте context, передаваемом в функции действий.


Для запуска действий или совершении мутаций в глобальном пространстве имён нужно добавить { root: true } 3-м аргументом в dispatch и commit.


modules: {
  foo: {
    namespaced: true,

    getters: {
      // `getters` ограничены геттерами данного модуля
      // вы можете использовать rootGetters из 4-го аргумента геттеров
      someGetter (state, getters, rootState, rootGetters) {
        getters.someOtherGetter // -> 'foo/someOtherGetter'
        rootGetters.someOtherGetter // -> 'someOtherGetter'
      },
      someOtherGetter: state => { ... }
    },

    actions: {
      // dispatch и commit также ограничены данным модулем
      // они принимают опцию `root` для вызова в глобальном пространстве имён
      someAction ({ dispatch, commit, getters, rootGetters }) {
        getters.someGetter // -> 'foo/someGetter'
        rootGetters.someGetter // -> 'someGetter'

        dispatch('someOtherAction') // -> 'foo/someOtherAction'
        dispatch('someOtherAction', null, { root: true }) // -> 'someOtherAction'

        commit('someMutation') // -> 'foo/someMutation'
        commit('someMutation', null, { root: true }) // -> 'someMutation'
      },
      someOtherAction (ctx, payload) { ... }
    }
  }
}









Подключение с помощью вспомогательных функций к пространству имён


Подключение модуля со своим пространством имён к компонентам с помощью вспомогательных функций mapState, mapGetters, mapActions и mapMutations это может выглядеть подобным образом:


computed: {
  ...mapState({
    a: state => state.some.nested.module.a,
    b: state => state.some.nested.module.b
  })
},
methods: {
  ...mapActions([
    'some/nested/module/foo',
    'some/nested/module/bar'
  ])
}






В таких случаях вы можете передать строку с пространством имён в качестве первого аргумента к вспомогательным функциям, тогда все привязки будут выполнены в контексте этого модуля. Пример выше можно упростить до:


computed: {
  ...mapState('some/nested/module', {
    a: state => state.a,
    b: state => state.b
  })
},
methods: {
  ...mapActions('some/nested/module', [
    'foo',
    'bar'
  ])
}






Кроме того, вы можете создать вспомогательные функции с помощью createNamespacedHelpers. Она возвращает объект, в котором все вспомогательные функции для связывания с компонентами будут указывать на переданное пространство имён:


import { createNamespacedHelpers } from 'vuex'

const { mapState, mapActions } = createNamespacedHelpers('some/nested/module')

export default {
  computed: {
    // будет указывать на `some/nested/module`
    ...mapState({
      a: state => state.a,
      b: state => state.b
    })
  },
  methods: {
    // будет указывать на `some/nested/module`
    ...mapActions([
      'foo',
      'bar'
    ])
  }
}









Уточнение для разработчиков плагинов


Вас может обеспокоить непредсказуемость пространства имён для ваших модулей, когда вы создаёте плагин с собственными модулями и возможностью пользователям добавлять их в хранилище Vuex. Ваши модули будут также помещены в пространство имён, если пользователи плагина добавляют ваши модули в модуль со своим пространством имён. Чтобы приспособиться к этой ситуации, вам может потребоваться получить значение пространства имён через настройки плагина:


// получение значения пространства имён через options
// и возвращение функции плагина Vuex
export function createPlugin (options = {}) {
  return function (store) {
    // добавление пространства имён к модулям плагина
    const namespace = options.namespace || ''
    store.dispatch(namespace + 'pluginAction')
  }
}











Динамическая регистрация модулей


Вы можете зарегистрировать модуль уже и после того, как хранилище было создано, используя метод store.registerModule:


// регистрация модуля `myModule`
store.registerModule('myModule', {
  // ...
})

// регистрация вложенного модуля `nested/myModule`
store.registerModule(['nested', 'myModule'], {
  // ...
})






Состояние модуля будет доступно как store.state.myModule и store.state.nested.myModule.


Динамическая регистрация модулей позволяет другим плагинам Vue также использовать Vuex для управления своим состоянием, добавляя модуль к хранилищу данных приложения. Например, библиотека vuex-router-sync [https://github.com/vuejs/vuex-router-sync] интегрирует vue-router во vuex, отражая изменение текущего пути приложения в динамически присоединённом модуле.


Удалить динамически зарегистрированный модуль можно с помощью store.unregisterModule(moduleName). Обратите внимание, что статические (определённые на момент создания хранилища) модули при помощи этого метода удалить не получится.





Повторное использование модулей


Иногда нам может потребоваться создать несколько экземпляров модуля, например:



		Создание нескольких хранилищ, которые используются одним модулем (например, чтобы избегать синглтонов в сохранением состояния в SSR [https://ssr.vuejs.org/ru/structure.html#избегайте-синглтонов-с-состоянием] при использовании опции runInNewContext в значении false или 'once');


		Регистрация модуля несколько раз в одном хранилище.





Если мы используем просто объект для определения состояния модуля, тогда этот объект состояния будет использоваться по ссылке и вызывать загрязнение состояния хранилища / модуля при его мутациях.


Это фактически та же самая проблема с data внутри компонентов Vue. Таким образом решение будет таким же - использовать функцию для объявления состояния модуля (поддержка добавлена в версии 2.3.0+):


const MyReusableModule = {
  state () {
    return {
      foo: 'bar'
    }
  },
  // мутации, действия, геттеры...
}
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Плагины


Хранилища Vuex принимают опцию plugins, предоставляющую хуки для каждой мутации. Vuex-плагин — это просто функция, получающая хранилище в качестве единственного параметра:


const myPlugin = store => {
  // вызывается после инициализации хранилища
  store.subscribe((mutation, state) => {
    // вызывается после каждой мутации
    // мутация передаётся в формате `{ type, payload }`.
  })
}






Используются плагины так:


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  plugins: [myPlugin]
})







Вызов мутаций из плагинов


Плагинам не разрешается напрямую изменять состояние приложения — как и компоненты, они могут только вызывать изменения опосредованно, используя мутации.


Вызывая мутации, плагин может синхронизировать источник данных с хранилищем данных в приложении. Например, для синхронизации хранилища с вебсокетом (пример намеренно упрощён, в реальной ситуации у createPlugin были бы дополнительные опции):


export default function createWebSocketPlugin (socket) {
  return store => {
    socket.on('data', data => {
      store.commit('receiveData', data)
    })
    store.subscribe(mutation => {
      if (mutation.type === 'UPDATE_DATA') {
        socket.emit('update', mutation.payload)
      }
    })
  }
}






const plugin = createWebSocketPlugin(socket)

const store = new Vuex.Store({
  state,
  mutations,
  plugins: [plugin]
})









Снятие слепков состояния


Иногда плагину может потребоваться “снять слепок” состояния приложения или сравнить состояния “до” и “после” мутации. Для этого используйте глубокое копирование объекта состояния:


const myPluginWithSnapshot = store => {
  let prevState = _.cloneDeep(store.state)
  store.subscribe((mutation, state) => {
    let nextState = _.cloneDeep(state)

    // сравнение `prevState` и `nextState`...

    // сохранение состояния для следующей мутации
    prevState = nextState
  })
}






Плагины, снимающие слепки, должны использоваться только на этапе разработки. При использовании webpack или Browserify, мы можем отдать этот момент на их откуп:


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  plugins: process.env.NODE_ENV !== 'production'
    ? [myPluginWithSnapshot]
    : []
})






Плагин будет использоваться по умолчанию. В production-окружении вам понадобится DefinePlugin [https://webpack.github.io/docs/list-of-plugins.html#defineplugin] для webpack, или envify [https://github.com/hughsk/envify] для Browserify, чтобы изменить значение process.env.NODE_ENV !== 'production' на false в финальной сборке.





Встроенный плагин логирования



Если вы используете vue-devtools [https://github.com/vuejs/vue-devtools], вам он скорее всего не понадобится



В комплекте с Vuex идёт плагин логирования, который можно использовать при отладке:


import createLogger from 'vuex/dist/logger'

const store = new Vuex.Store({
  plugins: [createLogger()]
})






Функция createLogger принимает следующие опции:


const logger = createLogger({
  collapsed: false, // автоматически раскрывать залогированные мутации
  filter (mutation, stateBefore, stateAfter) {
    // возвращает `true` если мутация должна быть залогирована
    // `mutation` это объект `{ type, payload }`
    return mutation.type !== "aBlacklistedMutation"
  },
  transformer (state) {
    // обработать состояние перед логированием
    // например, позволяет рассматривать только конкретное поддерево
    return state.subTree
  },
  mutationTransformer (mutation) {
    // мутации логируются в формате `{ type, payload }`,
    // но это можно изменить
    return mutation.type
  }
})






Логирующий плагин можно включить также и используя отдельный тег <script>, помещающий функцию createVuexLogger в глобальное пространство имён.


Обратите внимание, что этот плагин делает слепки состояний, поэтому использовать его стоит только на этапе разработки.
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Структура приложения


В действительности Vuex не накладывает каких-то значительных ограничений на используемую структуру кода. Однако, он требует соблюдения нескольких высокоуровневых принципов:



		Глобальное состояние приложения должно содержаться в централизованном хранилище;


		Единственным механизмом изменения этого состояния являются мутации, являющиеся синхронными транзакциями;


		Асинхронные операции инкапсулирутся в действия, или их комбинации.





Покуда вы следуете этим правилам, можно использовать любую структуру проекта. Если ваш файл хранилища становится слишком большим, просто начните выносить действия, мутации и геттеры в отдельные файлы.


Для любого нетривиального приложения скорее всего понадобится использование модулей. Вот пример возможной структуры проекта:


├── index.html
├── main.js
├── api
│   └── ... # абстракции для выполнения запросов к API
├── components
│   ├── App.vue
│   └── ...
└── store
    ├── index.js          # здесь мы собираем модули и экспортируем хранилище
    ├── actions.js        # корневые действия
    ├── mutations.js      # корневые мутации
    └── modules
        ├── cart.js       # модуль корзины
        └── products.js   # модуль товаров






Для справки можно использовать Пример корзины покупок [https://github.com/vuejs/vuex/tree/dev/examples/shopping-cart].
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Действия


Действия — похожи на мутации с несколькими отличиями:



		Вместо того, чтобы напрямую менять состояние, действия инициируют мутации;


		Действия могут использоваться для асинхронных операций.





Зарегистрируем простое действие:


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 0
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      state.count++
    }
  },
  actions: {
    increment (context) {
      context.commit('increment')
    }
  }
})






Обработчики действий получают объект контекста, содержащий те же методы и свойства, что и сам экземпляр хранилища, так что вы можете вызвать context.commit для инициирования мутации или обратиться к состоянию и геттерам через context.state и context.getters. Позднее при рассмотрении Модулей мы увидим, однако, что этот контекст — не то же самое, что экземпляр хранилища.


На практике для упрощения кода часто используется деструктуризация аргументов [https://github.com/lukehoban/es6features#destructuring] из ES2015 (особенно при необходимости многократного вызова commit):


actions: {
  increment ({ commit }) {
    commit('increment')
  }
}







Диспетчеризация действий


Действия запускаются методом store.dispatch:


store.dispatch('increment')






На первый взгляд может выглядеть глупо: если мы хотим инкрементировать переменную count, почему бы просто не вызвать store.commit('increment') напрямую? Самое время вспомнить, что мутации обязаны быть синхронными. Действия же этим ограничением не скованы. Внутри действия можно выполнять асинхронные операции:


actions: {
  incrementAsync ({ commit }) {
    setTimeout(() => {
      commit('increment')
    }, 1000)
  }
}






Диспетчеризация действий поддерживает тот же объектный синтаксис, что и диспетчеризация мутаций:


// параметризированный вызов
store.dispatch('incrementAsync', {
  amount: 10
})

// объектный синтаксис
store.dispatch({
  type: 'incrementAsync',
  amount: 10
})






Более приближённым к реальности примером действий будет формирование заказа на основе состояния корзины покупок. Логика такого действия включает в себя вызов асинхронного API и инициализацию нескольких мутаций:


actions: {
  checkout ({ commit, state }, products) {
    // сохраним находящиеся на данный момент в корзине товары
    const savedCartItems = [...state.cart.added]
    // инициируем запрос и "оптимистично" очистим корзину
    commit(types.CHECKOUT_REQUEST)
    // предположим, что API магазина позволяет передать колбэки
    // для обработки успеха и неудачи при формировании заказа
    shop.buyProducts(
      products,
      // обработка успешного исхода
      () => commit(types.CHECKOUT_SUCCESS),
      // обработка неудачного исхода
      () => commit(types.CHECKOUT_FAILURE, savedCartItems)
    )
  }
}






Таким образом удаётся организовать поток асинхронных операций, записывая побочные эффекты действий в виде мутаций состояния.





Диспетчеризация действий в компонентах


Диспетчеризовать действия в компонентах можно при помощи this.$store.dispatch('xxx'), или используя вспомогательную функцию mapActions, создающую локальные псевдонимы для действий в виде методов компонента (требуется наличие корневого $store):


import { mapActions } from 'vuex'

export default {
  // ...
  methods: {
    ...mapActions([
      'increment' // проксирует `this.increment()` в `this.$store.dispatch('increment')`

      // `mapActions` также поддерживают нагрузку (payloads):
      'incrementBy' // проксирует `this.incrementBy(amount)` в `this.$store.dispatch('incrementBy', amount)`
    ]),
    ...mapActions({
      add: 'increment' // проксирует `this.add()` в `this.$store.dispatch('increment')`
    })
  }
}









Композиция действий


Раз действия зачастую асинхронны, то как узнать, что действие уже завершилось? И, что важнее, как быть со связанными между собой действиями при организации более сложных асинхронных потоков?


Для начала стоит вспомнить, что store.dispatch возвращает значение, равное результату вызванного обработчика действия, что позволяет использовать Promise:


actions: {
  actionA ({ commit }) {
    return new Promise((resolve, reject) => {
      setTimeout(() => {
        commit('someMutation')
        resolve()
      }, 1000)
    })
  }
}






Теперь можно сделать так:


store.dispatch('actionA').then(() => {
  // ...
})






А в другом действии — так:


actions: {
  // ...
  actionB ({ dispatch, commit }) {
    return dispatch('actionA').then(() => {
      commit('someOtherMutation')
    })
  }
}






И, в конце концов, используя async / await [https://tc39.github.io/ecmascript-asyncawait/] — возможности, которые вот-вот станут общедоступны - можно компоновать действия таким образом:


// предположим, что `getData()` и `getOtherData()` возвращают промисы

actions: {
  async actionA ({ commit }) {
    commit('gotData', await getData())
  },
  async actionB ({ dispatch, commit }) {
    await dispatch('actionA') // дожидаемся завершения действия `actionA`
    commit('gotOtherData', await getOtherData())
  }
}







store.dispatch может вызывать несколько обработчиков действий в различных модулях одновременно. В этом случае возвращаемым значением будет Promise, разрешающийся после разрешения всех вызванных обработчиков.
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State



单一状态树


Vuex 使用 单一状态树 —— 是的，用一个对象就包含了全部的应用层级状态。至此它便作为一个『唯一数据源(SSOT [https://en.wikipedia.org/wiki/Single_source_of_truth])』而存在。这也意味着，每个应用将仅仅包含一个 store 实例。单一状态树让我们能够直接地定位任一特定的状态片段，在调试的过程中也能轻易地取得整个当前应用状态的快照。


单状态树和模块化并不冲突 —— 在后面的章节里我们会讨论如何将状态和状态变更事件分布到各个子模块中。





在 Vue 组件中获得 Vuex 状态


那么我们如何在 Vue 组件中展示状态呢？由于 Vuex 的状态存储是响应式的，从 store 实例中读取状态最简单的方法就是在计算属性 [http://cn.vuejs.org/guide/computed.html]中返回某个状态：


// 创建一个 Counter 组件
const Counter = {
  template: `<div>{{ count }}</div>`,
  computed: {
    count () {
      return store.state.count
    }
  }
}






每当 store.state.count 变化的时候, 都会重新求取计算属性，并且触发更新相关联的 DOM。


然而，这种模式导致组件依赖全局状态单例。在模块化的构建系统中，在每个需要使用 state 的组件中需要频繁地导入，并且在测试组件时需要模拟状态。


Vuex 通过 store 选项，提供了一种机制将状态从根组件『注入』到每一个子组件中（需调用 Vue.use(Vuex)）：


const app = new Vue({
  el: '#app',
  // 把 store 对象提供给 “store” 选项，这可以把 store 的实例注入所有的子组件
  store,
  components: { Counter },
  template: `
    <div class="app">
      <counter></counter>
    </div>
  `
})






通过在根实例中注册 store 选项，该 store 实例会注入到根组件下的所有子组件中，且子组件能通过 this.$store 访问到。让我们更新下 Counter 的实现：


const Counter = {
  template: `<div>{{ count }}</div>`,
  computed: {
    count () {
      return this.$store.state.count
    }
  }
}









mapState 辅助函数


当一个组件需要获取多个状态时候，将这些状态都声明为计算属性会有些重复和冗余。为了解决这个问题，我们可以使用 mapState 辅助函数帮助我们生成计算属性，让你少按几次键：


// 在单独构建的版本中辅助函数为 Vuex.mapState
import { mapState } from 'vuex'

export default {
  // ...
  computed: mapState({
    // 箭头函数可使代码更简练
    count: state => state.count,

    // 传字符串参数 'count' 等同于 `state => state.count`
    countAlias: 'count',

    // 为了能够使用 `this` 获取局部状态，必须使用常规函数
    countPlusLocalState (state) {
      return state.count + this.localCount
    }
  })
}






当映射的计算属性的名称与 state 的子节点名称相同时，我们也可以给 mapState 传一个字符串数组。


computed: mapState([
  // 映射 this.count 为 store.state.count
  'count'
])









对象展开运算符


mapState 函数返回的是一个对象。我们如何将它与局部计算属性混合使用呢？通常，我们需要使用一个工具函数将多个对象合并为一个，以使我们可以将最终对象传给 computed 属性。但是自从有了对象展开运算符 [https://github.com/sebmarkbage/ecmascript-rest-spread]（现处于 ECMASCript 提案 stage-3 阶段），我们可以极大地简化写法：


computed: {
  localComputed () { /* ... */ },
  // 使用对象展开运算符将此对象混入到外部对象中
  ...mapState({
    // ...
  })
}









组件仍然保有局部状态


使用 Vuex 并不意味着你需要将所有的状态放入 Vuex。虽然将所有的状态放到 Vuex 会使状态变化更显式和易调试，但也会使代码变得冗长和不直观。如果有些状态严格属于单个组件，最好还是作为组件的局部状态。你应该根据你的应用开发需要进行权衡和确定。
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Горячая замена


Vuex поддерживает горячую замену мутаций, модулей, действий и геттеров в момент разработки с помощью webpack Hot Module Replacement API [https://webpack.github.io/docs/hot-module-replacement.html]. Аналогичный функционал в Browserify достижим при использовании плагина browserify-hmr [https://github.com/AgentME/browserify-hmr/].


Для мутаций и модулей необходимо использовать метод API store.hotUpdate():


// store.js
import Vue from 'vue'
import Vuex from 'vuex'
import mutations from './mutations'
import moduleA from './modules/a'

Vue.use(Vuex)

const state = { ... }

const store = new Vuex.Store({
  state,
  mutations,
  modules: {
    a: moduleA
  }
})

if (module.hot) {
  // рассматриваем действия и мутации как модули для горячей замены
  module.hot.accept(['./mutations', './modules/a'], () => {
    // запрашиваем обновлённые модули
    // (нужно указать .default из-за формата вывода Babel 6)
    const newMutations = require('./mutations').default
    const newModuleA = require('./modules/a').default
    // заменяем старые действия и мутации новыми
    store.hotUpdate({
      mutations: newMutations,
      modules: {
        a: newModuleA
      }
    })
  })
}






Пример counter-hot [https://github.com/vuejs/vuex/tree/dev/examples/counter-hot] позволяет посмотреть на горячую замену в реальной жизни.
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Vuex



> 注意：本文档针对的是 vuex@2.x。
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Plugins


Les stores Vuex prennent une option plugins qui expose des hooks pour chaque mutation. Un plugin Vuex est simplement une fonction qui reçoit un store comme unique argument :


const myPlugin = store => {
  // appelé quand le store est initialisé
  store.subscribe((mutation, state) => {
    // appelé après chaque mutation.
    // Les mutation arrivent au format `{ type, payload }`.
  })
}






Et peut être utilisé ainsi :


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  plugins: [myPlugin]
})







Acter des mutations dans des plugins


Les plugins ne sont pas autorisés à muter directement l’état. Tout comme vos composants, ils peuvent simplement déclencher des changements en actant des mutations.


En actant des mutations, un plugin peut être utilisé pour synchroniser la source de données avec le store. Par exemple, pour synchroniser la source de données d’une websocket vers le store (c’est juste un exemple artificiel, en réalité la fonction createPlugin peut prendre des options additionnelles pour des tâches plus complexes) :


export default function createWebSocketPlugin (socket) {
  return store => {
    socket.on('data', data => {
      store.commit('receiveData', data)
    })
    store.subscribe(mutation => {
      if (mutation.type === 'UPDATE_DATA') {
        socket.emit('update', mutation.payload)
      }
    })
  }
}






const plugin = createWebSocketPlugin(socket)

const store = new Vuex.Store({
  state,
  mutations,
  plugins: [plugin]
})









Prendre des instantanés de l’état


Parfois un plugin peut vouloir recevoir des « instantanés » de l’état, et également comparer l’état post-mutation avec l’état pré-mutation. Pour faire ceci, vous aurez besoin d’effectuer une copie complète de l’état :


const myPluginWithSnapshot = store => {
  let prevState = _.cloneDeep(store.state)
  store.subscribe((mutation, state) => {
    let nextState = _.cloneDeep(state)

    // comparer `prevState` et `nextState`...

    // sauver l'état pour la prochaine mutation
    prevState = nextState
  })
}






Les plugins qui peuvent prendre des instantanés ne devraient être utilisés que pendant le développement. Lorsqu’on utilise webpack ou Browserify, on peut laisser nos outils de développement (« devtools ») s’occuper de ça pour nous :


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  plugins: process.env.NODE_ENV !== 'production'
    ? [myPluginWithSnapshot]
    : []
})






Le plugin sera utilisé par défaut. Pour la production, vous aurez besoin de DefinePlugin [https://webpack.github.io/docs/list-of-plugins.html#defineplugin] pour webpack ou de envify [https://github.com/hughsk/envify] pour Browserify pour convertir la valeur de process.env.NODE_ENV !== 'production' à false pour le build final.





Plugin de logs intégré



Si vous utilisez vue-devtools [https://github.com/vuejs/vue-devtools] vous n’avez probablement pas besoin de ça.



Vuex fournit un plugin de logs à des fins de débogage :


import createLogger from 'vuex/dist/logger'

const store = new Vuex.Store({
  plugins: [createLogger()]
})






La fonction createLogger prend quelques options :


const logger = createLogger({
  collapsed: false, // auto-expand logged mutations
  filter (mutation, stateBefore, stateAfter) {
    // retourne `true` si une mutation devrait être logguée
    // `mutation` est un `{ type, payload }`
    return mutation.type !== "aBlacklistedMutation"
  },
  transformer (state) {
    // transforme l'état avant de le logguer.
    // retourne par exemple seulement un sous-arbre spécifique
    return state.subTree
  },
  mutationTransformer (mutation) {
    // les mutations sont logguées au format `{ type, payload }`
    // nous pouvons les formater comme nous le souhaitons.
    return mutation.type
  }
})






Le fichier de logs peut aussi être inclus directement via une balise script, et exposera la fonction createVuexLogger globalement.


Notez que le plugin de logs peut prendre des instantanés de l’état, ne l’utilisez donc que durant le développement.
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Mutations


La seule façon de vraiment modifier l’état dans un store Vuex est d’acter une mutation. Les mutations Vuex sont très similaires aux évènements : chaque mutation a un type sous forme de chaîne de caractères et un gestionnaire. La fonction de gestion est en charge de procéder aux véritables modifications de l’état, et elle reçoit l’état en premier argument :


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 1
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      // muter l'état
      state.count++
    }
  }
})






Vous ne pouvez pas appeler directement un gestionnaire de mutation. Le parti-pris ici est proche de l’abonnement à un évènement : « Lorsqu’une mutation du type increment est déclenchée, appelle ce gestionnaire. » Pour invoquer un gestionnaire de mutation, il faut appeler store.commit avec son type :


store.commit('increment')







Acter avec un argument additionnel


Vous pouvez donner un argument additionnel (« payload ») à la fonction store.commit lors de la mutation :


// ...
mutations: {
  increment (state, n) {
    state.count += n
  }
}






store.commit('increment', 10)






Dans la plupart des cas, l’argument additionnel devrait être un objet, ainsi il peut contenir plusieurs champs, et les mutations enregistrées seront également plus descriptives :


// ...
mutations: {
  increment (state, payload) {
    state.count += payload.amount
  }
}






store.commit('increment', {
  amount: 10
})









Acter avec un objet


Une méthode alternative pour acter une mutation est d’utiliser directement un objet qui a une propriété type :


store.commit({
  type: 'increment',
  amount: 10
})






Lors de l’utilisation d’un objet pour acter, c’est l’objet lui-même qui ferra office d’argument pour aux gestionnaires de mutation, le gestionnaire reste donc inchangé :


mutations: {
  increment (state, payload) {
    state.count += payload.amount
  }
}









Les mutations suivent les règles de réactivité de Vue


Puisqu’un état de store de Vuex est rendu réactif par Vue, lorsque nous mutons l’état, les composants Vue observant cet état seront automatiquement mis à jour. Cela signifie également que les mutations Vuex sont sujettes aux mêmes limitations qu’avec l’utilisation de Vue seul :



		Initialisez de préférence le store initial de votre état avec tous les champs désirés auparavant.


		Lorsque vous ajoutez de nouvelles propriétés à un objet, vous devriez soit :






		Utiliser Vue.set(obj, 'newProp', 123), ou





		Remplacer cet objet par un nouvel objet. Par exemple, en utilisant opérateur de décomposition [https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/JavaScript/Reference/Op%C3%A9rateurs/Op%C3%A9rateur_de_d%C3%A9composition] (stage-2), il est possible d’écrire :


state.obj = { ...state.obj, newProp: 123 }















Utilisation de constante pour les types de mutation


C’est une façon de faire régulière que d’utiliser des constantes pour les types de mutations dans diverses implémentations de Flux. Cela permet au code de bénéficier d’outils comme les linters (des outils d’aide à l’analyse syntaxique), et écrire toutes ces constantes dans un seul fichier permet à vos collaborateurs d’avoir un aperçu de quelles mutations sont possibles dans toute l’application :


// mutation-types.js
export const SOME_MUTATION = 'SOME_MUTATION'






// store.js
import Vuex from 'vuex'
import { SOME_MUTATION } from './mutation-types'

const store = new Vuex.Store({
  state: { ... },
  mutations: {
    // nous pouvons utiliser la fonctionnalité de nom de propriété calculée
    // pour utiliser une constante en tant que nom de fonction
    [SOME_MUTATION] (state) {
      // muter l'état
    }
  }
})






Utiliser les constantes ou non relève de la préférence personnelle. Cela peut être bénéfique sur un gros projet avec beaucoup de développeurs, mais c’est totalement optionnel si vous n’aimez pas cette pratique.





Les mutations doivent être synchrones


Une règle importante à retenir est que les fonctions de gestion des mutations doivent être synchrones. Pourquoi ? Considérons l’exemple suivant :


mutations: {
  someMutation (state) {
    api.callAsyncMethod(() => {
      state.count++
    })
  }
}






Maintenant imaginons que nous deboguons l’application et que nous regardons dans les logs de mutation des outils de développement (« devtools »). Pour chaque mutation enregistrée, le devtool aura besoin de capturer un instantané de l’état « avant » et un instantané « après ». Cependant, la fonction de rappel asynchrone de l’exemple ci-dessus rend l’opération impossible : la fonction de rappel n’est pas encore appelée lorsque la mutation est actée, et il n’y a aucun moyen pour le devtool de savoir quand la fonction de rappel sera véritablement appelée. Toute mutation d’état effectuée dans la fonction de rappel est essentiellement intraçable !





Acter des mutations dans les composants


Vous pouvez acter des mutations dans les composants avec this.$store.commit('xxx'), ou en utilisant la fonction utilitaire mapMutations qui attache les méthodes du composant aux appels de store.commit (nécessite l’injection de store à la racine) :


import { mapMutations } from 'vuex'

export default {
  // ...
  methods: {
    ...mapMutations([
      'increment' // attacher `this.increment()` à `this.$store.commit('increment')`

      // `mapMutations` supporte également les paramètres additionnels :
      'incrementBy' // attacher `this.incrementBy(amount)` à `this.$store.commit('incrementBy', amount)`
    ]),
    ...mapMutations({
      add: 'increment' // attacher `this.add()` à `this.$store.commit('increment')`
    })
  }
}









En avant vers les actions


L’asynchronisme combiné à la mutation de l’état peut rendre votre programme très difficile à comprendre. Par exemple, lorsque vous appelez deux méthodes avec toutes les deux des foncitons de rappel asynchrones qui changent l’état, comment savez-vous quelle fonction de rappel est appelée en première ? C’est exactement la raison pour laquelle nous voulons séparer les deux concepts. Avec Vuex, les mutations sont des transactions synchrones :


store.commit('increment')
// n'importe quel changement d'état de « increment » par mutation
// devrait être faite de manière synchrone.






Pour gérer les opérations asynchrones, tournons-nous vers les Actions.
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开始


每一个 Vuex 应用的核心就是 store（仓库）。”store” 基本上就是一个容器，它包含着你的应用中大部分的状态(state)。Vuex 和单纯的全局对象有以下两点不同：



		Vuex 的状态存储是响应式的。当 Vue 组件从 store 中读取状态的时候，若 store 中的状态发生变化，那么相应的组件也会相应地得到高效更新。


		你不能直接改变 store 中的状态。改变 store 中的状态的唯一途径就是显式地提交(commit) mutations。这样使得我们可以方便地跟踪每一个状态的变化，从而让我们能够实现一些工具帮助我们更好地了解我们的应用。






最简单的 Store



提示：我们将在后续的文档示例代码中使用 ES2015 语法。如果你还没能掌握 ES2015，你得抓紧了 [https://babeljs.io/docs/learn-es2015/]！



安装 Vuex 之后，让我们来创建一个 store。创建过程直截了当——仅需要提供一个初始 state 对象和一些 mutations：


// 如果在模块化构建系统中，请确保在开头调用了 Vue.use(Vuex)

const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 0
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      state.count++
    }
  }
})






现在，你可以通过 store.state 来获取状态对象，以及通过 store.commit 方法触发状态变更：


store.commit('increment')

console.log(store.state.count) // -> 1






再次强调，我们通过提交 mutation 的方式，而非直接改变 store.state.count，是因为我们想要更明确地追踪到状态的变化。这个简单的约定能够让你的意图更加明显，这样你在阅读代码的时候能更容易地解读应用内部的状态改变。此外，这样也让我们有机会去实现一些能记录每次状态改变，保存状态快照的调试工具。有了它，我们甚至可以实现如时间穿梭般的调试体验。


由于 store 中的状态是响应式的，在组件中调用 store 中的状态简单到仅需要在计算属性中返回即可。触发变化也仅仅是在组件的 methods 中提交 mutations。


这是一个最基本的 Vuex 记数应用 [https://jsfiddle.net/n9jmu5v7/1269/]示例。


接下来，我们将会更深入地探讨一些核心概念。让我们先从 State 概念开始。
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Getters


有时候我们需要从 store 中的 state 中派生出一些状态，例如对列表进行过滤并计数：


computed: {
  doneTodosCount () {
    return this.$store.state.todos.filter(todo => todo.done).length
  }
}






如果有多个组件需要用到此属性，我们要么复制这个函数，或者抽取到一个共享函数然后在多处导入它 —— 无论哪种方式都不是很理想。


Vuex 允许我们在 store 中定义『getters』（可以认为是 store 的计算属性）。就像计算属性一样，getters的返回值会根据它的依赖被缓存起来，且只有当它的依赖值发生了改变才会被重新计算。


Getters 接受 state 作为其第一个参数：


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    todos: [
      { id: 1, text: '...', done: true },
      { id: 2, text: '...', done: false }
    ]
  },
  getters: {
    doneTodos: state => {
      return state.todos.filter(todo => todo.done)
    }
  }
})






Getters 会暴露为 store.getters 对象：


store.getters.doneTodos // -> [{ id: 1, text: '...', done: true }]






Getters 也可以接受其他 getters 作为第二个参数：


getters: {
  // ...
  doneTodosCount: (state, getters) => {
    return getters.doneTodos.length
  }
}






store.getters.doneTodosCount // -> 1






我们可以很容易地在任何组件中使用它：


computed: {
  doneTodosCount () {
    return this.$store.getters.doneTodosCount
  }
}







mapGetters 辅助函数


mapGetters 辅助函数仅仅是将 store 中的 getters 映射到局部计算属性：


import { mapGetters } from 'vuex'

export default {
  // ...
  computed: {
  // 使用对象展开运算符将 getters 混入 computed 对象中
    ...mapGetters([
      'doneTodosCount',
      'anotherGetter',
      // ...
    ])
  }
}






如果你想将一个 getter 属性另取一个名字，使用对象形式：


mapGetters({
  // 映射 this.doneCount 为 store.getters.doneTodosCount
  doneCount: 'doneTodosCount'
})
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测试


我们主要想针对 Vuex 中的 mutations 和 actions 进行单元测试。



测试 Mutations


Mutations 很容易被测试，因为它们仅仅是一些完全依赖参数的函数。这里有一个小技巧，如果你在 store.js 文件中定义了 mutations，并且使用 ES2015 模块功能默认输出了 Vuex.Store 的实例，那么你仍然可以给 mutation 取个变量名然后把它输出去：


const state = { ... }

// mutations 作为命名输出对象
export const mutations = { ... }

export default new Vuex.Store({
  state,
  mutations
})






下面是用 Mocha + Chai 测试一个 mutation 的例子（实际上你可以用任何你喜欢的测试框架）：


// mutations.js
export const mutations = {
  increment: state => state.count++
}






// mutations.spec.js
import { expect } from 'chai'
import { mutations } from './store'

// 解构 mutations
const { increment } = mutations

describe('mutations', () => {
  it('INCREMENT', () => {
    // 模拟状态
    const state = { count: 0 }
    // 应用 mutation
    increment(state)
    // 断言结果
    expect(state.count).to.equal(1)
  })
})









测试 Actions


Actions 应对起来略微棘手，因为它们可能需要调用外部的 API。当测试 actions 的时候，我们需要增加一个 mocking 服务层 —— 例如，我们可以把 API 调用抽象成服务，然后在测试文件中用 mock 服务回应 API 调用。为了便于解决 mock 依赖，可以用 webpack 和  inject-loader [https://github.com/plasticine/inject-loader] 打包测试文件。


下面是一个测试异步 action 的例子：


// actions.js
import shop from '../api/shop'

export const getAllProducts = ({ commit }) => {
  commit('REQUEST_PRODUCTS')
  shop.getProducts(products => {
    commit('RECEIVE_PRODUCTS', products)
  })
}






// actions.spec.js

// 使用 require 语法处理内联 loaders。
// inject-loader 返回一个允许我们注入 mock 依赖的模块工厂
import { expect } from 'chai'
const actionsInjector = require('inject!./actions')

// 使用 mocks 创建模块
const actions = actionsInjector({
  '../api/shop': {
    getProducts (cb) {
      setTimeout(() => {
        cb([ /* mocked response */ ])
      }, 100)
    }
  }
})

// 用指定的 mutaions 测试 action 的辅助函数
const testAction = (action, args, state, expectedMutations, done) => {
  let count = 0

  // 模拟提交
  const commit = (type, payload) => {
    const mutation = expectedMutations[count]

    try {
      expect(mutation.type).to.equal(type)
      if (payload) {
        expect(mutation.payload).to.deep.equal(payload)
      }
    } catch (error) {
      done(error)
    }

    count++
    if (count >= expectedMutations.length) {
      done()
    }
  }

  // 用模拟的 store 和参数调用 action
  action({ commit, state }, ...args)

  // 检查是否没有 mutation 被 dispatch
  if (expectedMutations.length === 0) {
    expect(count).to.equal(0)
    done()
  }
}

describe('actions', () => {
  it('getAllProducts', done => {
    testAction(actions.getAllProducts, [], {}, [
      { type: 'REQUEST_PRODUCTS' },
      { type: 'RECEIVE_PRODUCTS', payload: { /* mocked response */ } }
    ], done)
  })
})









测试 Getters


如果你的 getter 包含很复杂的计算过程，很有必要测试它们。Getter 的测试与 mutation 一样直截了当。


测试一个 getter 的示例：


// getters.js
export const getters = {
  filteredProducts (state, { filterCategory }) {
    return state.products.filter(product => {
      return product.category === filterCategory
    })
  }
}






// getters.spec.js
import { expect } from 'chai'
import { getters } from './getters'

describe('getters', () => {
  it('filteredProducts', () => {
    // 模拟状态
    const state = {
      products: [
        { id: 1, title: 'Apple', category: 'fruit' },
        { id: 2, title: 'Orange', category: 'fruit' },
        { id: 3, title: 'Carrot', category: 'vegetable' }
      ]
    }
    // 模拟 getter
    const filterCategory = 'fruit'

    // 获取 getter 的结果
    const result = getters.filteredProducts(state, { filterCategory })

    // 断言结果
    expect(result).to.deep.equal([
      { id: 1, title: 'Apple', category: 'fruit' },
      { id: 2, title: 'Orange', category: 'fruit' }
    ])
  })
})









执行测试


如果你的 mutations 和 actions 编写正确，经过合理地 mocking 处理之后这些测试应该不依赖任何浏览器 API，因此你可以直接用 webpack 打包这些测试文件然后在 Node 中执行。换种方式，你也可以用 mocha-loader 或 Karma + karma-webpack在真实浏览器环境中进行测试。



在 Node 中执行测试


创建以下 webpack 配置（配置好 .babelrc [https://babeljs.io/docs/usage/babelrc/]）:


// webpack.config.js
module.exports = {
  entry: './test.js',
  output: {
    path: __dirname,
    filename: 'test-bundle.js'
  },
  module: {
    loaders: [
      {
        test: /\.js$/,
        loader: 'babel-loader',
        exclude: /node_modules/
      }
    ]
  }
}






然后：


webpack
mocha test-bundle.js









在浏览器中测试



		安装 mocha-loader


		把上述 webpack 配置中的 entry 改成 'mocha!babel!./test.js'


		用以上配置启动 webpack-dev-server


		访问 localhost:8080/webpack-dev-server/test-bundle.








使用 Karma + karma-webpack 在浏览器中执行测试


详见 vue-loader documentation [http://vuejs.github.io/vue-loader/workflow/testing.html]。
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Vuex 是什么？


Vuex 是一个专为 Vue.js 应用程序开发的状态管理模式。它采用集中式存储管理应用的所有组件的状态，并以相应的规则保证状态以一种可预测的方式发生变化。Vuex 也集成到 Vue 的官方调试工具 devtools extension [https://github.com/vuejs/vue-devtools]，提供了诸如零配置的 time-travel 调试、状态快照导入导出等高级调试功能。



什么是“状态管理模式”？


让我们从一个简单的 Vue 计数应用开始：


new Vue({
  // state
  data () {
    return {
      count: 0
    }
  },
  // view
  template: `
    <div>{{ count }}</div>
  `,
  // actions
  methods: {
    increment () {
      this.count++
    }
  }
})






这个状态自管理应用包含以下几个部分：



		state，驱动应用的数据源；


		view，以声明方式将state映射到视图；


		actions，响应在view上的用户输入导致的状态变化。





以下是一个表示“单向数据流”理念的极简示意：



  [image: ]


但是，当我们的应用遇到多个组件共享状态时，单向数据流的简洁性很容易被破坏：



		多个视图依赖于同一状态。


		来自不同视图的行为需要变更同一状态。





对于问题一，传参的方法对于多层嵌套的组件将会非常繁琐，并且对于兄弟组件间的状态传递无能为力。对于问题二，我们经常会采用父子组件直接引用或者通过事件来变更和同步状态的多份拷贝。以上的这些模式非常脆弱，通常会导致无法维护的代码。


因此，我们为什么不把组件的共享状态抽取出来，以一个全局单例模式管理呢？在这种模式下，我们的组件树构成了一个巨大的“视图”，不管在树的哪个位置，任何组件都能获取状态或者触发行为！


另外，通过定义和隔离状态管理中的各种概念并强制遵守一定的规则，我们的代码将会变得更结构化且易维护。


这就是 Vuex 背后的基本思想，借鉴了 Flux [https://facebook.github.io/flux/docs/overview.html]、Redux [http://redux.js.org/]、和 The Elm Architecture [https://guide.elm-lang.org/architecture/]。与其他模式不同的是，Vuex 是专门为 Vue.js 设计的状态管理库，以利用 Vue.js 的细粒度数据响应机制来进行高效的状态更新。


[image: vuex]





什么情况下我应该使用 Vuex？


虽然 Vuex 可以帮助我们管理共享状态，但也附带了更多的概念和框架。这需要对短期和长期效益进行权衡。


如果您不打算开发大型单页应用，使用 Vuex 可能是繁琐冗余的。确实是如此——如果您的应用够简单，您最好不要使用 Vuex。一个简单的 global event bus [https://cn.vuejs.org/v2/guide/components.html#非父子组件通信] 就足够您所需了。但是，如果您需要构建是一个中大型单页应用，您很可能会考虑如何更好地在组件外部管理状态，Vuex 将会成为自然而然的选择。引用 Redux 的作者 Dan Abramov 的话说就是：



Flux 架构就像眼镜：您自会知道什么时候需要它。
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API 参考



Vuex.Store


import Vuex from 'vuex'

const store = new Vuex.Store({ ...options })









Vuex.Store 构造器选项



		state



		类型: Object


Vuex store 实例的根 state 对象。


详细介绍











		mutations



		类型: { [type: string]: Function }


在 store 上注册 mutation，处理函数总是接受 state 作为第一个参数（如果定义在模块中，则为模块的局部状态），payload 作为第二个参数（可选）。


详细介绍











		actions



		类型: { [type: string]: Function }


在 store 上注册 action。处理函数接受一个 context 对象，包含以下属性：


{
  state,     // 等同于 store.state, 若在模块中则为局部状态
  rootState, // 等同于 store.state, 只存在于模块中
  commit,    // 等同于 store.commit
  dispatch,  // 等同于 store.dispatch
  getters    // 等同于 store.getters
}






详细介绍











		getters



		类型: { [key: string]: Function }





在 store 上注册 getter，getter 方法接受以下参数：


state,     // 如果在模块中定义则为模块的局部状态
getters,   // 等同于 store.getters
rootState  // 等同于 store.state






注册的 getter 暴露为 store.getters。


详细介绍





		modules



		类型: Object


包含了子模块的对象，会被合并到 store，大概长这样：


{
  key: {
    state,
    mutations,
    actions?,
    getters?,
    modules?
  },
  ...
}






与根模块的选项一样，每个模块也包含 state 和 mutations 选项。模块的状态使用 key 关联到 store 的根状态。模块的 mutation 和 getter 只会接收 module 的局部状态作为第一个参数，而不是根状态，并且模块 action 的 context.state 同样指向局部状态。


详细介绍











		plugins



		类型: Array<Function>


一个数组，包含应用在 store 上的插件方法。这些插件直接接收 store 作为唯一参数，可以监听 mutation（用于外部地数据持久化、记录或调试）或者提交 mutation （用于内部数据，例如 websocket 或 某些观察者）


详细介绍











		strict



		类型: Boolean





		默认值: false


使 Vuex store 进入严格模式，在严格模式下，任何 mutation 处理函数以外修改 Vuex state 都会抛出错误。


详细介绍

















Vuex.Store 实例属性



		state



		类型: Object


根状态，只读。











		getters



		类型: Object


暴露出注册的 getter，只读。

















Vuex.Store 实例方法



		commit(type: string, payload?: any) | commit(mutation: Object)


提交 mutation。 详细介绍





		dispatch(type: string, payload?: any) | dispatch(action: Object)


分发 action。返回 action 方法的返回值，如果多个处理函数被触发，那么返回一个 Pormise。 详细介绍









		replaceState(state: Object)


替换 store 的根状态，仅用状态合并或 time-travel 调试。





		watch(getter: Function, cb: Function, options?: Object)


响应式地监测一个 getter 方法的返回值，当值改变时调用回调函数。getter 接收 store 的状态作为唯一参数。接收一个可选的对象参数表示 Vue 的 vm.$watch 方法的参数。


要停止监测，直接调用返回的处理函数。





		subscribe(handler: Function)


注册监听 store 的 mutation。handler 会在每个 mutation 完成后调用，接收 mutation 和经过 mutation 后的状态作为参数：


store.subscribe((mutation, state) => {
  console.log(mutation.type)
  console.log(mutation.payload)
})






通常用于插件。 详细介绍





		registerModule(path: string | Array<string>, module: Module)


注册一个动态模块。 详细介绍





		unregisterModule(path: string | Array<string>)


卸载一个动态模块。 详细介绍





		hotUpdate(newOptions: Object)


热替换新的 action 和 mutation。 详细介绍











组件绑定的辅助函数



		mapState(map: Array<string> | Object): Object


创建组件的计算属性返回 Vuex store 中的状态。 详细介绍





		mapGetters(map: Array<string> | Object): Object


创建组件的计算属性返回 getter 的返回值。 详细介绍





		mapActions(map: Array<string> | Object): Object


创建组件方法分发 action。 详细介绍





		mapMutations(map: Array<string> | Object): Object


创建组件方法提交 mutation。 详细介绍
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严格模式


开启严格模式，仅需在创建 store 的时候传入 strict: true：


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  strict: true
})






在严格模式下，无论何时发生了状态变更且不是由 mutation 函数引起的，将会抛出错误。这能保证所有的状态变更都能被调试工具跟踪到。



开发环境与发布环境


不要在发布环境下启用严格模式！严格模式会深度监测状态树来检测不合规的状态变更——请确保在发布环境下关闭严格模式，以避免性能损失。


类似于插件，我们可以让构建工具来处理这种情况：


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  strict: process.env.NODE_ENV !== 'production'
})
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Form Handling


When using Vuex in strict mode, it could be a bit tricky to use v-model on a piece of state that belongs to Vuex:


<input v-model="obj.message">






Assuming obj is a computed property that returns an Object from the store, the v-model here will attempt to directly mutate obj.message when the user types in the input. In strict mode, this will result in an error because the mutation is not performed inside an explicit Vuex mutation handler.


The “Vuex way” to deal with it is binding the <input>‘s value and call an action on the input or change event:


<input :value="message" @input="updateMessage">






// ...
computed: {
  ...mapState({
    message: state => state.obj.message
  })
},
methods: {
  updateMessage (e) {
    this.$store.commit('updateMessage', e.target.value)
  }
}






And here’s the mutation handler:


// ...
mutations: {
  updateMessage (state, message) {
    state.obj.message = message
  }
}







Two-way Computed Property


Admittedly, the above is quite a bit more verbose than v-model + local state, and we lose some of the useful features from v-model as well. An alternative approach is using a two-way computed property with a setter:


<input v-model="message">






// ...
computed: {
  message: {
    get () {
      return this.$store.state.obj.message
    },
    set (value) {
      this.$store.commit('updateMessage', value)
    }
  }
}
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Modules


Due to using a single state tree, all state of our application is contained inside one big object. However, as our application grows in scale, the store can get really bloated.


To help with that, Vuex allows us to divide our store into modules. Each module can contain its own state, mutations, actions, getters, and even nested modules - it’s fractal all the way down:


const moduleA = {
  state: { ... },
  mutations: { ... },
  actions: { ... },
  getters: { ... }
}

const moduleB = {
  state: { ... },
  mutations: { ... },
  actions: { ... }
}

const store = new Vuex.Store({
  modules: {
    a: moduleA,
    b: moduleB
  }
})

store.state.a // -> `moduleA`'s state
store.state.b // -> `moduleB`'s state







Module Local State


Inside a module’s mutations and getters, the first argument received will be the module’s local state.


const moduleA = {
  state: { count: 0 },
  mutations: {
    increment (state) {
      // `state` is the local module state
      state.count++
    }
  },

  getters: {
    doubleCount (state) {
      return state.count * 2
    }
  }
}






Similarly, inside module actions, context.state will expose the local state, and root state will be exposed as context.rootState:


const moduleA = {
  // ...
  actions: {
    incrementIfOddOnRootSum ({ state, commit, rootState }) {
      if ((state.count + rootState.count) % 2 === 1) {
        commit('increment')
      }
    }
  }
}






Also, inside module getters, the root state will be exposed as their 3rd argument:


const moduleA = {
  // ...
  getters: {
    sumWithRootCount (state, getters, rootState) {
      return state.count + rootState.count
    }
  }
}









Namespacing


By default, actions, mutations and getters inside modules are still registered under the global namespace - this allows multiple modules to react to the same mutation/action type.


If you want your modules to be more self-contained or reusable, you can mark it as namespaced with namespaced: true. When the module is registered, all of its getters, actions and mutations will be automatically namespaced based on the path the module is registered at. For example:


const store = new Vuex.Store({
  modules: {
    account: {
      namespaced: true,

      // module assets
      state: { ... }, // module state is already nested and not affected by namespace option
      getters: {
        isAdmin () { ... } // -> getters['account/isAdmin']
      },
      actions: {
        login () { ... } // -> dispatch('account/login')
      },
      mutations: {
        login () { ... } // -> commit('account/login')
      },

      // nested modules
      modules: {
        // inherits the namespace from parent module
        myPage: {
          state: { ... },
          getters: {
            profile () { ... } // -> getters['account/profile']
          }
        },

        // further nest the namespace
        posts: {
          namespaced: true,

          state: { ... },
          getters: {
            popular () { ... } // -> getters['account/posts/popular']
          }
        }
      }
    }
  }
})






Namespaced getters and actions will receive localized getters, dispatch and commit. In other words, you can use the module assets without writing prefix in the same module. Toggling between namespaced or not does not affect the code inside the module.



Accessing Global Assets in Namespaced Modules


If you want to use global state and getters, rootState and rootGetters are passed as the 3rd and 4th arguments to getter functions, and also exposed as properties on the context object passed to action functions.


To dispatch actions or commit mutations in the global namespace, pass { root: true } as the 3rd argument to dispatch and commit.


modules: {
  foo: {
    namespaced: true,

    getters: {
      // `getters` is localized to this module's getters
      // you can use rootGetters via 4th argument of getters
      someGetter (state, getters, rootState, rootGetters) {
        getters.someOtherGetter // -> 'foo/someOtherGetter'
        rootGetters.someOtherGetter // -> 'someOtherGetter'
      },
      someOtherGetter: state => { ... }
    },

    actions: {
      // dispatch and commit are also localized for this module
      // they will accept `root` option for the root dispatch/commit
      someAction ({ dispatch, commit, getters, rootGetters }) {
        getters.someGetter // -> 'foo/someGetter'
        rootGetters.someGetter // -> 'someGetter'

        dispatch('someOtherAction') // -> 'foo/someOtherAction'
        dispatch('someOtherAction', null, { root: true }) // -> 'someOtherAction'

        commit('someMutation') // -> 'foo/someMutation'
        commit('someMutation', null, { root: true }) // -> 'someMutation'
      },
      someOtherAction (ctx, payload) { ... }
    }
  }
}









Binding Helpers with Namespace


When binding a namespaced module to components with the mapState, mapGetters, mapActions and mapMutations helpers, it can get a bit verbose:


computed: {
  ...mapState({
    a: state => state.some.nested.module.a,
    b: state => state.some.nested.module.b
  })
},
methods: {
  ...mapActions([
    'some/nested/module/foo',
    'some/nested/module/bar'
  ])
}






In such cases, you can pass the module namespace string as the first argument to the helpers so that all bindings are done using that module as the context. The above can be simplified to:


computed: {
  ...mapState('some/nested/module', {
    a: state => state.a,
    b: state => state.b
  })
},
methods: {
  ...mapActions('some/nested/module', [
    'foo',
    'bar'
  ])
}






Furthermore, you can create namespaced helpers by using createNamespacedHelpers. It returns an object having new component binding helpers that are bound with the given namespace value:


import { createNamespacedHelpers } from 'vuex'

const { mapState, mapActions } = createNamespacedHelpers('some/nested/module')

export default {
  computed: {
    // look up in `some/nested/module`
    ...mapState({
      a: state => state.a,
      b: state => state.b
    })
  },
  methods: {
    // look up in `some/nested/module`
    ...mapActions([
      'foo',
      'bar'
    ])
  }
}









Caveat for Plugin Developers


You may care about unpredictable namespacing for your modules when you create a plugin that provides the modules and let users add them to a Vuex store. Your modules will be also namespaced if the plugin users add your modules under a namespaced module. To adapt this situation, you may need to receive a namespace value via your plugin option:


// get namespace value via plugin option
// and returns Vuex plugin function
export function createPlugin (options = {}) {
  return function (store) {
    // add namespace to plugin module's types
    const namespace = options.namespace || ''
    store.dispatch(namespace + 'pluginAction')
  }
}











Dynamic Module Registration


You can register a module after the store has been created with the store.registerModule method:


// register a module `myModule`
store.registerModule('myModule', {
  // ...
})

// register a nested module `nested/myModule`
store.registerModule(['nested', 'myModule'], {
  // ...
})






The module’s state will be exposed as store.state.myModule and store.state.nested.myModule.


Dynamic module registration makes it possible for other Vue plugins to also leverage Vuex for state management by attaching a module to the application’s store. For example, the vuex-router-sync [https://github.com/vuejs/vuex-router-sync] library integrates vue-router with vuex by managing the application’s route state in a dynamically attached module.


You can also remove a dynamically registered module with store.unregisterModule(moduleName). Note you cannot remove static modules (declared at store creation) with this method.





Module Reuse


Sometimes we may need to create multiple instances of a module, for example:



		Creating multiple stores that use the same module (e.g. To avoid stateful singletons in the SSR [https://ssr.vuejs.org/en/structure.html#avoid-stateful-singletons] when the runInNewContext option is false or 'once');


		Register the same module multiple times in the same store.





If we use a plain object to declare the state of the module, then that state object will be shared by reference and cause cross store/module state pollution when it’s mutated.


This is actually the exact same problem with data inside Vue components. So the solution is also the same - use a function for declaring module state (supported in 2.3.0+):


const MyReusableModule = {
  state () {
    return {
      foo: 'bar'
    }
  },
  // mutations, actions, getters...
}
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Plugins


Vuex stores accept the plugins option that exposes hooks for each mutation. A Vuex plugin is simply a function that receives the store as the only argument:


const myPlugin = store => {
  // called when the store is initialized
  store.subscribe((mutation, state) => {
    // called after every mutation.
    // The mutation comes in the format of `{ type, payload }`.
  })
}






And can be used like this:


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  plugins: [myPlugin]
})







Committing Mutations Inside Plugins


Plugins are not allowed to directly mutate state - similar to your components, they can only trigger changes by committing mutations.


By committing mutations, a plugin can be used to sync a data source to the store. For example, to sync a websocket data source to the store (this is just a contrived example, in reality the createPlugin function can take some additional options for more complex tasks):


export default function createWebSocketPlugin (socket) {
  return store => {
    socket.on('data', data => {
      store.commit('receiveData', data)
    })
    store.subscribe(mutation => {
      if (mutation.type === 'UPDATE_DATA') {
        socket.emit('update', mutation.payload)
      }
    })
  }
}






const plugin = createWebSocketPlugin(socket)

const store = new Vuex.Store({
  state,
  mutations,
  plugins: [plugin]
})









Taking State Snapshots


Sometimes a plugin may want to receive “snapshots” of the state, and also compare the post-mutation state with pre-mutation state. To achieve that, you will need to perform a deep-copy on the state object:


const myPluginWithSnapshot = store => {
  let prevState = _.cloneDeep(store.state)
  store.subscribe((mutation, state) => {
    let nextState = _.cloneDeep(state)

    // compare `prevState` and `nextState`...

    // save state for next mutation
    prevState = nextState
  })
}






Plugins that take state snapshots should be used only during development. When using webpack or Browserify, we can let our build tools handle that for us:


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  plugins: process.env.NODE_ENV !== 'production'
    ? [myPluginWithSnapshot]
    : []
})






The plugin will be used by default. For production, you will need DefinePlugin [https://webpack.github.io/docs/list-of-plugins.html#defineplugin] for webpack or envify [https://github.com/hughsk/envify] for Browserify to convert the value of process.env.NODE_ENV !== 'production' to false for the final build.





Built-in Logger Plugin



If you are using vue-devtools [https://github.com/vuejs/vue-devtools] you probably don’t need this.



Vuex comes with a logger plugin for common debugging usage:


import createLogger from 'vuex/dist/logger'

const store = new Vuex.Store({
  plugins: [createLogger()]
})






The createLogger function takes a few options:


const logger = createLogger({
  collapsed: false, // auto-expand logged mutations
  filter (mutation, stateBefore, stateAfter) {
    // returns `true` if a mutation should be logged
    // `mutation` is a `{ type, payload }`
    return mutation.type !== "aBlacklistedMutation"
  },
  transformer (state) {
    // transform the state before logging it.
    // for example return only a specific sub-tree
    return state.subTree
  },
  mutationTransformer (mutation) {
    // mutations are logged in the format of `{ type, payload }`
    // we can format it any way we want.
    return mutation.type
  }
})






The logger file can also be included directly via a <script> tag, and will expose the createVuexLogger function globally.


Note the logger plugin takes state snapshots, so use it only during development.
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Application Structure


Vuex doesn’t really restrict how you structure your code. Rather, it enforces a set of high-level principles:



		Application-level state is centralized in the store.


		The only way to mutate the state is by committing mutations, which are synchronous transactions.


		Asynchronous logic should be encapsulated in, and can be composed with actions.





As long as you follow these rules, it’s up to you how to structure your project. If your store file gets too big, simply start splitting the actions, mutations and getters into separate files.


For any non-trivial app, we will likely need to leverage modules. Here’s an example project structure:


├── index.html
├── main.js
├── api
│   └── ... # abstractions for making API requests
├── components
│   ├── App.vue
│   └── ...
└── store
    ├── index.js          # where we assemble modules and export the store
    ├── actions.js        # root actions
    ├── mutations.js      # root mutations
    └── modules
        ├── cart.js       # cart module
        └── products.js   # products module






As a reference, check out the Shopping Cart Example [https://github.com/vuejs/vuex/tree/dev/examples/shopping-cart].
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Actions


Actions are similar to mutations, the differences being that:



		Instead of mutating the state, actions commit mutations.


		Actions can contain arbitrary asynchronous operations.





Let’s register a simple action:


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 0
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      state.count++
    }
  },
  actions: {
    increment (context) {
      context.commit('increment')
    }
  }
})






Action handlers receive a context object which exposes the same set of methods/properties on the store instance, so you can call context.commit to commit a mutation, or access the state and getters via context.state and context.getters. We will see why this context object is not the store instance itself when we introduce Modules later.


In practice, we often use ES2015 argument destructuring [https://github.com/lukehoban/es6features#destructuring] to simplify the code a bit (especially when we need to call commit multiple times):


actions: {
  increment ({ commit }) {
    commit('increment')
  }
}







Dispatching Actions


Actions are triggered with the store.dispatch method:


store.dispatch('increment')






This may look dumb at first sight: if we want to increment the count, why don’t we just call store.commit('increment') directly? Well, remember that mutations must be synchronous? Actions don’t. We can perform asynchronous operations inside an action:


actions: {
  incrementAsync ({ commit }) {
    setTimeout(() => {
      commit('increment')
    }, 1000)
  }
}






Actions support the same payload format and object-style dispatch:


// dispatch with a payload
store.dispatch('incrementAsync', {
  amount: 10
})

// dispatch with an object
store.dispatch({
  type: 'incrementAsync',
  amount: 10
})






A more practical example of real-world actions would be an action to checkout a shopping cart, which involves calling an async API and committing multiple mutations:


actions: {
  checkout ({ commit, state }, products) {
    // save the items currently in the cart
    const savedCartItems = [...state.cart.added]
    // send out checkout request, and optimistically
    // clear the cart
    commit(types.CHECKOUT_REQUEST)
    // the shop API accepts a success callback and a failure callback
    shop.buyProducts(
      products,
      // handle success
      () => commit(types.CHECKOUT_SUCCESS),
      // handle failure
      () => commit(types.CHECKOUT_FAILURE, savedCartItems)
    )
  }
}






Note we are performing a flow of asynchronous operations, and recording the side effects (state mutations) of the action by committing them.





Dispatching Actions in Components


You can dispatch actions in components with this.$store.dispatch('xxx'), or use the mapActions helper which maps component methods to store.dispatch calls (requires root store injection):


import { mapActions } from 'vuex'

export default {
  // ...
  methods: {
    ...mapActions([
      'increment', // map `this.increment()` to `this.$store.dispatch('increment')`
      
      // `mapActions` also supports payloads:
      'incrementBy' // map `this.incrementBy(amount)` to `this.$store.dispatch('incrementBy', amount)`
    ]),
    ...mapActions({
      add: 'increment' // map `this.add()` to `this.$store.dispatch('increment')`
    })
  }
}









Composing Actions


Actions are often asynchronous, so how do we know when an action is done? And more importantly, how can we compose multiple actions together to handle more complex async flows?


The first thing to know is that store.dispatch can handle Promise returned by the triggered action handler and it also returns Promise:


actions: {
  actionA ({ commit }) {
    return new Promise((resolve, reject) => {
      setTimeout(() => {
        commit('someMutation')
        resolve()
      }, 1000)
    })
  }
}






Now you can do:


store.dispatch('actionA').then(() => {
  // ...
})






And also in another action:


actions: {
  // ...
  actionB ({ dispatch, commit }) {
    return dispatch('actionA').then(() => {
      commit('someOtherMutation')
    })
  }
}






Finally, if we make use of async / await [https://tc39.github.io/ecmascript-asyncawait/], a JavaScript feature landing very soon, we can compose our actions like this:


// assuming `getData()` and `getOtherData()` return Promises

actions: {
  async actionA ({ commit }) {
    commit('gotData', await getData())
  },
  async actionB ({ dispatch, commit }) {
    await dispatch('actionA') // wait for `actionA` to finish
    commit('gotOtherData', await getOtherData())
  }
}







It’s possible for a store.dispatch to trigger multiple action handlers in different modules. In such a case the returned value will be a Promise that resolves when all triggered handlers have been resolved.
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Что такое Vuex?


Vuex - это паттерн управления состоянием и библиотека для приложений на Vue.js. Он служит центральным хранилищем данных для всех компонентов приложения и обеспечивает предсказуемость изменения данных при помощи определённых правил. Кроме того, Vuex интегрируется с официальным расширением инструментов разработчика [https://github.com/vuejs/vue-devtools] Vue, предоставляя “из коробки” такие продвинутые возможности как “машину времени” при отладке и экспорт/импорт слепков состояния данных.



Что такое “паттерн управления состоянием”?


Давайте начнём с простого приложения, реализующего счётчик с использованием Vue:


new Vue({
  // состояние
  data () {
    return {
      count: 0
    }
  },
  // представление
  template: `
    <div>{{ count }}</div>
  `,
  // действия
  methods: {
    increment () {
      this.count++
    }
  }
})






Это самостоятельное приложение состоит из следующих частей:



		Состояние — “источник истины”, управляющий приложением;


		Представление — декларативно заданное отображение состояния;


		Действия — возможные пути изменения состояния приложения в ответ на взаимодействие пользователя с представлением.





Вот простейшее представление концепции “однонаправленного потока данных”:



  [image: ]


Простота, к сожалению, быстро исчезает при появлении нескольких компонентов, основывающихся на одном и том же состоянии, когда:



		Несколько представлений могут зависеть от одной и той же части состояния приложения


		Действия из разных представлений могут оказывать влияние на одни и те же части состояния приложения





Разбираясь с первой проблемой, вам придётся передавать одни и те же данные в несколько глубоко вложенных компонентов. Это часто сложно и неприятно, а для соседних компонентов такое и вовсе не сработает. Решая вторую проблему, приходится обращаться напрямую к родителям и потомкам компонента, или синхронизовать изменения с другими местами в приложении событиями. Оба подхода хрупки и быстро приводят к появлению кода, который невозможно поддерживать.


Так почему бы не вынести всё общее состояние приложения из компонентов в глобальный синглтон? При использовании этого подхода, дерево компонентов превращается в одно большое “представление”, а каждый компонент получает доступ к состоянию приложения, наряду с возможностью вызывать действия для изменения состояния, независимо от расположения этого компонента в дереве.


Кроме того, чётко определяя и разделяя концепции, возникающие при управлении состоянием и требуя соблюдения некоторых правил, мы улучшаем структурированность и поддерживаемость нашего кода.


Такова основная идея, лежащая в основе Vuex, вдохновлённого Flux [https://facebook.github.io/flux/docs/overview.html], Redux [http://redux.js.org/] и Архитектурой Elm [https://guide.elm-lang.org/architecture/]. В отличие от других паттернов, Vuex реализован в виде библиотеки, специально заточенной на использование совместно с Vue.js и использующей его производительную систему реактивных обновлений.


[image: vuex]





В каких случаях следует использовать Vuex?


Vuex помогает управлять совместно используемым состоянием ценой привнесения новых концепций и вспомогательного кода. Кратковременная продуктивность страдает во благо долгосрочной.


Если вам ещё не доводилось создавать крупномасштабные одностраничные приложения, Vuex может показаться многословным и обескураживающим. Это нормально — несложные приложения вполне могут обойтись и без Vuex. Возможно, вам вполне хватит простой глобальной шины событий [https://ru.vuejs.org/v2/guide/components.html#Коммуникация-между-компонентами-не-связанными-иерархически]. Но если вы создаёте SPA среднего или крупного размера, вероятно вам уже приходилось сталкиваться с ситуациями, заставляющими задуматься о методах более эффективного управления состоянием приложения за пределами компонентов Vue, и Vuex в таком случае может оказаться вполне естественным следующим шагом. Вот неплохая цитата от Дэна Абрамова, автора Redux:



Flux-библиотеки подобны очкам: если они вам действительно нужны, вы на этот счёт не сомневаетесь.
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Тестирование


В основном предметом модульного тестирования во Vuex являются мутации и действия.



Тестирование мутаций


Мутации тестировать довольно просто, так как они представляют из себя всего лишь чистые функции, поведение которых полностью зависит от переданных параметров. Может пригодится возможность ES2015-модулей для самостоятельного именованного экспорта мутаций, наряду с экспортом самого хранилища из файла store.js:


const state = { ... }

// именованный экспорт мутаций отдельно от самого хранилища
export const mutations = { ... }

export default new Vuex.Store({
  state,
  mutations
})






Пример тестирования мутаций с использованием Mocha + Chai (хотя вы не ограничены этими библиотеками и можете использовать любые другие):


// mutations.js
export const mutations = {
  increment: state => state.count++
}






// mutations.spec.js
import { expect } from 'chai'
import { mutations } from './store'

// деструктурирующее присваивание из mutations
const { increment } = mutations

describe('mutations', () => {
  it('INCREMENT', () => {
    // фиксируем состояние
    const state = { count: 0 }
    // применяем мутацию
    increment(state)
    // оцениваем результат
    expect(state.count).to.equal(1)
  })
})









Тестирование действий


Действия тестировать несколько сложнее, поскольку они могут обращаться ко внешним API. При тестировании действий обычно приходится заниматься подделкой внешних объектов - например, вызовы к API можно вынести в отдельный сервис, и в рамках тестов этот сервис подменить поддельным. Для упрощения имитации зависимостей можно использовать webpack и inject-loader [https://github.com/plasticine/inject-loader] для сборки файлов тестов.


Пример тестирования асинхронного действия:


// actions.js
import shop from '../api/shop'

export const getAllProducts = ({ commit }) => {
  commit('REQUEST_PRODUCTS')
  shop.getProducts(products => {
    commit('RECEIVE_PRODUCTS', products)
  })
}






// actions.spec.js

// для inline-загрузчиков используйте синтаксис require
// и inject-loader, возвращающий фабрику модулей, помогающую
// подменять зависимости
import { expect } from 'chai'
const actionsInjector = require('inject-loader!./actions')

// создаём поддельную зависимость
const actions = actionsInjector({
  '../api/shop': {
    getProducts (cb) {
      setTimeout(() => {
        cb([ /* поддельный ответ от сервера */ ])
      }, 100)
    }
  }
})

// вспомогательная фукнция для тестирования действия, которое должно вызывать известные мутации
const testAction = (action, payload, state, expectedMutations, done) => {
  let count = 0

  // поддельная функция вызова мутаций
  const commit = (type, payload) => {
    const mutation = expectedMutations[count]

    try {
      expect(mutation.type).to.equal(type)
      if (payload) {
        expect(mutation.payload).to.deep.equal(payload)
      }
    } catch (error) {
      done(error)
    }

    count++
    if (count >= expectedMutations.length) {
      done()
    }
  }

  // вызываем действие с поддельным хранилищем и аргументами
  action({ commit, state }, payload)

  // проверяем, были ли инициированы мутации
  if (expectedMutations.length === 0) {
    expect(count).to.equal(0)
    done()
  }
}

describe('actions', () => {
  it('getAllProducts', done => {
    testAction(actions.getAllProducts, null, {}, [
      { type: 'REQUEST_PRODUCTS' },
      { type: 'RECEIVE_PRODUCTS', payload: { /* поддельный ответ */ } }
    ], done)
  })
})









Тестирование геттеров


Геттеры, занимающиеся сложными вычислениями, тоже неплохо бы тестировать. Как и с мутациями, тут всё просто:


Пример тестирования геттера:


// getters.js
export const getters = {
  filteredProducts (state, { filterCategory }) {
    return state.products.filter(product => {
      return product.category === filterCategory
    })
  }
}






// getters.spec.js
import { expect } from 'chai'
import { getters } from './getters'

describe('getters', () => {
  it('filteredProducts', () => {
    // поддельное состояние
    const state = {
      products: [
        { id: 1, title: 'Apple', category: 'fruit' },
        { id: 2, title: 'Orange', category: 'fruit' },
        { id: 3, title: 'Carrot', category: 'vegetable' }
      ]
    }
    // поддельный параметр геттера
    const filterCategory = 'fruit'

    // получаем результат выполнения тестируемого геттера
    const result = getters.filteredProducts(state, { filterCategory })

    // оцениваем результат
    expect(result).to.deep.equal([
      { id: 1, title: 'Apple', category: 'fruit' },
      { id: 2, title: 'Orange', category: 'fruit' }
    ])
  })
})









Запуск тестов


Если вы должным образом соблюдаете правила написания мутаций и действий, результирующие тесты не должны зависеть от API браузера. Поэтому их можно просто собрать webpack’ом и запустить в Node. С другой стороны, можно использовать mocha-loader или Karma + karma-webpack, и запускать тесты в реальных браузерах.



Запуск в Node


Используйте следующий конфиг webpack (в сочетании с соответствующим .babelrc [https://babeljs.io/docs/usage/babelrc/]):


// webpack.config.js
module.exports = {
  entry: './test.js',
  output: {
    path: __dirname,
    filename: 'test-bundle.js'
  },
  module: {
    loaders: [
      {
        test: /\.js$/,
        loader: 'babel-loader',
        exclude: /node_modules/
      }
    ]
  }
}






Затем, в терминале:


webpack
mocha test-bundle.js









Запуск в браузерах



		Установите mocha-loader


		Измените entry в приведённой выше конфигурации Webpack на 'mocha-loader!babel-loader!./test.js'.


		Запустите webpack-dev-server, используя эту конфигурацию


		Откройте в браузере localhost:8080/webpack-dev-server/test-bundle.








Запуск в браузерах при помощи Karma и karma-webpack


Обратитесь к документации vue-loader [http://vue-loader.vuejs.org/en/workflow/testing.html].
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Геттеры


Иногда может понадобится доступ к производным данным, основывающимся на состоянии хранилища: например, к отфильтрованной версии списка или количеству элементов в нём:


computed: {
  doneTodosCount () {
    return this.$store.state.todos.filter(todo => todo.done).length
  }
}






Если этот функционал требуется более чем одному компоненту, понадобится либо дублировать функцию, либо выносить её в совместно используемый хелпер и импортировать в нескольких местах. Оба эти подхода далеки от идеала.


Vuex позволяет определять в хранилище «геттеры». Вы можете считать их вычисляемыми свойствами для хранилища. Как и вычисляемые свойства, результаты геттера кэшируются, основываясь на своих зависимостях и будут пересчитаны только тогда, когда изменится одна из его зависимостей.


Геттеры получают первым аргументом ссылку на состояние хранилища:


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    todos: [
      { id: 1, text: '...', done: true },
      { id: 2, text: '...', done: false }
    ]
  },
  getters: {
    doneTodos: state => {
      return state.todos.filter(todo => todo.done)
    }
  }
})






Геттеры доступны в store.getters:


store.getters.doneTodos // -> [{ id: 1, text: '...', done: true }]






Вторым аргументом передаётся список всех геттеров:


getters: {
  // ...
  doneTodosCount: (state, getters) => {
    return getters.doneTodos.length
  }
}






store.getters.doneTodosCount // -> 1






В компонентах геттеры можно использовать например таким образом:


computed: {
  doneTodosCount () {
    return this.$store.getters.doneTodosCount
  }
}






Вы также можете передавать аргументы геттерам возвращая функцию. Это особенно полезно, если вы хотите вернуть элемент (или часть элементов) массива по переданному критерию:


getters: {
  // ...
  getTodoById: (state, getters) => (id) => {
    return state.todos.find(todo => todo.id === id)
  }
}






store.getters.getTodoById(2) // -> { id: 2, text: '...', done: false }







Вспомогательная функция mapGetters


Хелпер mapGetters попросту проксирует геттеры хранилища через локальные вычисляемые свойства компонента:


import { mapGetters } from 'vuex'

export default {
  // ...
  computed: {
    // примешиваем геттеры в вычисляемые свойства оператором расширения
    ...mapGetters([
      'doneTodosCount',
      'anotherGetter',
      // ...
    ])
  }
}






Если вы хотите использовать при проксировании другое имя, примените объектный синтаксис:


...mapGetters({
  // проксируем `this.doneCount` в `store.getters.doneTodosCount`
  doneCount: 'doneTodosCount'
})
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Начало работы


В центре любого Vuex-приложения находится хранилище. “Хранилище” — это, упрощённо говоря, контейнер, который хранит состояние вашего приложения. Два момента отличают хранилище Vuex от простого глобального объекта:



		Хранилища Vuex реактивны. Если компоненты Vue зависят от их состояния, изменение состояния хранилища спровоцирует соответствующие изменения компонентов.


		Непосредственное изменение состояния хранилища запрещено. Единственный способ внести изменения — явно вызвать мутацию. Этот подход позволяет быть уверенным, что каждое изменение оставляет в системе след, и даёт возможность использовать инструменты, позволяющие лучше понять работу приложения.






Простейшее Хранилище



ЗАМЕЧАНИЕ: Мы будем использовать синтаксис ES2015 для примеров кода на всём протяжении этой документации. Если вы с ним ещё не разобрались, сейчас самое время [https://babeljs.io/docs/learn-es2015/]!



После установки Vuex, давайте создадим хранилище. Всё довольно просто: нужно лишь указать исходное состояние и мутации:


// Удостоверьтесь, что вызвали Vue.use(Vuex) в коде до этого, если используете модульный сборщик

const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 0
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      state.count++
    }
  }
})






Теперь мы можем получить доступ к объекту состояния store.state, или вызвать изменение состояния методом store.commit:


store.commit('increment')

console.log(store.state.count) // -> 1






Ещё раз заметим: мы вызываем мутацию, вместо того чтобы напрямую изменить store.state.count, потому что мы хотим явным образом отслеживать изменения. Это простое архитектурное соглашение делает намерения более очевидными и упрощает понимание изменений состояния приложения при чтении кода. Кроме того, этот подход позволяет реализовать инструменты для логирования каждой мутации, создания моментальных слепков состояния приложения и даже применения “машины времени” при отладке.


Поскольку хранилище реактивно, для использования его состояния в компонентах достаточно просто создать вычисляемые свойства. Изменения состояния можно вызывать, инициализируя мутации в методах компонентов.


Вот пример простейшего приложения Vuex, реализующего счётчик [https://jsfiddle.net/n9jmu5v7/1269/].


Далее мы более подробно обсудим каждую из основных концепций, начиная с Состояния
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Справочник API



Vuex.Store


import Vuex from 'vuex'

const store = new Vuex.Store({ ...options })









Опции конструктора Vuex.Store



		state



		тип: Object


Корневой объект состояния хранилища Vuex.


Подробнее











		mutations



		тип: { [type: string]: Function }


Регистрирует доступные для хранилища мутации. Обработчики мутаций первым аргументом всегда получают state (при использовании модулей это будет локальный state модуля). Вторым аргументом передаётся “нагрузка” (payload), если она есть.


Подробнее











		actions



		тип: { [type: string]: Function }


Регистрирует действия хранилища. В функции-обработчики передаётся объект context, со следующими свойствами:


{
  state,     // то же, что и store.state, или локальный state при использовании модулей
  rootState, // то же, что и store.state, только при использовании модулей
  commit,    // то же, что и store.commit
  dispatch,  // то же, что и store.dispatch
  getters    // то же, что и store.getters
}






Подробнее











		getters



		тип: { [key: string]: Function }


Регистрирует геттеры, используемые в хранилище. Геттер-функции при вызове получают следующие аргументы:


state,     // при использовании модулей — локальный state модуля
getters    // то же, что и store.getters






При определении в модуле


state,       // при использовании модулей — локальный state модуля
getters,     // локальные геттеры текущего модуля
rootState,   // глобальный state
rootGetters  // все геттеры






Зарегистрированные геттеры далее доступны в store.getters.


Подробнее











		modules



		тип: Object


Объект, содержащий подмодули для помещения в хранилище, в формате:


{
  key: {
    state,
    namespaced?,
    mutations?,
    actions?,
    getters?,
    modules?
  },
  ...
}






Каждый модуль может содержать state и mutations, как и корневое хранилище. Состояние модуля будет прикреплёно к корневому, по указанному ключу. Мутации и геттеры модуля получают при вызове первым аргументом только локальное состояние, а не корневое. При вызове действий context.state аналогичным образом указывает на локальное состояние модуля.


Подробнее











		plugins



		тип: Array<Function>


Массив функций-плагинов, которые будут применены к хранилищу. Плагины попросту получают хранилище в качестве единственного аргумента, и могут как отслеживать мутации (для сохранения исходящих данных, логирования, или отладки) или инициировать их (для обработки входящих данных, например вебсокетов или observables).


Подробнее











		strict



		тип: Boolean





		default: false


Заставляет хранилище Vuex использовать strict mode. В strict mode любые изменения состояния, происходящие за пределами обработчиков мутаций, будут выбрасывать ошибки.


Подробнее

















Свойства экземпляра Vuex.Store



		state



		тип: Object


Корневое состояние. Только для чтения.











		getters



		тип: Object


Зарегистрированные геттеры. Только для чтения.

















Методы экземпляра Vuex.Store



		commit(type: string, payload?: any, options?: Object) | commit(mutation: Object, options?: Object)


Запускает мутацию. options может содержать опцию root: true что разрешает совершать корневые (root) мутации в модулях со своим пространством имён. Подробнее





		dispatch(type: string, payload?: any, options?: Object) | dispatch(action: Object, options?: Object)


Инициирует действие. options может содержать опцию root: true что разрешает совершать корневые (root)  действия в модулях со своим пространством имён. Возвращает Promise который разрешает все обработчики инициируемых действий. Подробнее





		replaceState(state: Object)


Позволяет заменить корневое состояние хранилища. Используйте только для гидрации состояния / функционала “машины времени”.





		watch(getter: Function, cb: Function, options?: Object)


Устанавливает наблюдение за возвращаемым значением геттера, вызывая коллбэк в случае его изменения. Геттер получает единственный параметр состояние хранилища. Возможно указание дополнительного объекта опций, с такими же параметрами как и у метода vm.$watch корневой библиотеки Vue.


Для прекращения наблюдения, необходимо вызвать возвращённую функцию-хэндлер.





		subscribe(handler: Function)


Подписывается на мутации хранилища. handler вызывается после каждой мутации и получает в качестве параметров дескриптор мутации и состояние после мутации:


store.subscribe((mutation, state) => {
  console.log(mutation.type)
  console.log(mutation.payload)
})






Чаще всего используется в плагинах. Подробнее





		registerModule(path: string | Array<string>, module: Module)


Регистрирует динамический модуль. Подробнее





		unregisterModule(path: string | Array<string>)


Разрегистрирует динамический модуль. Подробнее





		hotUpdate(newOptions: Object)


Осуществляет горячую замену действий и мутаций. Подробнее











Вспомогательные функции для связывания с компонентами



		mapState(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


Создаёт проксирующие вычисляемые свойства компонента, возвращающие поддерево state’а хранилища Vuex Подробнее


Первый аргумент опционально может быть строкой с указанным namespace. Подробнее





		mapGetters(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


Создаёт проксирующие вычисляемые свойства компонента, проксирующие доступ к геттерам. Подробнее


Первый аргумент опционально может быть строкой с указанным namespace. Подробнее





		mapActions(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


Создаёт проксирующие методы компонента, позволяющие диспетчеризировать действия. Подробнее


Первый аргумент опционально может быть строкой с указанным namespace. Подробнее





		mapMutations(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


Создаёт проксирующие методы компонента, позволяющие инициировать мутации. Подробнее


Первый аргумент опционально может быть строкой с указанным namespace. Подробнее





		createNamespacedHelpers(namespace: string): Object


Создаёт вспомогательные функции для связывания с компонентами для указанного пространства имён. Возвращаемый объект содержит mapState, mapGetters, mapActions и mapMutations, которые связаны с указанным пространством имён. Подробнее
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Mutations


The only way to actually change state in a Vuex store is by committing a mutation. Vuex mutations are very similar to events: each mutation has a string type and a handler. The handler function is where we perform actual state modifications, and it will receive the state as the first argument:


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 1
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      // mutate state
      state.count++
    }
  }
})






You cannot directly call a mutation handler. Think of it more like event registration: “When a mutation with type increment is triggered, call this handler.” To invoke a mutation handler, you need to call store.commit with its type:


store.commit('increment')







Commit with Payload


You can pass an additional argument to store.commit, which is called the payload for the mutation:


// ...
mutations: {
  increment (state, n) {
    state.count += n
  }
}






store.commit('increment', 10)






In most cases, the payload should be an object so that it can contain multiple fields, and the recorded mutation will also be more descriptive:


// ...
mutations: {
  increment (state, payload) {
    state.count += payload.amount
  }
}






store.commit('increment', {
  amount: 10
})









Object-Style Commit


An alternative way to commit a mutation is by directly using an object that has a type property:


store.commit({
  type: 'increment',
  amount: 10
})






When using object-style commit, the entire object will be passed as the payload to mutation handlers, so the handler remains the same:


mutations: {
  increment (state, payload) {
    state.count += payload.amount
  }
}









Mutations Follow Vue’s Reactivity Rules


Since a Vuex store’s state is made reactive by Vue, when we mutate the state, Vue components observing the state will update automatically. This also means Vuex mutations are subject to the same reactivity caveats when working with plain Vue:



		Prefer initializing your store’s initial state with all desired fields upfront.


		When adding new properties to an Object, you should either:






		Use Vue.set(obj, 'newProp', 123), or





		Replace that Object with a fresh one. For example, using the stage-3 object spread syntax [https://github.com/sebmarkbage/ecmascript-rest-spread] we can write it like this:


state.obj = { ...state.obj, newProp: 123 }















Using Constants for Mutation Types


It is a commonly seen pattern to use constants for mutation types in various Flux implementations. This allows the code to take advantage of tooling like linters, and putting all constants in a single file allows your collaborators to get an at-a-glance view of what mutations are possible in the entire application:


// mutation-types.js
export const SOME_MUTATION = 'SOME_MUTATION'






// store.js
import Vuex from 'vuex'
import { SOME_MUTATION } from './mutation-types'

const store = new Vuex.Store({
  state: { ... },
  mutations: {
    // we can use the ES2015 computed property name feature
    // to use a constant as the function name
    [SOME_MUTATION] (state) {
      // mutate state
    }
  }
})






Whether to use constants is largely a preference - it can be helpful in large projects with many developers, but it’s totally optional if you don’t like them.





Mutations Must Be Synchronous


One important rule to remember is that mutation handler functions must be synchronous. Why? Consider the following example:


mutations: {
  someMutation (state) {
    api.callAsyncMethod(() => {
      state.count++
    })
  }
}






Now imagine we are debugging the app and looking at the devtool’s mutation logs. For every mutation logged, the devtool will need to capture a “before” and “after” snapshots of the state. However, the asynchronous callback inside the example mutation above makes that impossible: the callback is not called yet when the mutation is committed, and there’s no way for the devtool to know when the callback will actually be called - any state mutation performed in the callback is essentially un-trackable!





Committing Mutations in Components


You can commit mutations in components with this.$store.commit('xxx'), or use the mapMutations helper which maps component methods to store.commit calls (requires root store injection):


import { mapMutations } from 'vuex'

export default {
  // ...
  methods: {
    ...mapMutations([
      'increment', // map `this.increment()` to `this.$store.commit('increment')`
      
      // `mapMutations` also supports payloads:
      'incrementBy' // map `this.incrementBy(amount)` to `this.$store.commit('incrementBy', amount)`
    ]),
    ...mapMutations({
      add: 'increment' // map `this.add()` to `this.$store.commit('increment')`
    })
  }
}









On to Actions


Asynchronicity combined with state mutation can make your program very hard to reason about. For example, when you call two methods both with async callbacks that mutate the state, how do you know when they are called and which callback was called first? This is exactly why we want to separate the two concepts. In Vuex, mutations are synchronous transactions:


store.commit('increment')
// any state change that the "increment" mutation may cause
// should be done at this moment.






To handle asynchronous operations, let’s introduce Actions.
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Состояние



Единое дерево состояния


Vuex использует единое дерево состояния - таким образом, один-единственный объект содержит всё глобальное состояние приложения и служит “единственным источником истины”. Кроме того, это значит, что обычно для каждого приложения существует только одно хранилище. Благодаря единому дереву можно легко найти нужную часть состояния или делать слепки всего состояния приложения для отладки.


Единое дерево состояния не конфликтует с концепцией модульности — в последующих главах мы расскажем, как можно разбить хранилище на подмодули.





Передача состояния Vuex в компоненты Vue


Так как же отобразить состояние хранилища в компонентах Vue? Поскольку хранилище Vuex реактивно, проще всего использовать вычисляемые свойства [https://ru.vuejs.org/v2/guide/computed.html]:


// создадим компонент-счётчик:
const Counter = {
  template: `<div>{{ count }}</div>`,
  computed: {
    count () {
      return store.state.count
    }
  }
}






Любые изменения store.state.count вызовут обновление вычисляемого свойства, которые инициируют соответствующие обновления в DOM.


Однако этот паттерн заставляет компонент явно полагаться на глобальный синглтон хранилища. При использовании модульной системы, это потребует импортирования хранилища в каждый компонент, использующий глобальное состояние и приведет к усложнению тестирования.


Vuex предоставляет механизм “инъекции” хранилища всем потомкам компонента, у которого указана опция store (предварительно необходимо вызвать Vue.use(Vuex)):


const app = new Vue({
  el: '#app',
  // указываем хранилище в опции "store", что обеспечит
  // доступ к нему также и для всех дочерних компонентов
  store,
  components: { Counter },
  template: `
    <div class="app">
      <counter></counter>
    </div>
  `
})






Указывая опцию store для корневого экземпляра, мы обеспечиваем доступ к хранилищу всем дочерним компонентам в this.$store. Давайте обновим наш пример со счётчиком:


const Counter = {
  template: `<div>{{ count }}</div>`,
  computed: {
    count () {
      return this.$store.state.count
    }
  }
}









Вспомогательная функция mapState


Если компонент использует множество свойств или геттеров хранилища, объявление доступа к ним всем вручную может заставить изрядно заскучать, да и код получится многословный. Чтобы обойти эту проблему, можно использовать хелпер mapState, автоматически генерирующий вычисляемые свойства, проксирующие доступ к состоянию и геттерам хранилища:


// с полной сборкой можно использовать как Vuex.mapState
import { mapState } from 'vuex'

export default {
  // ...
  computed: mapState({
    // arrow-функции позволяют писать код очень лаконично
    count: state => state.count,

    // передача строки 'count' эквивалентна записи `state => state.count`
    countAlias: 'count',

    // если требуется доступ и к локальному состоянию, нужно использовать традиционную функцию
    countPlusLocalState (state) {
      return state.count + this.localCount
    }
  })
}






В простых случаях в mapState можно передать и просто массив строк:


computed: mapState([
  // проксирует через this.count доступ к store.state.count
  'count'
])









Оператор распространения объектов


Обратите внимание: mapState возвращает объект. Как же быть, если нам нужны и локальные вычисляемые свойства? Обычно в таких случаях приходилось использовать вспомогательные утилиты для слияния объектов, и передавать уже результат их работы в computed. Однако, применив оператор распространения объектов [https://github.com/sebmarkbage/ecmascript-rest-spread] (находящегося в статусе stage-3 ECMAScript proposal) мы можем изрядно упростить запись:


computed: {
  localComputed () { /* ... */ },
  // результаты работы mapState будут добавлены в уже существующий объект
  ...mapState({
    // ...
  })
}









Компоненты всё ещё могут иметь локальное состояние


То что вы используете Vuex не значит, что нужно выносить в хранилище всё состояние приложения. Поместив большую часть логики во Vuex, вы сделаете мутации более красноречивыми и удобными для отладки, но это иногда может привести к излишней многословности и ненужному усложнению логики. Если состояние компонента полностью локально, выносить его во Vuex может быть бессмысленно. Конечное решение всегда остаётся на усмотрение разработчика и зависит от потребностей конкретного приложения.
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Основные понятия


В этих главах мы изучим основные понятия Vuex:



		Состояние


		Геттеры


		Мутации


		Действия


		Модули





Для использования vuex необходимо глубокое понимание всех этих понятий.


Давайте начнём.
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Строгий режим (strict mode)


Для включения строгого режима просто укажите strict: true при создании хранилища Vuex:


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  strict: true
})






В строгом режиме любая попытка внесения изменений в состояние Vuex кроме мутаций будет выбрасывать ошибку. Это гарантирует, что все мутации состояния будут явно отслежены через инструменты отладки.



Разработка vs. production


Не используйте строгий режим в production! Строгий режим запускает глубокое отслеживание за деревом состояния приложения в синхронном режиме для обнаружения несоответствующих мутаций, и это может быть затратным для производительности когда совершается большое количество мутаций. Убедитесь, что выключили этот режим в production чтобы избежать ухудшения производительности.


Аналогично плагинам, при использовании инструментов сборки это можно сделать так:


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  strict: process.env.NODE_ENV !== 'production'
})












          

      

      

    


    
        © Copyright 2016.
      Created using Sphinx 1.3.5.
    

  

ru/SUMMARY.html


    
      Navigation


      
        		
          index


        		epub.vuex stable documentation »

 
      


    


    
      
          
            
  
Vuex



> Внимание: это — документация для версии vuex@2.x.

		Нужна документация для 1.0? [https://github.com/vuejs/vuex/tree/1.0/docs]


		История изменений [https://github.com/vuejs/vuex/releases]


		Установка


		Что такое Vuex?


		Начало работы


		Основные концепции
		Состояние


		Геттеры


		Мутации


		Действия


		Модули








		Структура приложения


		Плагины


		Strict Mode


		Обработка форм


		Тестирование


		Горячая замена


		Справочник API
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Actions


Action 类似于 mutation，不同在于：



		Action 提交的是 mutation，而不是直接变更状态。


		Action 可以包含任意异步操作。





让我们来注册一个简单的 action：


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 0
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      state.count++
    }
  },
  actions: {
    increment (context) {
      context.commit('increment')
    }
  }
})






Action 函数接受一个与 store 实例具有相同方法和属性的 context 对象，因此你可以调用 context.commit 提交一个 mutation，或者通过 context.state 和 context.getters 来获取 state 和 getters。当我们在之后介绍到 Modules 时，你就知道 context 对象为什么不是 store 实例本身了。


实践中，我们会经常用到 ES2015 的 参数解构 [https://github.com/lukehoban/es6features#destructuring] 来简化代码（特别是我们需要调用 commit 很多次的时候）：


actions: {
  increment ({ commit }) {
    commit('increment')
  }
}







分发 Action


Action 通过 store.dispatch 方法触发：


store.dispatch('increment')






乍一眼看上去感觉多此一举，我们直接分发 mutation 岂不更方便？实际上并非如此，还记得 mutation 必须同步执行这个限制么？Action 就不受约束！我们可以在 action 内部执行异步操作：


actions: {
  incrementAsync ({ commit }) {
    setTimeout(() => {
      commit('increment')
    }, 1000)
  }
}






Actions 支持同样的载荷方式和对象方式进行分发：


// 以载荷形式分发
store.dispatch('incrementAsync', {
  amount: 10
})

// 以对象形式分发
store.dispatch({
  type: 'incrementAsync',
  amount: 10
})






来看一个更加实际的购物车示例，涉及到调用异步 API 和 分发多重 mutations：


actions: {
  checkout ({ commit, state }, products) {
    // 把当前购物车的物品备份起来
    const savedCartItems = [...state.cart.added]
    // 发出结账请求，然后乐观地清空购物车
    commit(types.CHECKOUT_REQUEST)
    // 购物 API 接受一个成功回调和一个失败回调
    shop.buyProducts(
      products,
      // 成功操作
      () => commit(types.CHECKOUT_SUCCESS),
      // 失败操作
      () => commit(types.CHECKOUT_FAILURE, savedCartItems)
    )
  }
}






注意我们正在进行一系列的异步操作，并且通过提交 mutation 来记录 action 产生的副作用（即状态变更）。





在组件中分发 Action


你在组件中使用 this.$store.dispatch('xxx') 分发 action，或者使用 mapActions 辅助函数将组件的 methods 映射为 store.dispatch 调用（需要先在根节点注入 store）：


import { mapActions } from 'vuex'

export default {
  // ...
  methods: {
    ...mapActions([
      'increment' // 映射 this.increment() 为 this.$store.dispatch('increment')
    ]),
    ...mapActions({
      add: 'increment' // 映射 this.add() 为 this.$store.dispatch('increment')
    })
  }
}









组合 Actions


Action 通常是异步的，那么如何知道 action 什么时候结束呢？更重要的是，我们如何才能组合多个 action，以处理更加复杂的异步流程？


首先，你需要明白 store.dispatch 可以处理被触发的action的回调函数返回的Promise，并且store.dispatch仍旧返回Promise：


actions: {
  actionA ({ commit }) {
    return new Promise((resolve, reject) => {
      setTimeout(() => {
        commit('someMutation')
        resolve()
      }, 1000)
    })
  }
}






现在你可以：


store.dispatch('actionA').then(() => {
  // ...
})






在另外一个 action 中也可以：


actions: {
  // ...
  actionB ({ dispatch, commit }) {
    return dispatch('actionA').then(() => {
      commit('someOtherMutation')
    })
  }
}






最后，如果我们利用 async / await [https://tc39.github.io/ecmascript-asyncawait/] 这个 JavaScript 即将到来的新特性，我们可以像这样组合 action：


// 假设 getData() 和 getOtherData() 返回的是 Promise

actions: {
  async actionA ({ commit }) {
    commit('gotData', await getData())
  },
  async actionB ({ dispatch, commit }) {
    await dispatch('actionA') // 等待 actionA 完成
    commit('gotOtherData', await getOtherData())
  }
}







一个 store.dispatch 在不同模块中可以触发多个 action 函数。在这种情况下，只有当所有触发函数完成后，返回的 Promise 才会执行。
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Modules


由于使用单一状态树，应用的所有状态会集中到一个比较大的对象。当应用变得非常复杂时，store 对象就有可能变得相当臃肿。


为了解决以上问题，Vuex 允许我们将 store 分割成模块（module）。每个模块拥有自己的 state、mutation、action、getter、甚至是嵌套子模块——从上至下进行同样方式的分割：


const moduleA = {
  state: { ... },
  mutations: { ... },
  actions: { ... },
  getters: { ... }
}

const moduleB = {
  state: { ... },
  mutations: { ... },
  actions: { ... }
}

const store = new Vuex.Store({
  modules: {
    a: moduleA,
    b: moduleB
  }
})

store.state.a // -> moduleA 的状态
store.state.b // -> moduleB 的状态







模块的局部状态


对于模块内部的 mutation 和 getter，接收的第一个参数是模块的局部状态对象。


const moduleA = {
  state: { count: 0 },
  mutations: {
    increment (state) {
      // 这里的 `state` 对象是模块的局部状态
      state.count++
    }
  },

  getters: {
    doubleCount (state) {
      return state.count * 2
    }
  }
}






同样，对于模块内部的 action，局部状态通过 context.state 暴露出来， 根节点状态则为 context.rootState：


const moduleA = {
  // ...
  actions: {
    incrementIfOddOnRootSum ({ state, commit, rootState }) {
      if ((state.count + rootState.count) % 2 === 1) {
        commit('increment')
      }
    }
  }
}






对于模块内部的 getter，根节点状态会作为第三个参数暴露出来：


const moduleA = {
  // ...
  getters: {
    sumWithRootCount (state, getters, rootState) {
      return state.count + rootState.count
    }
  }
}









命名空间


默认情况下，模块内部的 action、mutation 和 getter 是注册在全局命名空间的——这样使得多个模块能够对同一 mutation 或 action 作出响应。如果希望你的模块更加自包含或提高可重用性，你可以通过添加 namespaced: true 的方式使其成为命名空间模块。当模块被注册后，它的所有 getter、action 及 mutation 都会自动根据模块注册的路径调整命名。例如：


const store = new Vuex.Store({
  modules: {
    account: {
      namespaced: true,
      // 模块内容（module assets）
      state: { ... }, // 模块内的状态已经是嵌套的了，使用 `namespaced` 属性不会对其产生影响
      getters: {
        isAdmin () { ... } // -> getters['account/isAdmin']
      },
      actions: {
        login () { ... } // -> dispatch('account/login')
      },
      mutations: {
        login () { ... } // -> commit('account/login')
      },
      // 嵌套模块
      modules: {
        // 继承父模块的命名空间
        myPage: {
          state: { ... },
          getters: {
            profile () { ... } // -> getters['account/profile']
          }
        },
        // 进一步嵌套命名空间
        posts: {
          namespaced: true,
          state: { ... },
          getters: {
            popular () { ... } // -> getters['account/posts/popular']
          }
        }
      }
    }
  }
})






启用了命名空间的 getter 和 action 会收到局部化的 getter，dispatch 和 commit。换言之，你在使用模块内容（module assets）时不需要在同一模块内额外添加空间名前缀。更改 namespaced 属性后不需要修改模块内的代码。



在命名空间模块内访问全局内容（Global Assets）


如果你希望使用全局 state 和 getter，rootState 和 rootGetter 会作为第三和第四参数传入 getter，也会通过 context 对象的属性传入 action。


若需要在全局命名空间内分发 action 或提交 mutation，将 { root: true } 作为第三参数传给 dispatch 或 commit 即可。


modules: {
  foo: {
    namespaced: true,
    getters: {
      // 在这个模块的 getter 中，`getters` 被局部化了
      // 你可以使用 getter 的第四个参数来调用 `rootGetters`
      someGetter (state, getters, rootState, rootGetters) {
        getters.someOtherGetter // -> 'foo/someOtherGetter'
        rootGetters.someOtherGetter // -> 'someOtherGetter'
      },
      someOtherGetter: state => { ... }
    },
    actions: {
      // 在这个模块中， dispatch 和 commit 也被局部化了
      // 他们可以接受 `root` 属性以访问根 dispatch 或 commit
      someAction ({ dispatch, commit, getters, rootGetters }) {
        getters.someGetter // -> 'foo/someGetter'
        rootGetters.someGetter // -> 'someGetter'
        dispatch('someOtherAction') // -> 'foo/someOtherAction'
        dispatch('someOtherAction', null, { root: true }) // -> 'someOtherAction'
        commit('someMutation') // -> 'foo/someMutation'
        commit('someMutation', null, { root: true }) // -> 'someMutation'
      },
      someOtherAction (ctx, payload) { ... }
    }
  }
}









带命名空间的绑定函数


当使用 mapState, mapGetters, mapActions 和 mapMutations 这些函数来绑定命名空间模块时，写起来可能比较繁琐：


computed: {
  ...mapState({
    a: state => state.some.nested.module.a,
    b: state => state.some.nested.module.b
  })
},
methods: {
  ...mapActions([
    'some/nested/module/foo',
    'some/nested/module/bar'
  ])
}






对于这种情况，你可以将模块的空间名称字符串作为第一个参数传递给上述函数，这样所有绑定都会自动将该模块作为上下文。于是上面的例子可以简化为：


computed: {
  ...mapState('some/nested/module', {
    a: state => state.a,
    b: state => state.b
  })
},
methods: {
  ...mapActions('some/nested/module', [
    'foo',
    'bar'
  ])
}









给插件开发者的注意事项


如果你开发的插件（Plugin）提供了模块并允许用户将其添加到 Vuex store，可能需要考虑模块的空间名称问题。对于这种情况，你可以通过插件的参数对象来允许用户指定空间名称：


// 通过插件的参数对象得到空间名称
// 然后返回 Vuex 插件函数
export function createPlugin (options = {}) {
  return function (store) {
    // 把空间名字添加到插件模块的类型（type）中去
    const namespace = options.namespace || ''
    store.dispatch(namespace + 'pluginAction')
  }
}











模块动态注册


在 store 创建之后，你可以使用 store.registerModule 方法注册模块：


// 注册模块 `myModule`
store.registerModule('myModule', {
  // ...
})
// 注册嵌套模块 `nested/myModule`
store.registerModule(['nested', 'myModule'], {
  // ...
})






之后就可以通过 store.state.myModule 和 store.state.nested.myModule 访问模块的状态。


模块动态注册功能使得其他 Vue 插件可以通过在 store 中附加新模块的方式来使用 Vuex 管理状态。例如，vuex-router-sync [https://github.com/vuejs/vuex-router-sync] 插件就是通过动态注册模块将 vue-router 和 vuex 结合在一起，实现应用的路由状态管理。


你也可以使用 store.unregisterModule(moduleName) 来动态卸载模块。注意，你不能使用此方法卸载静态模块（即创建 store 时声明的模块）。





模块重用


有时我们可能需要创建一个模块的多个实例，例如：



		创建多个 store，他们公用同一个模块


		在一个 store 中多次注册同一个模块





如果我们使用一个纯对象来声明模块的状态，那么这个状态对象会通过引用被共享，导致状态对象被修改时 store 或模块间数据互相污染的问题。


实际上这和 Vue 组件内的 data 是同样的问题。因此解决办法也是相同的——使用一个函数来声明模块状态（仅 2.3.0+ 支持）：


const MyReusableModule = {
  state () {
    return {
      foo: 'bar'
    }
  },
  // mutation, action 和 getter 等等...
}












          

      

      

    


    
        © Copyright 2016.
      Created using Sphinx 1.3.5.
    

  

zh-cn/installation.html


    
      Navigation


      
        		
          index


        		epub.vuex stable documentation »

 
      


    


    
      
          
            
  
安装



直接下载 / CDN 引用


https://unpkg.com/vuex



[Unpkg.com](https://unpkg.com) 提供了基于 NPM 的 CDN 链接。以上的链接会一直指向 NPM 上发布的最新版本。您也可以通过 `https://unpkg.com/vuex@2.0.0` 这样的方式指定特定的版本。
在 Vue 之后引入 vuex 会进行自动安装：


<script src="/path/to/vue.js"></script>
<script src="/path/to/vuex.js"></script>









NPM


npm install vuex --save









Yarn


yarn add vuex






在一个模块化的打包系统中，您必须显式地通过 Vue.use() 来安装 Vuex：


import Vue from 'vue'
import Vuex from 'vuex'

Vue.use(Vuex)






当使用全局 script 标签引用 Vuex 时，不需要以上安装过程。





自己构建


如果需要使用 dev 分支下的最新版本，您可以直接从 GitHub 上克隆代码并自己构建。


git clone https://github.com/vuejs/vuex.git node_modules/vuex
cd node_modules/vuex
npm install
npm run build
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热重载


使用 webpack 的 Hot Module Replacement API [https://webpack.github.io/docs/hot-module-replacement.html]，Vuex 支持在开发过程中热重载 mutation、modules、actions、和getters。你也可以在 Browserify 中使用 browserify-hmr [https://github.com/AgentME/browserify-hmr/] 插件。


对于 mutation 和模块，你需要使用 store.hotUpdate() 方法：


// store.js
import Vue from 'vue'
import Vuex from 'vuex'
import mutations from './mutations'
import moduleA from './modules/a'

Vue.use(Vuex)

const state = { ... }

const store = new Vuex.Store({
  state,
  mutations,
  modules: {
    a: moduleA
  }
})

if (module.hot) {
  // 使 actions 和 mutations 成为可热重载模块
  module.hot.accept(['./mutations', './modules/a'], () => {
    // 获取更新后的模块
    // 因为 babel 6 的模块编译格式问题，这里需要加上 .default
    const newMutations = require('./mutations').default
    const newModuleA = require('./modules/a').default
    // 加载新模块 
    store.hotUpdate({
      mutations: newMutations,
      modules: {
        a: newModuleA
      }
    })
  })
}






参考热重载示例 counter-hot [https://github.com/vuejs/vuex/tree/dev/examples/counter-hot]。
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Установка



Скачать напрямую или использовать CDN


https://unpkg.com/vuex



[Unpkg.com](https://unpkg.com) предоставляет CDN-ссылки на содержимое NPM-пакетов. Приведённая выше ссылка всегда будет указывать на самый свежий релиз Vuex, доступный в NPM. Кроме того, можно указать конкретную версию или тег, например `https://unpkg.com/vuex@2.0.0`.
Подключите vuex после Vue, и установка произойдёт автоматически:


<script src="/path/to/vue.js"></script>
<script src="/path/to/vuex.js"></script>









NPM


npm install vuex --save









Yarn


yarn add vuex






Если вы используете модули, установите Vuex явным образом командой Vue.use():


import Vue from 'vue'
import Vuex from 'vuex'

Vue.use(Vuex)






При использовании глобальных тегов <script> в этом нет необходимости.





Использование версии в разработке


Если вы хотите использовать самую новую dev-сборку, придётся вручную склонировать репозиторий с GitHub и запустить сборку:


git clone https://github.com/vuejs/vuex.git node_modules/vuex
cd node_modules/vuex
npm install
npm run build
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플러그인


Vuex 저장소는 각 변이에 대한 훅을 노출하는 plugins 옵션을 허용합니다. Vuex 플러그인은 저장소를 유일한 전달인자로 받는 함수입니다.


const myPlugin = store => {
  // 저장소가 초기화 될 때 불립니다.
  store.subscribe((mutation, state) => {
    // 매 변이시마다 불립니다.
    // 변이는 { type, payload } 포맷으로 제공됩니다.
  })
}






그리고 다음과 같이 사용할 수 있습니다.


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  plugins: [myPlugin]
})







플러그인 내부에서 변이 커밋하기


플러그인은 상태를 직접 변이할 수 없습니다. 컴포넌트와 마찬가지로 변이를 커밋하여 변경을 트리거 할 수 있습니다.


변이을 커밋함으로써 플러그인을 사용하여 데이터 소스를 저장소에 동기화 할 수 있습니다. 예를 들어, websocket 데이터 소스를 저장소에 동기화하려면 (이는 사실 인위적인 예제입니다. 실제로 createPlugin 함수는 더 복잡한 작업을 위해 몇 가지 추가 옵션을 필요로 할 수 있습니다)


export default function createWebSocketPlugin (socket) {
  return store => {
    socket.on('data', data => {
      store.commit('receiveData', data)
    })
    store.subscribe(mutation => {
      if (mutation.type === 'UPDATE_DATA') {
        socket.emit('update', mutation.payload)
      }
    })
  }
}






const plugin = createWebSocketPlugin(socket)

const store = new Vuex.Store({
  state,
  mutations,
  plugins: [plugin]
})









상태 스냅샷 가져오기


때로는 플러그인이 상태의 “스냅샷”을 얻고자 할 수 있으며, 또한 변이 이후 상태와 변이 이전 상태를 비교할 수 있습니다. 이를 달성하기 위해서는 상태 객체에 대한 깊은 복사를 수행해야합니다 :


const myPluginWithSnapshot = store => {
  let prevState = _.cloneDeep(store.state)
  store.subscribe((mutation, state) => {
    let nextState = _.cloneDeep(state)

    // prevState와 nextState를 비교하십시오.

    // 다음 변이를 위한 상태 저장
    prevState = nextState
  })
}






상태 스냅 샷을 사용하는 플러그인은 개발 중에 만 사용해야합니다. webpack 또는 Browserify를 사용하는 경우 빌드 도구가 이를 처리 할 수 있습니다.


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  plugins: process.env.NODE_ENV !== 'production'
    ? [myPluginWithSnapshot]
    : []
})






플러그인은 기본적으로 사용됩니다. 배포를 위해서는 webpack의 DefinePlugin [https://webpack.github.io/docs/list-of-plugins.html#defineplugin] 또는 envify [https://github.com/hughsk/envify]가 필요합니다. Browserify가 process.env.NODE_ENV !== 'production'의 값을 최종 빌드를 위해 false로 변환합니다.





내장 로거 플러그인



vue-devtools [https://github.com/vuejs/vue-devtools]를 사용하고 있으면 필요 없을 수 있습니다.



Vuex에는 일반적인 디버깅을 위한 로거 플러그인이 함께 제공됩니다.


import createLogger from 'vuex/dist/logger'

const store = new Vuex.Store({
  plugins: [createLogger()]
})






createLogger 함수는 몇 가지 옵션을 가질 수 있습니다.


const logger = createLogger({
  collapsed: false, // 로그를 가지는 변이 자동 확장
  filter (mutation, stateBefore, stateAfter) {
    // returns true if a mutation should be logged
    // `mutation` is a { type, payload }
    return mutation.type !== "aBlacklistedMutation"
  },
  transformer (state) {
    // 로깅하기전 상태를 변이 하십시오.
    // 예를 들어 특정 하위 트리만 반환합니다.
    return state.subTree
  },
  mutationTransformer (mutation) {
    // 변이는 { type, payload }의 포맷으로 기록됩니다.
    // 원하는 포맷으로 변경할 수 있습니다.
    return mutation.type
  }
})






로거 파일은<script>태그를 통해 직접 포함될 수 있으며 createVuexLogger 함수를 전역적으로 노출합니다.


로거 플러그인은 상태 스냅샷을 사용하므로 개발용으로만 사용하십시오.
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애플리케이션 구조


실제로 Vuex는 코드 구조를 제한하지는 않습니다. 이보다 아래에 있는 상위 수준 원칙을 강요합니다.



		애플리케이션 레벨의 상태는 중앙 집중된 저장소 입니다.


		상태를 변경시키는 유일한 방법은 동기 트랜잭션인 변이 를 커밋하는 것입니다.


		비동기식 로직은 캡슐화되어야하며 액션 으로 구성 됩니다.





이 규칙을 따른다면 프로젝트를 구조화하는 것은 사용자에게 달려 있습니다. 저장소 파일이 너무 커지면 액션, 돌연변이 및 getter를 개별 파일로 분할하기만 하면됩니다.


중요한 앱의 경우 모듈을 활용해야 할 가능성이 높습니다. 다음은 프로젝트 구조의 예입니다.


├── index.html
├── main.js
├── api
│   └── ... # API 요청을 위한 추상화를 포함합니다.
├── components
│   ├── App.vue
│   └── ...
└── store
    ├── index.js          # 모듈을 조합하고 저장소를 내보내는 곳 입니다.
    ├── actions.js        # 루트 액션
    ├── mutations.js      # 루트 변이
    └── modules
        ├── cart.js       # cart 모듈
        └── products.js   # products 모듈






참고 사항으로, 장바구니 예 [https://github.com/vuejs/vuex/tree/dev/examples/shopping-cart]를 확인하십시오.
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Vuex 1.0 Docs



		English [https://github.com/vuejs/vuex/tree/1.0/docs/en]


		Chinese [https://github.com/vuejs/vuex/tree/1.0/docs/zh-cn]


		Japanese [https://github.com/vuejs/vuex/tree/1.0/docs/ja]


		Spanish [https://github.com/vuejs/vuex/tree/1.0/docs/es]


		Portuguese [https://github.com/vuejs/vuex/tree/1.0/docs/pt]


		Italian [https://github.com/vuejs/vuex/tree/1.0/docs/it]
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변이


Vuex 저장소에서 실제로 상태를 변경하는 유일한 방법은 변이하는 것입니다. Vuex 변이는 이벤트와 매우 유사합니다. 각 변이에는 타입 문자열 핸들러 가 있습니다. 핸들러 함수는 실제 상태 수정을 하는 곳이며, 첫 번째 전달인자로 상태를받습니다.


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 1
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      // 상태 변이
      state.count++
    }
  }
})






변이 핸들러를 직접 호출 할 수는 없습니다. 이 옵션은 이벤트 등록과 비슷합니다. “타입이 increment인 변이가 발생하면이 핸들러를 호출합니다.” 변이 핸들러를 호출하려면 해당 타입과 함께 store.commit 을 호출해야합니다.


store.commit('increment')







페이로드를 가진 커밋


변이에 대해 payload 라고하는 store.commit에 추가 전달인자를 사용 할 수 있습니다.


// ...
mutations: {
  increment (state, n) {
    state.count += n
  }
}






store.commit('increment', 10)






대부분의 경우 페이로드는 여러 필드를 포함할 수 있는 객체여야하며 기록 된 변이는 더 이해하기 쉽습니다.


// ...
mutations: {
  increment (state, payload) {
    state.count += payload.amount
  }
}






store.commit('increment', {
  amount: 10
})









객체 스타일 커밋


변이를 커밋하는 또 다른 방법은 type 속성을 가진 객체를 직접 사용하는 것입니다.


store.commit({
  type: 'increment',
  amount: 10
})






객체 스타일 커밋을 사용할 때 전체 객체는 변이 핸들러에 페이로드로 전달되므로 핸들러는 동일하게 유지됩니다.


mutations: {
  increment (state, payload) {
    state.count += payload.amount
  }
}









Vue의 반응성 규칙을 따르는 변이


Vuex 저장소의 상태는 Vue에 의해 반응하므로, 상태를 변경하면 상태를 관찰하는 Vue 컴포넌트가 자동으로 업데이트됩니다. 이것은 또한 Vuex 변이가 일반 Vue로 작업 할 때 동일한 반응성에 대한 경고를 받을 수 있음을 의미합니다.



		원하는 모든 필드에 앞서 저장소를 초기화하는 것이 좋습니다.


		객체에 새 속성을 추가할 때 다음 중 하나를 수행해야합니다.






		Vue.set(obj, 'newProp', 123)을 사용하거나,





		객체를 새로운 것으로 교체하십시오. 예를 들어, 3 단계 객체 전파 문법 [https://github.com/sebmarkbage/ecmascript-rest-spread]을 사용하면 다음과 같이 작성할 수 있습니다.


state.obj = { ...state.obj, newProp: 123 }















변이 타입에 상수 사용


다양한 Flux 구현에서 변이 유형에 상수를 사용하는 것은 일반인 패턴입니다. 이를 통해 코드는 linter와 같은 툴링을 활용할 수 있으며 모든 상수를 단일 파일에 저장하면 공동 작업자가 전체 애플리케이션에서 어떤 변이가 가능한지 한눈에 파악할 수 있습니다.


// mutation-types.js
export const SOME_MUTATION = 'SOME_MUTATION'






// store.js
import Vuex from 'vuex'
import { SOME_MUTATION } from './mutation-types'

const store = new Vuex.Store({
  state: { ... },
  mutations: {
    // ES2015에서 계산 된 프로퍼티 이름 기능을 사용하여
    // 상수를 함수 이름으로 사용할 수 있습니다
    [SOME_MUTATION] (state) {
      // 변이 상태
    }
  }
})






상수를 사용할지 여부는 대부분 환경 설정입니다. 개발자가 많은 대규모 프로젝트에서 유용할 수 있지만, 이는 완전히 선택 사항입니다.





변이는 무조건 동기적이어야 합니다.


기억 해야할 한 가지 중요한 규칙은 변이 핸들러 함수는 동기적 이어야 한다는 것입니다. 왜 그럴까요? 다음 예제를 확인해보십시오.


mutations: {
  someMutation (state) {
    api.callAsyncMethod(() => {
      state.count++
    })
  }
}






이제 우리가 앱을 디버깅하고 devtool의 돌연변이 로그를 보고 있다고 상상해보십시오. 기록 된 모든 변이에 대해 devtool은 상태의 “이전” 및 “이후” 스냅 샷을 캡처 해야 합니다. 그러나 위의 예제 변이 내의 비동기 콜백은 불가능합니다. 변이가 커밋 되었을 때 콜백은 아직 호출되지 않으며, 콜백이 실제로 호출 될 시기를 devtool이 알 수 있는 방법이 없습니다. 콜백에서 수행 된 모든 상태 변이는 본질적으로 추적 할 수 없습니다!





컴포넌트 안에서 변이 커밋하기


this.$store.commit('xxx')를 사용하여 컴포넌트에서 변이를 수행하거나 컴포넌트 메소드를 store.commit 호출에 매핑하는 mapMutations 헬퍼를 사용할 수 있습니다 (루트 store 주입 필요)


import { mapMutations } from 'vuex'

export default {
  // ...
  methods: {
    ...mapMutations([
      'increment' // this.increment()를 this.$store.commit('increment')에 매핑합니다.
    ]),
    ...mapMutations({
      add: 'increment' // this.add()를 this.$store.commit('increment')에 매핑합니다.
    })
  }
}









액션에서 사용


비동기성이 상태의 변이와 결합하면 프로그램을 파악하기가 매우 어려워 질 수 있습니다. 예를 들어 상태를 변경하는 두 가지 비동기 콜백 메소드를 호출할 때 호출되는 시점과 먼저 호출 된 콜백을 어떻게 알 수 있습니까? 이것이 우리가 두 개념을 분리하려는 이유입니다. Vuex에서 변이는 동기적으로 트랜잭션합니다.


store.commit('increment')
// "increment" 변이가 일으킬 수 있는 모든 상태 변화는 이 순간에 이루어져야합니다.






비동기 작업을 처리하기 위한 액션를 소개합시다.
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액션


액션은 변이와 유사합니다. 몇가지 다른 점은,



		상태를 변이시키는 대신 액션으로 변이에 대한 커밋을 합니다.


		작업에는 임의의 비동기 작업이 포함될 수 있습니다.





간단한 액션을 등록합시다.


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 0
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      state.count++
    }
  },
  actions: {
    increment (context) {
      context.commit('increment')
    }
  }
})






액션 핸들러는 저장소 인스턴스의 같은 메소드들/프로퍼티 세트를 드러내는 컨텍스트 객체를 받습니다. 그래서 context.commit을 호출하여 변이를 커밋하거나 context.state와 context.getters를 통해 상태와 getters에 접근 할 수 있습니다. 나중에 모듈에서 이 컨텍스트 객체가 저장소 인스턴스 자체가 아닌 이유를 알 수 있습니다.


실제로 (특히 commit를 여러 번 호출해야하는 경우)코드를 단순화하기 위해 ES2015 전달인자 분해 [https://github.com/lukehoban/es6features#destructuring]를 사용합니다.


actions: {
  increment ({ commit }) {
    commit('increment')
  }
}







디스패치 액션


액션은 store.dispatch 메소드로 시작됩니다.


store.dispatch('increment')






처음 볼 때는 이상해 보일 수 있습니다. 카운트를 증가 시키려면 store.commit('increment')를 직접 호출하면 어떻습니까? 음, 돌연변이는 동기적 이어야 한다는 것을 기억하십니까? 액션은 그렇지 않습니다. 액션 내에서 비동기 작업을 수행 할 수 있습니다.


actions: {
  incrementAsync ({ commit }) {
    setTimeout(() => {
      commit('increment')
    }, 1000)
  }
}






액션은 동일한 페이로드 타입과 객체 스타일의 디스패치를 지원합니다.


// 페이로드와 함께 디스패치
store.dispatch('incrementAsync', {
  amount: 10
})

// 객체와 함께 디스패치
store.dispatch({
  type: 'incrementAsync',
  amount: 10
})






액션의 좀 더 실용적인 예는 비동기 API 호출 과 여러 개의 변이를 커밋 하는 장바구니 결제입니다.


actions: {
  checkout ({ commit, state }, products) {
    // 장바구니에 현재있는 항목을 저장하십시오.
    const savedCartItems = [...state.cart.added]

    // 결제 요청을 보낸 후 장바구니를 비웁니다.
    commit(types.CHECKOUT_REQUEST)

    // 상점 API는 성공 콜백 및 실패 콜백을 받습니다.
    shop.buyProducts(
      products,
      // 요청 성공 핸들러
      () => commit(types.CHECKOUT_SUCCESS),
      // 요청 실패 핸들러
      () => commit(types.CHECKOUT_FAILURE, savedCartItems)
    )
  }
}






비동기 작업의 흐름을 수행하고 커밋하여 작업의 사이드이펙트(상태 변이)을 기록합니다.





컴포넌트 내부에서 디스패치 액션 사용하기


this.$store.dispatch('xxx')를 사용하여 컴포넌트에서 액션을 디스패치하거나 컴포넌트 메소드를 store.dispatch 호출에 매핑하는 mapActions 헬퍼를 사용할 수 있습니다 (루트 store 주입 필요) :


import { mapActions } from 'vuex'

export default {
  // ...
  methods: {
    ...mapActions([
      'increment' // this.increment()을 this.$store.dispatch('increment')에 매핑
    ]),
    ...mapActions({
      add: 'increment' // this.add()을 this.$store.dispatch('increment')에 매핑
    })
  }
}









액션 구성하기


액션은 종종 비동기적 입니다. 그러면 액션이 언제 완료되는지 어떻게 알 수 있습니까? 더 중요한 것은, 복잡한 비동기 흐름을 처리하기 위해 어떻게 여러 작업을 함께 구성 할 수 있습니까?


가장 먼저 알아야 할 점은 store.dispatch가 트리거 된 액션 핸들러에 의해 반환된 Promise를 처리 할 수 있으며 Promise를 반환한다는 것입니다.


actions: {
  actionA ({ commit }) {
    return new Promise((resolve, reject) => {
      setTimeout(() => {
        commit('someMutation')
        resolve()
      }, 1000)
    })
  }
}






이렇게 할 수 있습니다.


store.dispatch('actionA').then(() => {
  // ...
})






그리고 안에 또 다른 액션을 사용할 수 있습니다.


actions: {
  // ...
  actionB ({ dispatch, commit }) {
    return dispatch('actionA').then(() => {
      commit('someOtherMutation')
    })
  }
}






마지막으로, JavaScript 기능인 async/await [https://tc39.github.io/ecmascript-asyncawait/]를 사용하면 다음과 같은 작업을 구성 할 수 있습니다.


// getData() 및 getOtherData()가 Promise를 반환한다고 가정합니다.
actions: {
  async actionA ({ commit }) {
    commit('gotData', await getData())
  },
  async actionB ({ dispatch, commit }) {
    await dispatch('actionA') // actionA가 끝나기를 기다립니다.
    commit('gotOtherData', await getOtherData())
  }
}







store.dispatch가 다른 모듈에서 여러 액션 핸들러를 트리거하는 것이 가능합니다. 이 경우 반환 된 값은 모든 트리거 된 처리기가 완료 되었을 때 처리되는 Promise입니다.
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핫 리로딩


Vuex는 webpack의 핫 모듈 변경 API [https://webpack.github.io/docs/hot-module-replacement.html]를 사용하여 개발 중에 핫 리로드 변이, 모듈, 액션 및 getter를 지원합니다. browserify-hmr [https://github.com/AgentME/browserify-hmr/] 플러그인으로 Browserify에서 사용할 수도 있습니다.


변이와 모듈의 경우, store.hotUpdate() API 메소드를 사용할 필요가 있습니다.


// store.js
import Vue from 'vue'
import Vuex from 'vuex'
import mutations from './mutations'
import moduleA from './modules/a'

Vue.use(Vuex)

const state = { ... }

const store = new Vuex.Store({
  state,
  mutations,
  modules: {
    a: moduleA
  }
})

if (module.hot) {
  // 액션과 변이를 핫 모듈로 받아 들인다.
  module.hot.accept(['./mutations', './modules/a'], () => {
    // 업데이트 된 모듈은 babel 6 모듈 출력으로 인해
    // .default를 여기에 추가해야합니다.
    const newMutations = require('./mutations').default
    const newModuleA = require('./modules/a').default
    // 새로운 액션과 변이로 바꿉니다.
    store.hotUpdate({
      mutations: newMutations,
      modules: {
        a: newModuleA
      }
    })
  })
}






counter-hot 예제 [https://github.com/vuejs/vuex/tree/dev/examples/counter-hot]로 핫 리로드를 확인하십시오.
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폼 핸들링


strict 모드로 Vuex를 사용하는 경우 Vuex에 포함된 부분에 v-model을 사용하는 것은 약간 까다로울 수 있습니다.


<input v-model="obj.message">






obj가 저장소에서 객체를 반환하는 계산된 속성이라면, 여기에있는 v-model은 사용자가 입력 할 때 obj.message를 직접 변경하려고 합니다. strict 모드에서는 Vuex 변이 처리기 내부에서 변이가 수행되지 않으므로 오류가 발생합니다.


그것을 다루는 “Vuex 방식”은 <input>의 값을 바인딩하고 input 또는 change 이벤트에 대한 액션을 호출하는 것 입니다.


<input :value="message" @input="updateMessage">






// ...
computed: {
  ...mapState({
    message: state => state.obj.message
  })
},
methods: {
  updateMessage (e) {
    this.$store.commit('updateMessage', e.target.value)
  }
}






변이에 대한 핸들러 입니다.


// ...
mutations: {
  updateMessage (state, message) {
    state.obj.message = message
  }
}







양방향 계산된 속성


틀림없이, 위의 내용은 v-model + 지역 상태보다 좀더 장황 해졌고, v-model의 유용한 기능 중 일부를 잃어 버렸습니다. 다른 방법은 setter를 사용하여 양방향 계산된 속성을 사용하는 것입니다.


<input v-model="message">






// ...
computed: {
  message: {
    get () {
      return this.$store.state.obj.message
    },
    set (value) {
      this.$store.commit('updateMessage', value)
    }
  }
}
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모듈


단일 상태 트리를 사용하기 때문에 애플리케이션의 모든 상태가 하나의 큰 객체 안에 포함됩니다. 그러나 규모가 커짐에 따라 저장소는 매우 비대해질 수 있습니다.


이를 위해 Vuex는 저장소를 모듈 로 나눌 수 있습니다. 각 모듈은 자체 상태, 변이, 액션, 게터 및 심지어 중첩된 모듈을 포함 할 수 있습니다.


const moduleA = {
  state: { ... },
  mutations: { ... },
  actions: { ... },
  getters: { ... }
}

const moduleB = {
  state: { ... },
  mutations: { ... },
  actions: { ... }
}

const store = new Vuex.Store({
  modules: {
    a: moduleA,
    b: moduleB
  }
})

store.state.a // -> moduleA'의 상태
store.state.b // -> moduleB'의 상태







지역 상태 모듈


모듈의 변이와 getter 내부에서 첫 번째 전달인자는 모듈의 지역 상태 가됩니다.


const moduleA = {
  state: { count: 0 },
  mutations: {
    increment (state) {
      // state는 지역 모듈 상태 입니다
      state.count++
    }
  },

  getters: {
    doubleCount (state) {
      return state.count * 2
    }
  }
}






유사하게 모듈 내부에서 context.state는 지역 상태를 노출시킬 것이고 루트 상태는 context.rootState로 노출 될 것입니다.


const moduleA = {
  // ...
  actions: {
    incrementIfOddOnRootSum ({ state, commit, rootState }) {
      if ((state.count + rootState.count) % 2 === 1) {
        commit('increment')
      }
    }
  }
}






또한, 모듈 getters 내부, 루트 상태는 그들의 세 번째 전달인자로 노출됩니다.


const moduleA = {
  // ...
  getters: {
    sumWithRootCount (state, getters, rootState) {
      return state.count + rootState.count
    }
  }
}









네임스페이스


모듈 내의 액션, 변이 및 getter는 여전히 전역 네임 스페이스 아래에 등록됩니다. 여러 모듈이 동일한 변이/액션 유형에 반응 할 수 있습니다. 이름 앞에 접두사 또는 접미사를 붙이면 이름 충돌을 피하기 위해 모듈 자신의 네임스페이스를 직접 지정할 수 있습니다. 그리고 알 수 없는 환경에서 사용될 재사용 가능한 Vuex 모듈을 작성하는 경우라면 반드시 사용해야 합니다. 예를 들어,todos 모듈을 만들고 싶은 경우


// types.js

// getter, 액션, 변이의 이름을 상수로 정의하고
// 모듈 이름 `todos` 접두어를 붙입니다
export const DONE_COUNT = 'todos/DONE_COUNT'
export const FETCH_ALL = 'todos/FETCH_ALL'
export const TOGGLE_DONE = 'todos/TOGGLE_DONE'






// modules/todos.js
import * as types from '../types'

// 접두어로 된 이름을 사용하여 getter, 액션 및 변이 정의
const todosModule = {
  state: { todos: [] },

  getters: {
    [types.DONE_COUNT] (state) {
      // ...
    }
  },

  actions: {
    [types.FETCH_ALL] (context, payload) {
      // ...
    }
  },

  mutations: {
    [types.TOGGLE_DONE] (state, payload) {
      // ...
    }
  }
}









동적 모듈 등록


store.registerModule 메소드로 저장소가 생성 된 후에 모듈을 등록 할 수 있습니다.


store.registerModule('myModule', {
  // ...
})






모듈의 상태는store.state.myModule으로 노출 됩니다.


동적 모듈 등록을 사용하면 다른 Vue 플러그인도 애플리케이션의 저장소에 모듈을 연결하여 상태 관리에 Vuex를 활용할 수 있습니다. 예를 들어 vuex-router-sync [https://github.com/vuejs/vuex-router-sync] 라이브러리는 동적으로 연결된 모듈에서 애플리케이션의 라우트 상태를 관리하여 vue-router와 vuex를 통합합니다.


store.unregisterModule(moduleName)을 사용하여 동적으로 등록 된 모듈을 제거할 수도 있습니다. 이 방법으로는 정적 모듈(저장소 생성시 선언 됨)을 제거 할 수 없습니다.
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Documentation de l’API



Vuex.Store


import Vuex from 'vuex'

const store = new Vuex.Store({ ...options })









Options du constructeur de Vuex.Store



		state



		type : Object


L’objet d’état racine pour le store Vuex.


Plus de détails











		mutations



		type : { [type: string]: Function }


Enregistrer les mutations sur le store. La fonction gestionnaire reçoit toujours state comme premier argument (sera l’état local du module si défini dans un module), et reçoit le payload en second argument s’il y en a un.


Plus de détails











		actions



		type : { [type: string]: Function }


Enregistrer les actions sur le store. La fonction gestionnaire reçoit un objet context qui expose les propriétés suivantes :


{
  state,     // identique à `store.state`, ou à l'état local si dans des modules
  rootState, // identique à `store.state`, seulement dans des modules
  commit,    // identique à `store.commit`
  dispatch,  // identique à `store.dispatch`
  getters    // identique à `store.getters`
}






Plus de détails











		getters



		type : { [key: string]: Function }


Enregistrer les accesseurs sur le store. La fonction accesseur reçoit les arguments suivants :


state,    // sera l'état local du module si défini dans un module.
getters   // indentique à `store.getters`






Arguments spécifiques quand défini dans un module


state,       // sera l'état local du module si défini dans un module.
getters,     // module local getters of the current module
rootState,   // état global
rootGetters  // tous les accesseurs






Les accesseurs enregistrés sont exposés sur store.getters.


Plus de détails











		modules



		type : Object


Un objet contenant des sous-modules qui seront regroupés dans le store, sous la forme suivante :


{
  key: {
    state,
    namespaced?,
    mutations?,
    actions?,
    getters?,
    modules?
  },
  ...
}






Chaque module peut contenir state et mutations, tout comme les options racine. L’état d’un module sera attaché à l’état racine du store en utilisant la clé du module. Les mutations et accesseurs d’un module recevront seulement l’état local du module en premier argument au lieu de l’état racine, et le context.state des actions du module pointeront également vers l’état local.


Plus de détails











		plugins



		type : Array<Function>


Un tableau de fonctions plugins qui seront appliquées au store. Un plugin reçoit simplement le store comme seul argument et peut soit écouter les mutations (pour la persistence de données, les logs ou le débogage) ou propager des mutations (pour les données internes, c.-à-d. websockets ou observables).


Plus de détails











		strict



		type : Boolean





		default: false


Force le store Vuex en mode strict. En mode strict, toute mutation de l’état en dehors des gestionnaires de mutation lancera une erreur.


Plus de détails

















Propriétés d’instance de Vuex.Store



		state



		type : Object


L’état racine. Lecture seule.











		getters



		type : Object


Expose les accesseurs enregistrés. Lecture seule.

















Méthodes d’instance de Vuex.Store



		commit(type: string, payload?: any, options?: Object) | commit(mutation: Object, options?: Object)


Acter une mutation. options peut avoir root: true ce qui permet d’acter des mutations racines dans des modules sous espace de nom. Plus de détails





		dispatch(type : string, payload?: any, options?: Object) | dispatch(action: Object, options?: Object)


Propager une action. Retourne la valeur renvoyée par le gestionnaire d’action déclenché, ou une Promesse si plusieurs gestionnaires ont été déclenchés. Plus de détails





		replaceState(state: Object)


Remplacer l’état racine du store. Utiliser seulement pour hydrater l’état ou dans le but de voyager dans le temps.





		watch(getter: Function, cb: Function, options?: Object)


Observer de façon réactive la valeur de retour d’une fonction accesseur, et appeler la fonction de rappel lorsque la valeur change. L’accesseur reçoit l’état du store comme unique argument. Accepte un objet optionnel d’options qui prend les mêmes options que la méthode vm.$watch de Vue.


Pour arrêter d’observer, appeler la fonction gestionnaire retournée.





		subscribe(handler: Function)


S’abonner aux mutations du store. Le handler est appelé après chaque mutation et reçoit le descripteur de mutation et l’état post-mutation comme arguments :


store.subscribe((mutation, state) => {
  console.log(mutation.type)
  console.log(mutation.payload)
})






Utilisé plus communément dans les plugins. Plus de détails





		registerModule(path: string | Array<string>, module: Module)


Enregistrer un module dynamique. Plus de détails





		unregisterModule(path: string | Array<string>)


Supprimer un module dynamique. Plus de détails





		hotUpdate(newOptions: Object)


Remplacement à la volée des nouvelles actions et mutations. Plus de détails











Fonctions utilitaires d’attachement au composant



		mapState(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


Créer des propriétés calculées qui retournent le sous arbre du store Vuex au composant. Plus de détails


Le premier argument peut être de façon optionnel une chaîne d’espace de nom. Plus de détails





		mapGetters(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


Créer des propriétés calculées qui retournent la valeur calculée d’un accesseur. Plus de détails


Le premier argument peut être de façon optionnel une chaîne d’espace de nom. Plus de détails





		mapActions(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


Créer des méthodes de composant qui propagent une action. Plus de détails


Le premier argument peut être de façon optionnel une chaîne d’espace de nom. Plus de détails





		mapMutations(namespace?: string, map: Array<string> | Object): Object


Créer des méthodes de composant qui actent une mutation. Plus de détails


Le premier argument peut être de façon optionnel une chaîne d’espace de nom. Plus de détails





		createNamespacedHelpers(namespace: string): Object


Créer des fonctions utilitaires liées avec espace de nom. L’objet retourné contient mapState, mapGetters, mapActions et mapMutations qui sont liées à l’espace de nom fourni. Plus de détails
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Mode strict


Pour activer le mode strict, passez simplement l’option strict: true pendant la création d’un store Vuex :


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  strict: true
})






En mode strict, lorsque l’état de Vuex est modifié en dehors des gestionnaires de mutation, une erreur sera lancée. Cela permet de s’assurer que toutes les mutations de l’état peuvent être explicitement tracées par les outils de débogage.



Développement vs. production


N’activez pas le mode strict lorsque vous déployez en production ! Le mode strict lance une observation récursive de l’arbre d’état pour détecter des mutations inappropriées. Assurrez-vous de l’avoir désactivé en production pour éviter un coût sur les performances.


Tout comme les plugins, nous pouvons laisser nos outils de build gérer ça :


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  strict: process.env.NODE_ENV !== 'production'
})
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Vuex



> Note : Ceci est la documentation pour vuex@2.x.

		Vous cherchez la documentation de la v1.0 ? [https://github.com/vuejs/vuex/tree/1.0/docs]


		Notes de version [https://github.com/vuejs/vuex/releases]


		Installation


		Vuex, qu’est-ce que c’est ?


		Pour commencer


		Concepts de base
		État


		Accesseurs


		Mutations


		Actions


		Modules








		Structure d’une application


		Plugins


		Mode strict


		Gestion des formulaires


		Tests


		Rechargement à chaud


		Documentation de l’API
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State



Arbre d’état unique


Vuex utilise un arbre d’état unique, c’est-à-dire que cet unique objet contient tout l’état au niveau applicatif et sert de « source de vérité unique ». Cela signifie également que vous n’aurez qu’un seul store pour chaque application. Un arbre d’état unique rend rapide la localisation d’une partie spécifique de l’état et permet de facilement prendre des instantanés de l’état actuel de l’application à des fins de débogage.


L’arbre d’état unique n’entre pas en conflit avec la modularité. Dans les prochains chapitres, nous examinerons comment séparer votre état et vos mutations dans des sous-modules.





Récupération d’état Vuex dans des composants Vue


Alors, comment affichons-nous l’état du store dans nos composants Vue ? Puisque les stores Vuex sont réactifs, la façon la plus simple d’y « récupérer » l’état est tout simplement de retourner une partie de l’état depuis une une propriété calculée [http://fr.vuejs.org/guide/computed.html] :


// créons un composant Counter
const Counter = {
  template: `<div>{{ count }}</div>`,
  computed: {
    count () {
      return store.state.count
    }
  }
}






Lorsque store.state.count change, cela entraînera la ré-évaluation de la propriété calculée, et déclenchera les actions associées au DOM.


Cependant, ce modèle oblige le composant à compter sur le singleton global du store. Lorsqu’on utilise un système de module, il est nécessaire d’importer le store dans tous les composants qui utilisent l’état du store, et il est également nécessaire de le simuler lorsque l’on teste le composant.


Vuex fournit un méchanisme pour « injecter » le store dans tous les composants enfants du composant racine avec l’option store (activée par Vue.use(Vuex)) :


const app = new Vue({
  el: '#app',
  // fournit le store avec l'option `store`.
  // cela injectera l'instance du store dans tous les composants enfants.
  store,
  components: { Counter },
  template: `
    <div class="app">
      <counter></counter>
    </div>
  `
})






En fournissant l’option store à l’instance racine, le store sera injecté dans tous les composants enfants de la racine et sera disponible dans ces derniers avec this.$store. Mettons à jour notre implémentation de Counter :


const Counter = {
  template: `<div>{{ count }}</div>`,
  computed: {
    count () {
      return this.$store.state.count
    }
  }
}









La fonction utilitaire mapState


Lorsqu’un composant a besoin d’utiliser plusieurs accesseurs ou propriétés de l’état du store, déclarer toutes ces propriétés calculées peut devenir répétitif et verbeux. Afin de palier à ça, nous pouvons utiliser la fonction utilitaire mapState qui génère des fonctions d’accession pour nous et nous épargne quelques coups de clavier :


// dans la version complète, des fonctions utilitaires sont exposées tel que `Vuex.mapState`
import { mapState } from 'vuex'

export default {
  // ...
  computed: mapState({
    // les fonctions fléchées peuvent rendre le code très succinct !
    count: state => state.count,

    // passer la valeur littérale 'count' revient à écrire `state => state.count`
    countAlias: 'count',

    // pour accéder à l'état local avec `this`, une fonction normale doit être utilisée
    countPlusLocalState (state) {
      return state.count + this.localCount
    }
  })
}






Il est également possible de fournir un tableau de chaînes de caractères à mapState lorsque le nom de la propriété de l’état du store est le même que celui du composant.


computed: mapState([
  // attacher `this.count` à `store.state.count`
  'count'
])









Opérateur de décomposition


Notez que mapState renvoie un objet. Comment l’utiliser en complément des autres propriétés calculées locales ? Normalement, il faudrait utiliser un outil pour fusionner les multiples objets en un seul afin de passer cet objet final à computed. Cependant avec l’opérateur de décomposition [https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/JavaScript/Reference/Op%C3%A9rateurs/Op%C3%A9rateur_de_d%C3%A9composition] (qui est une proposition stage-3 ECMASCript), nous pouvons grandement simplifier la syntaxe :


computed: {
  localComputed () { /* ... */ },
  // rajouter cet objet dans l'objet `computed` avec l'opérateur de décomposition
  ...mapState({
    // ...
  })
}









Les composants peuvent toujours avoir un état local


Utiliser Vuex ne signifie pas que vous devez mettre tout votre état dans Vuex. Bien que le fait de mettre plus d’état dans Vuex rende vos mutation d’état plus explicites et plus débogable, parfois il peut aussi rendre le code plus verbeux et indirect. Si une partie de l’état appartient directement à un seul composant, il est parfaitement sain de la laisser dans l’état local. Assurez vous de prendre en compte les avantages et inconvénients d’une telle décision afin de vous adapter au mieux aux besoins de votre application.
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Strict 모드


strict 모드를 사용하기 위해, strict: true를 Vuex 저장소를 만들 때 추가하면 됩니다.


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  strict: true
})






엄격 모드에서는 Vuex 상태가 변이 핸들러 외부에서 변이 될 때 마다 오류가 발생합니다. 이렇게하면 디버깅 도구로 모든 상태 변이를 명시적으로 추적 할 수 있습니다.



개발 vs. 배포


배포시 strict 모드를 켜지 마십시오!  Strict 모드는 부적절한 변이를 감지하기 위해 상태 트리를 자세히 관찰합니다. 성능 이슈를 피하기 위해 배포 환경에서 이를 해제 하십시오.


플러그인과 마찬가지로 빌드 도구가 다음을 처리하도록 할 수 있습니다.


const store = new Vuex.Store({
  // ...
  strict: process.env.NODE_ENV !== 'production'
})
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API 레퍼런스



Vuex.Store


import Vuex from 'vuex'

const store = new Vuex.Store({ ...options })









Vuex.Store 생성자 옵션



		state



		자료형: Object


Vuex 저장소의 루트 상태 객체 입니다.


상세











		mutations



		자료형: { [type: string]: Function }


저장소에 변이를 등록하십시오. 핸들러 함수는 항상 첫 번째 전달인자로 state를 받습니다 (모듈에 정의 된 경우 모듈 로컬 상태가됩니다). 두 번째 payload 전달인자가 있으면 처리합니다.


상세











		actions



		자료형: { [type: string]: Function }


저장소에 액션을 등록하십시오. 핸들러 함수는 다음 속성을 노출하는 context 객체를받습니다.


{
  state,     // store.state와 같습니다. 또는 모듈에 있는 경우 로컬 상태
  rootState, // store.state와 같습니다. 모듈 안에만 존재합니다
  commit,    // store.commit와 같습니다.
  dispatch,  // store.dispatch와 같습니다.
  getters    // store.getters와 같습니다.
}






상세











		getters



		자료형: { [key: string]: Function }


저장소에 getter를 등록하십시오. getter 함수는 다음 전달인자를 받습니다.


state,     // 모듈에 정의 된 경우 모듈 로컬 상태가됩니다.
getters,   // store.getters와 같습니다.
rootState  // store.state와 같습니다.






등록된 getter는 store.getters에 노출됩니다.


상세











		modules



		자료형: Object


저장소에 병합될 하위 모듈을 포함하는 객체 입니다.


{
  key: {
    state,
    mutations,
    actions?,
    getters?,
    modules?
  },
  ...
}






각 모듈은 루트 옵션과 비슷한 state 와 mutations 를 포함 할 수 있습니다. 모듈의 상태는 모듈의 키를 사용하여 저장소의 루트 상태에 연결됩니다. 모듈의 변이와 getter는 모듈의 로컬 상태를 루트 상태 대신 첫 번째 전달인자로 받으며 모듈 액션의 context.state도 로컬 상태를 가리 킵니다.


상세











		plugins



		자료형: Array<Function>


저장소에 적용 할 플러그인 함수의 배열입니다. 플러그인은 저장소를 유일한 전달인자로 받아들이고 아웃바운드 데이터 지속성, 로깅 또는 디버깅을 위한 변이를 감시하거나 (인바운드 데이터 (예: 웹 소켓 또는 관찰 가능 항목)의 디스패치 변이) 감시할 수 있습니다.


상세











		strict



		자료형: Boolean





		기본값: false


Vuex 저장소를 strict 모드로 변경합니다. strict 모드에서 변이 핸들러 외부의 Vuex 상태에 대한 임의의 변이는 오류를 발생시킵니다.


상세

















Vuex.Store 인스턴스 속성



		state



		자료형: Object


루트 상태. 읽기 전용











		getters



		자료형: Object


등록된 getters 입니다. 읽기 전용.

















Vuex.Store 인스턴스 메소드



		commit(type: string, payload?: any) | commit(mutation: Object)


변이를 커밋합니다. 상세





		dispatch(type: string, payload?: any) | dispatch(action: Object)


액션을 디스패치 합니다. 모든 트리거된 액션 핸들러를 처리하는 Promise를 반환합니다. 상세





		replaceState(state: Object)


저장소의 루트 상태를 바꿉니다. 상태에 대한 상호작용/시점 변경 목적으로 만 사용하십시오.





		watch(getter: Function, cb: Function, options?: Object)


getter 함수의 반환 값을 반응적으로 지켜보고 값이 변경되면 콜백을 호출합니다. getter는 저장소의 상태를 유일한 인수로받습니다. Vue의 vm.$watch 메소드와 같은 옵션을 취하는 옵션 객체를 받아들입니다.


감시를 중단하려면 반환된 핸들 함수를 호출하십시오.





		subscribe(handler: Function)


저장소 변이를 구독합니다. handler는 모든 변이 이후 호출되고 변이 디스크립터와 변이 상태를 전달인자로 받습니다.


store.subscribe((mutation, state) => {
  console.log(mutation.type)
  console.log(mutation.payload)
})






플러그인에서 가장 일반적으로 사용됩니다. 상세





		registerModule(path: string | Array<string>, module: Module)


동적 모듈을 등록합니다. 상세





		unregisterModule(path: string | Array<string>)


동적 모듈을 해제 합니다. 상세





		hotUpdate(newOptions: Object)


새 액션과 변이를 핫 스왑 합니다. 상세











컴포넌트 바인딩 헬퍼



		mapState(map: Array<string> | Object): Object


Vuex 저장소의 하위 트리를 반환하는 컴포넌트 계산 옵션을 만듭니다. 상세





		mapGetters(map: Array<string> | Object): Object


getter의 평가된 값을 반환하는 컴포넌트 계산 옵션을 만듭니다. 상세





		mapActions(map: Array<string> | Object): Object


액션을 전달하는 컴포넌트 메소드 옵션을 만듭니다. 상세





		mapMutations(map: Array<string> | Object): Object


변이를 커밋하는 컴포넌트 메소드 옵션을 만듭니다. 상세
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Vuex가 무엇인가요?


Vuex는 Vue.js 애플리케이션에 대한 상태 관리 패턴 + 라이브러리 입니다. 애플리케이션의 모든 컴포넌트에 대한 중앙 집중식 저장소 역할을 하며 예측 가능한 방식으로 상태를 변경할 수 있습니다. 또한 Vue의 공식 devtools 확장 프로그램 [https://github.com/vuejs/vue-devtools]과 통합되어 설정 시간이 필요 없는 디버깅 및 상태 스냅 샷 내보내기/가져오기와 같은 고급 기능을 제공합니다.



“상태 관리 패턴”이란 무엇인가요?


간단한 Vue 카운터 앱부터 시작 해보겠습니다.


new Vue({
  // 상태
  data () {
    return {
      count: 0
    }
  },
  // 뷰
  template: `
    <div>{{ count }}</div>
  `,
  // 액션
  methods: {
    increment () {
      this.count++
    }
  }
})






다음과 같은 기능을 가진 앱입니다.



		상태 는 앱을 작동하는 원본 소스 입니다.


		뷰 는 상태의 선언적 매핑입니다.


		액션 은 뷰 에서 사용자 입력에 대해 반응적으로 상태를 바꾸는 방법입니다.





이것은 “단방향 데이터 흐름” 개념의 매우 단순한 도표입니다.



  [image: ]


그러나 공통의 상태를 공유하는 여러 컴포넌트 가 있는 경우 단순함이 빠르게 저하됩니다.



		여러 뷰는 같은 상태에 의존합니다.


		서로 다른 뷰의 작업은 동일한 상태를 반영해야 할 수 있습니다.





첫번째 문제의 경우, 지나치게 중첩된 컴포넌트는 통과하는 prop는 장황할 수 있으며 형제 컴포넌트에서는 작동하지 않습니다. 두번째 문제의 경우 직접 부모/자식 인스턴스를 참조하거나 이벤트를 통해 상태의 여러 복사본을 변경 및 동기화 하려는 등의 해결 방법을 사용해야 합니다. 이러한 패턴은 모두 부서지기 쉽고 유지보수가 불가능한 코드로 빠르게 변경됩니다.


그렇다면 컴포넌트에서 공유된 상태를 추출하고 이를 전역 싱글톤으로 관리해야 합니다. 이를 통해 우리의 컴포넌트 트리는 커다란 “뷰”가 되며 모든 컴포넌트는 트리에 상관없이 상태에 액세스하거나 동작을 트리거 할 수 있습니다!


또한 상태 관리 및 특정 규칙 적용과 관련된 개념을 정의하고 분리함으로써 코드의 구조와 유지 관리 기능을 향상시킵니다.


이는 Flux [https://facebook.github.io/flux/docs/overview.html], Redux [http://redux.js.org/], The Elm Architecture [https://guide.elm-lang.org/architecture/]에서 영감을 받은 Vuex의 기본 아이디어 입니다. 다른 패턴과 달리 Vuex는 Vue.js가 효율적인 업데이트를 위해 세분화된 반응 시스템을 활용하도록 특별히 고안된 라이브러리입니다.


[image: vuex]





언제 사용해야 하나요?


Vuex는 공유된 상태 관리를 처리하는 데 유용하지만, 개념에 대한 이해와 시작하는 비용도 함께 듭니다. 그것은 단기간과 장기간 생산성 간의 기회비용이 있습니다.


대규모 SPA를 구축하지 않고 Vuex로 바로 뛰어 들었다면, 시간이 오래 걸리고 힘든일일 것입니다. 이것은 일반 적인 일입니다. 앱이 단순하다면 Vuex없이는 괜찮을 것입니다. 간단한 글로벌 이벤트 버스 [https://kr.vuejs.org/v2/guide/components.html#비-부모-자식간-통신]만 있으면됩니다. 그러나 중대형 규모의 SPA를 구축하는 경우 Vue컴포넌트 외부의 상태를 보다 잘 처리할 수 있는 방법을 생각하게 될 가능성이 있으며 Vuex는 자연스럽게 선택할 수 있는 단계가 될 것입니다. Redux의 저자인 Dan Abramov의 좋은 인용이 있습니다.



Flux 라이브러리는 안경과 같습니다. 필요할 때 알아볼 수 있습니다.
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테스팅


Vuex에서 단위 테스트를 하고자 하는 주요 부분은 변이와 액션입니다.



변이 테스팅


변이는 테스트하기 매우 간단합니다. 왜냐하면 변이는 전달인자에 완전히 의존하는 함수이기 때문입니다. 한 가지 트릭은 ES2015 모듈을 사용하고 store.js 파일에 변이를 넣는다면 기본 내보내기와 함께 변이를 명명된 내보내기로 내보낼 수 있다는 것입니다.


const state = { ... }

// 변이를 이름을 가지는 내보내기를 이용하여 내보냅니다.
export const mutations = { ... }

export default new Vuex.Store({
  state,
  mutations
})






Mocha + Chai를 사용하여 변이를 테스팅 하는 예(원하는 프레임워크/assertion 라이브러리를 사용할 수 있습니다.)


// mutations.js
export const mutations = {
  increment: state => state.count++
}






// mutations.spec.js
import { expect } from 'chai'
import { mutations } from './store'

// 변이 가져오기
const { increment } = mutations

describe('mutations', () => {
  it('INCREMENT', () => {
    // mock 상태
    const state = { count: 0 }
    // 변이 적용
    increment(state)
    // 결과 확인
    expect(state.count).to.equal(1)
  })
})









액션 테스팅


액션은 외부 API를 호출 할 수 있기 때문에 좀 더 까다로울 수 있습니다. 액션을 테스트 할 때 우리는 일반적으로 조작을 어느 정도 해야합니다. 예를 들어 API 호출을 서비스로 추상화하고 테스트 내에서 해당 서비스를 조작 할 수 있습니다. 의존성을 쉽게 모방하기 위해 webpack과 inject-loader [https://github.com/plasticine/inject-loader]를 사용하여 테스트 파일을 묶을 수 있습니다.


비동기 액션 테스트 예제:


// actions.js
import shop from '../api/shop'

export const getAllProducts = ({ commit }) => {
  commit('REQUEST_PRODUCTS')
  shop.getProducts(products => {
    commit('RECEIVE_PRODUCTS', products)
  })
}






// actions.spec.js

// 인라인 로더에는 require 구문을 사용하십시오.
// inject-loader를 사용하면 조작된 의존성을
// 주입 할 수있는 모듈 팩토리가 반환됩니다.
import { expect } from 'chai'
const actionsInjector = require('inject!./actions')

// 조작된 모의 응답과 함께 모듈 생성
const actions = actionsInjector({
  '../api/shop': {
    getProducts (cb) {
      setTimeout(() => {
        cb([ /* 모의 응답 */ ])
      }, 100)
    }
  }
})

// 예상되는 변이와 함께 테스팅 액션을 도와주는 헬퍼
const testAction = (action, payload, state, expectedMutations, done) => {
  let count = 0

  // 모의 커밋
  const commit = (type, payload) => {
    const mutation = expectedMutations[count]

    try {
      expect(mutation.type).to.equal(type)
      if (payload) {
        expect(mutation.payload).to.deep.equal(payload)
      }
    } catch (error) {
      done(error)
    }

    count++
    if (count >= expectedMutations.length) {
      done()
    }
  }

  // 모의 저장소와 전달인자로 액션을 부릅니다.
  action({ commit, state }, payload)

  // 디스패치된 변이가 없는지 확인
  if (expectedMutations.length === 0) {
    expect(count).to.equal(0)
    done()
  }
}

describe('actions', () => {
  it('getAllProducts', done => {
    testAction(actions.getAllProducts, null, {}, [
      { type: 'REQUEST_PRODUCTS' },
      { type: 'RECEIVE_PRODUCTS', payload: { /* 모의 응답 */ } }
    ], done)
  })
})









Getters 테스팅


Getter에 복잡한 연산이 있는 경우 테스트하는 것이 좋습니다. Getter는 변이와 같은 이유로 테스트하는 것이 매우 간단합니다.


getter 테스팅 예제:


// getters.js
export const getters = {
  filteredProducts (state, { filterCategory }) {
    return state.products.filter(product => {
      return product.category === filterCategory
    })
  }
}






// getters.spec.js
import { expect } from 'chai'
import { getters } from './getters'

describe('getters', () => {
  it('filteredProducts', () => {
    // mock state
    const state = {
      products: [
        { id: 1, title: 'Apple', category: 'fruit' },
        { id: 2, title: 'Orange', category: 'fruit' },
        { id: 3, title: 'Carrot', category: 'vegetable' }
      ]
    }
    // 모의 getter
    const filterCategory = 'fruit'

    // getter로 부터 결과를 받습니다
    const result = getters.filteredProducts(state, { filterCategory })

    // 결과 테스트
    expect(result).to.deep.equal([
      { id: 1, title: 'Apple', category: 'fruit' },
      { id: 2, title: 'Orange', category: 'fruit' }
    ])
  })
})









테스트 실행


변이와 액션이 제대로 작성되면 적절한 모의 조작을 한 후 브라우저 API에 직접적인 의존성이 없어야합니다. 따라서 webpack을 사용하여 테스트를 번들로 묶어 Node를 이용해 직접 실행할 수 있습니다. 또는, mocha-loader 나 Karma + karma-webpack을 사용하여 실제 브라우저에서 테스트를 실행할 수 있습니다.



Node를 이용한 실행


다음과 같이 webpack 설정을 하십시오 (.babelrc [https://babeljs.io/docs/usage/babelrc/]도 함께 필요 합니다.)


// webpack.config.js
module.exports = {
  entry: './test.js',
  output: {
    path: __dirname,
    filename: 'test-bundle.js'
  },
  module: {
    loaders: [
      {
        test: /\.js$/,
        loader: 'babel-loader',
        exclude: /node_modules/
      }
    ]
  }
}






이제,


webpack
mocha test-bundle.js









브라우저에서 테스팅



		mocha-loader를 설치하세요.


		webpack 설정에서 entry를 'mocha!babel!./test.js'로 변경하세요.


		설정을 이용하여 webpack-dev-server를 실행하세요.


		localhost:8080/webpack-dev-server/test-bundle로 가세요.








브라우저와 Karma + karma-webpack을 이용한 테스팅


vue-loader 문서 [http://vue-loader.vuejs.org/en/workflow/testing.html]를 확인하세요.
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상태



단일 상태 트리


Vuex는 단일 상태 트리 를 사용합니다. 즉, 이 단일 객체는 모든 애플리케이션 수준의 상태를 포함하며 “원본 소스” 역할을 합니다. 이는 각 애플리케이션마다 하나의 저장소만 갖게 된다는 것을 의미합니다. 단일 상태 트리를 사용하면 특정 상태를 쉽게 찾을 수 있으므로 디버깅을 위해 현재 앱 상태의 스냅 샷을 쉽게 가져올 수 있습니다.


단일 상태 트리는 모듈성과 충돌하지 않습니다. 나중에 상태와 변이를 하위 모듈로 분할하는 방법에 대해 설명합니다.





Vuex 상태를 Vue 컴포넌트에서 가져오기


그러면 Vue 컴포넌트에서 저장소 내부의 상태를 어떻게 표시하나요? Vuex 저장소는 반응적이기 때문에 저장소에서 상태를 “검색”하는 가장 간단한 방법은 계산된 속성 [http://kr.vuejs.org/guide/computed.html]내에서 일부 저장소 상태를 가져오는 것입니다.


// Counter 컴포넌트를 만듭니다
const Counter = {
  template: `<div>{{ count }}</div>`,
  computed: {
    count () {
      return store.state.count
    }
  }
}






store.state.count가 변경되면 계산된 속성이 다시 변경되고 관련 DOM 업데이트가 트리거됩니다.


그러나 이 패턴은 컴포넌트가 전역 저장소 단독 항목에 의존하게합니다. 모듈 시스템을 사용할 때는 저장소 상태를 사용하는 모든 컴포넌트에서 저장소를 가져와야하며 컴포넌트를 테스트 할 때는 가짜데이터가 필요합니다.


Vuex는 store 옵션(Vue.use(Vuex)에 의해 가능)으로 루트 컴포넌트의 모든 자식 컴포넌트에 저장소를 “주입”하는 메커니즘을 제공합니다.


const app = new Vue({
  el: '#app',
  // "store" 옵션을 사용하여 저장소를 제공하십시오.
  // 그러면 모든 하위 컴포넌트에 저장소 인스턴스가 삽입됩니다.
  store,
  components: { Counter },
  template: `
    <div class="app">
      <counter></counter>
    </div>
  `
})






루트 인스턴스에 store 옵션을 제공함으로써 저장소는 루트의 모든 하위 컴포넌트에 주입되고 this.$store로 사용할 수 있습니다. Counter 구현을 수정해야 합니다.


const Counter = {
  template: `<div>{{ count }}</div>`,
  computed: {
    count () {
      return this.$store.state.count
    }
  }
}









mapState 헬퍼


컴포넌트가 여러 저장소 상태 속성이나 getter를 사용해야하는 경우 계산된 속성을 모두 선언하면 반복적이고 장황해집니다. 이를 처리하기 위해 우리는 계산된 getter 함수를 생성하는 mapState 헬퍼를 사용하여 키 입력을 줄일 수 있습니다.


// 독립 실행 형 빌드에서 헬퍼가 Vuex.mapState로 노출됩니다.
import { mapState } from 'vuex'

export default {
  // ...
  computed: mapState({
    // 화살표 함수는 코드를 매우 간결하게 만들어 줍니다!
    count: state => state.count,

    // 문자열 값 'count'를 전달하는 것은 `state => state.count`와 같습니다.
    countAlias: 'count',

    // `this`를 사용하여 로컬 상태에 액세스하려면 일반적인 함수를 사용해야합니다
    countPlusLocalState (state) {
      return state.count + this.localCount
    }
  })
}






또한 매핑 된 계산된 속성의 이름이 상태 하위 트리 이름과 같을 때 문자열 배열을 mapState에 전달할 수 있습니다.


computed: mapState([
  // this.count를 store.state.count에 매핑 합니다.
  'count'
])









객체 전파 연산자


mapState는 객체를 반환합니다. 다른 로컬 영역의 계산된 속성과 함께 사용하려면 어떻게 해야 하나요? 일반적으로, 최종 객체를 computed에 전달할 수 있도록 여러 객체를 하나로 병합하는 유틸리티를 사용해야합니다. 그러나 (3 단계 ECMAScript 스펙) 객체 확산 연산자 [https://github.com/sebmarkbage/ecmascript-rest-spread]을 사용하면 문법을 매우 단순화 할 수 있습니다.


computed: {
  localComputed () { /* ... */ },
  // 이것을 객체 전파 연산자를 사용하여 외부 객체에 추가 하십시오.
  ...mapState({
    // ...
  })
}









컴포넌트에는 여전히 로컬 상태가 있을 수 있습니다.


Vuex를 사용한다고해서 Vuex에 모든 상태를 넣어야하는 것은 아닙니다. Vuex에 더 많은 상태를 넣으면 상태 변이가 더 명확하고 디버그 가능하지만, 때로는 코드를 보다 장황하고 간접적으로 만들 수 있습니다. 상태 조각이 단일 컴포넌트에 엄격하게 속한 경우 로컬 상태로 남겨 둘 수 있습니다. 기회비용을 판단하고 앱의 개발 요구에 맞는 결정을 내려야 합니다.
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Vuex



> 참고: 이 문서는 vuex@2.x 을 기준으로 합니다.

		1.0 버전 문서를 보려면? [https://github.com/vuejs/vuex/tree/1.0/docs]


		릴리즈 노트 [https://github.com/vuejs/vuex/releases]


		설치


		Vuex가 무엇인가요?


		시작하기


		핵심 컨셉
		상태


		Getters


		변이


		액션


		모듈








		애플리케이션 구조


		플러그인


		Strict 모드


		폼 핸들링


		테스팅


		핫 리로딩


		API 레퍼런스
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Accesseurs


Parfois nous avons besoin de calculer des valeurs basées sur l’état du store, par exemple pour filtrer une liste d’éléments et les compter :


computed: {
  doneTodosCount () {
    return this.$store.state.todos.filter(todo => todo.done).length
  }
}






Si plus d’un composant a besoin d’utiliser cela, il nous faut ou bien dupliquer cette fonction, ou bien l’extraire dans une fonction utilitaire séparée et l’importer aux endroits nécessaires. Les deux idées sont loin d’être idéales.


Vuex nous permet de définir des accesseurs (« getters ») dans le store. Voyez-les comme les propriétés calculées des stores. Comme pour les propriétés calculées, le résultat de l’accesseur est mis en cache en se basant sur ses dépendances et il ne sera ré-évalué quand l’une de ses dépendances aura changé.


Les accesseurs prennent l’état en premier argument :


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    todos: [
      { id: 1, text: '...', done: true },
      { id: 2, text: '...', done: false }
    ]
  },
  getters: {
    doneTodos: state => {
      return state.todos.filter(todo => todo.done)
    }
  }
})






Les accesseurs seront exposés sur l’objet store.getters :


store.getters.doneTodos // -> [{ id: 1, text: '...', done: true }]






Les accesseurs recevront également les autres accesseurs en second argument :


getters: {
  // ...
  doneTodosCount: (state, getters) => {
    return getters.doneTodos.length
  }
}






store.getters.doneTodosCount // -> 1






Nous pouvons maintenant facilement les utiliser dans n’importe quel composant :


computed: {
  doneTodosCount () {
    return this.$store.getters.doneTodosCount
  }
}






Vous pouvez aussi passer des arguments aux accesseurs en retournant une fonction. Cela est particulièrement utile quand vous souhaitez interroger un tableau dans le store :


getters: {
  // ...
  getTodoById: (state, getters) => (id) => {
    return state.todos.find(todo => todo.id === id)
  }
}






store.getters.getTodoById(2) // -> { id: 2, text: '...', done: false }







La fonction utilitaire mapGetters


La fonction utilitaire mapGetters attache simplement vos accesseurs du store aux propriétés calculées locales :


import { mapGetters } from 'vuex'

export default {
  // ...
  computed: {
    // rajouter les accesseurs dans `computed` avec l'opérateur de décomposition
    ...mapGetters([
      'doneTodosCount',
      'anotherGetter',
      // ...
    ])
  }
}






Si vous voulez attacher un accesseur avec un nom différent, utilisez un objet :


...mapGetters({
  // attacher `this.doneCount` à `store.getters.doneTodosCount`
  doneCount: 'doneTodosCount'
})
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Installation



Téléchargement direct / CDN


https://unpkg.com/vuex



[Unpkg.com](https://unpkg.com) fournit des liens CDN basés sur npm. Le lien ci-dessus pointera toujours vers la dernière release sur npm. Vous pouvez aussi utiliser un tag ou une version spécifique via un URL comme `https://unpkg.com/vuex@2.0.0`.
Incluez vuex après Vue et l’installation sera automatique :


<script src="/path/to/vue.js"></script>
<script src="/path/to/vuex.js"></script>









npm


npm install vuex --save









Yarn


yarn add vuex






Lorsqu’il est utilisé avec un système de module, vous devez explicitement installer Vuex via Vue.use():


import Vue from 'vue'
import Vuex from 'vuex'

Vue.use(Vuex)






Vous n’avez pas besoin de faire cela lors de l’utilisation des balises de script globales (<script>).





Build de développement


Vous aurez besoin de cloner directement vuex depuis GitHub et le compiler vous-même si vous souhaitez utiliser le dernier build de développement.


git clone https://github.com/vuejs/vuex.git node_modules/vuex
cd node_modules/vuex
npm install
npm run build
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Vuex, qu’est-ce que c’est ?


Vuex est un gestionnaire d’état (« state management pattern ») et une bibliothèque pour des applications Vue.js. Il sert de zone de stockage de données centralisée pour tous les composants dans une application, avec des règles pour s’assurer que l’état ne puisse subir de mutations que d’une manière prévisible. Il s’intègre également avec l’extension officielle [https://github.com/vuejs/vue-devtools] de Vue afin de fournir des fonctionnalités avancées comme de la visualisation d’état dans le temps et des exports et imports d’instantanés (« snapshot ») d’état.



Un « gestionnaire d’état », qu’est-ce que c’est ?


Commençons par une simple application de comptage avec Vue :


new Vue({
  // état
  data () {
    return {
      count: 0
    }
  },
  // vue
  template: `
    <div>{{ count }}</div>
  `,
  // actions
  methods: {
    increment () {
      this.count++
    }
  }
})






C’est une application auto-suffisante avec les parties suivantes :



		L’état, qui est la source de vérité qui pilotant votre application,


		La vue, qui est une réflexion déclarative de l’état,


		Les actions, qui sont les façons possibles pour l’état de changer en réaction aux actions utilisateurs depuis la vue.





Voici une représentation extrèmement simple du concept de « flux de donnée unidirectionnel » :



  [image: ]


Cependant, la simplicité s’évapore rapidement lorsque nous avons de multiples composants qui partagent un même état global :



		Plusieurs vues peuvent dépendre de la même partie de l’état global.


		Des actions dans différentes vues peuvent avoir besoin de muter la même partie de l’état global.





Pour le premier problème, passer des props peut être fastidieux pour les composants profondément imbriqués, et ça ne fonctionne tout simplement pas pour les composants d’un même parent. Pour le deuxième problème, on se retrouve souvent à se rabattre sur des solutions telles qu’accéder aux références d’instance du parent/enfant direct ou essayer de muter et synchroniser de multiples copies de l’état via des évènements. Ces deux modèles sont fragiles et posent rapidement des problèmes de maintenabilité du code.


Alors pourquoi ne pas extraire l’état global partagé des composants, et le gérer dans un singleton global ? De cette manière, notre arbre de composant devient une grosse « vue », et n’importe quel composant peut accéder à l’état global ou déclencher des actions, peu importe où il se trouve dans l’arbre !


De plus, en définissant et en séparant les concepts impliqués dans la gestion de l’état global et en appliquant certaines règles, on donne aussi une structure et une maintenabilité à notre code.


Voilà l’idée de base derrière Vuex, inspiré par Flux [https://facebook.github.io/flux/docs/overview.html], Redux [http://redux.js.org/] et l’architecture Elm [https://guide.elm-lang.org/architecture/]. À l’inverse des autres modèles, Vuex est aussi une bibliothèque d’implémentation conçue spécialement pour Vue.js afin de bénéficier de son système de réactivité granulaire pour des modifications efficaces.


[image: vuex]





Quand l’utiliser ?


Bien que Vuex nous aide à gérer un état global partagé, il apporte aussi le coût de nouveaux concepts et abstraction de code (« boilerplate »). C’est un compromis entre la productivité à court terme et à long terme.


Si vous n’avez jamais créé une application monopage à grande échelle et que vous sautez directement dans Vuex, cela peut paraître verbeux et intimidant. C’est parfaitement normal ; si votre application est simple, vous vous en sortirez sans doute très bien sans Vuex. Un simple canal d’évènement global [https://fr.vuejs.org/v2/guide/components.html#Communication-non-parent-enfant] pourrait très bien vous suffire. Mais si vous devez créer une application monopage à moyenne ou grande échelle, il y a des chances que vous vous trouviez dans des situations qui vous feront vous interroger sur une meilleure gestion de l’état global, détaché de votre composant Vue, et Vuex sera naturellement la prochaine étape pour vous. Voici une bonne citation de Dan Abramov, l’auteur de Redux :



« Les librairies Flux, c’est comme les lunettes : vous saurez quand vous en aurez besoin. »
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Pour commencer


Au cœur de chaque application Vuex, il y a la zone de stockage (« store »). Un « store » est tout simplement un conteneur avec l’état (« state ») de votre application. Il y a deux choses qui différencient un store Vuex d’un simple objet global :



		Les stores Vuex sont réactifs. Quand les composants Vue y récupèrent l’état, ils se mettront à jour de façon réactive et efficace si l’état du store a changé.


		Vous ne pouvez pas muter directement l’état du store. La seule façon de modifier l’état d’un store est d’acter (« commit ») explicitement des mutations. Cela assure que chaque état laisse un enregistrement traçable, et permet à des outils de nous aider à mieux appréhender nos applications.






Le store le plus simple



NOTE: Nous allons utiliser la syntaxe ES2015 dans les exemples de code pour le reste de la documentation. Si vous ne vous êtes pas encore penché dessus, vous devriez [https://babeljs.io/docs/learn-es2015/] !



Après avoir installé Vuex, nous allons créer un store. C’est assez simple ; définissez juste un objet d’état initial et quelques mutations :


// Assurez vous d'appeler `Vuex.use(Vuex)` en premier lieu si vous utilisez un système de module

const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 0
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      state.count++
    }
  }
})






Maintenant, vous pouvez accéder à l’objet d’état avec store.state, et déclencher un changement d’état avec la méthode store.commit :


store.commit('increment')

console.log(store.state.count) // -> 1






Encore une fois, la raison pour laquelle nous actons une mutation au lieu de modifier store.state.count directement, c’est parce que nous voulons le tracer explicitement. Cette simple convention rend votre intention plus explicite, ainsi vous pouvez raisonner plus facilement les les changements d’état en lisant votre code. De plus, cela nous donne l’opportunité d’implémenter des outils qui peuvent enregistrer chaque mutation, prendre des instantanés de l’état, ou même procéder à de la visualisation d’état dans le temps.


Utiliser l’état du store dans un composant implique simplement de retourner l’état dans une propriété calculée, car l’état du store est réactif. Déclencher des changements signifie simplement d’acter des mutations dans les méthodes du composant.


Voici un exemple de l’application de comptage Vuex la plus basique [https://jsfiddle.net/n9jmu5v7/1269/].


Ensuite, nous allons examiner chaque concept de base plus en détails, et commençons avec l’État.
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Concepts de base


Nous allons apprendre les concepts de base dans Vuex avec ce chapitre. Ces concepts sont



		État


		Accesseurs


		Mutations


		Actions


		Modules





Une compréhension profonde de ces concepts est essentielle pour l’utilisation de Vuex.


C’est parti.
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Tests


Les parties principales que l’on veut couvrir par des tests unitaires avec Vuex sont les mutations et les actions.



Tester les mutations


Les mutations sont très simples à tester, puisque ce sont de simples fonctions qui se basent uniquement sur leurs arguments. Une astuce est que si vous utilisez les modules ES2015 et mettez vos mutations dans votre fichier store.js, en plus de l’export par défaut, vous pouvez également exporter vos mutations avec un export nommé :


const state = { ... }

// exporter les mutations en tant qu'export nommé
export const mutations = { ... }

export default new Vuex.Store({
  state,
  mutations
})






Exemple de test de mutation utilisant Mocha + Chai (vous pouvez utiliser n’importe quel framework/bibliothèque d’assertion selon vos préférences) :


// mutations.js
export const mutations = {
  increment: state => state.count++
}






// mutations.spec.js
import { expect } from 'chai'
import { mutations } from './store'

// assignement des mutations par déstructuration
const { increment } = mutations

describe('mutations', () => {
  it('INCREMENT', () => {
    // état simulé
    const state = { count: 0 }
    // appliquer la mutation
    increment(state)
    // tester le résultat
    expect(state.count).to.equal(1)
  })
})









Tester les actions


Les actions sont un peu plus compliquées car elles peuvent faire appel à des APIs externes. Lorsque l’on teste des actions, on a souvent besoin de faire plusieurs niveaux de simulation. Par exemple, on peut abstraire l’appel API dans un service et simuler ce service dans nos tests. Afin de simuler facilement les dépendances, on peut utiliser webpack et inject-loader [https://github.com/plasticine/inject-loader] pour regrouper nos fichiers de test.


Exemple de test d’une action asynchrone :


// actions.js
import shop from '../api/shop'

export const getAllProducts = ({ commit }) => {
  commit('REQUEST_PRODUCTS')
  shop.getProducts(products => {
    commit('RECEIVE_PRODUCTS', products)
  })
}






// actions.spec.js

// utilisation de la syntaxe `require` pour les loaders.
// avec inject-loader, cela retourne un module de fabrique
// cela nous permet d'injecter les dépendances simulées.
import { expect } from 'chai'
const actionsInjector = require('inject-loader!./actions')

// créer un module avec nos simulations
const actions = actionsInjector({
  '../api/shop': {
    getProducts (cb) {
      setTimeout(() => {
        cb([ /* réponse simulée */ ])
      }, 100)
    }
  }
})

// fonction utilitaire pour tester des actions avec les mutations attendues
const testAction = (action, args, state, expectedMutations, done) => {
  let count = 0

  // acter une simulation
  const commit = (type, payload) => {
    const mutation = expectedMutations[count]

    try {
      expect(mutation.type).to.equal(type)
      if (payload) {
        expect(mutation.payload).to.deep.equal(payload)
      }
    } catch (error) {
      done(error)
    }

    count++
    if (count >= expectedMutations.length) {
      done()
    }
  }

  // appeler l'action avec le store simulé et les arguments
  action({ commit, state }, ...args)

  // vérifier qu'aucune mutations n'ai été propagée
  if (expectedMutations.length === 0) {
    expect(count).to.equal(0)
    done()
  }
}

describe('actions', () => {
  it('getAllProducts', done => {
    testAction(actions.getAllProducts, [], {}, [
      { type: 'REQUEST_PRODUCTS' },
      { type: 'RECEIVE_PRODUCTS', payload: { /* mocked response */ } }
    ], done)
  })
})









Tester les accesseurs


Si vos accesseurs font des calculs compliqués, il peut être judicieux de les tester. Les accesseurs sont également très simples à tester, pour les mêmes raisons que les mutations.


Exemple de test d’un accesseur :


// getters.js
export const getters = {
  filteredProducts (state, { filterCategory }) {
    return state.products.filter(product => {
      return product.category === filterCategory
    })
  }
}






// getters.spec.js
import { expect } from 'chai'
import { getters } from './getters'

describe('getters', () => {
  it('filteredProducts', () => {
    // état simulé
    const state = {
      products: [
        { id: 1, title: 'Apple', category: 'fruit' },
        { id: 2, title: 'Orange', category: 'fruit' },
        { id: 3, title: 'Carrot', category: 'vegetable' }
      ]
    }
    // accesseur simulé
    const filterCategory = 'fruit'

    // obterir le résultat depuis l'accesseur
    const result = getters.filteredProducts(state, { filterCategory })

    // tester le résultat
    expect(result).to.deep.equal([
      { id: 1, title: 'Apple', category: 'fruit' },
      { id: 2, title: 'Orange', category: 'fruit' }
    ])
  })
})









Lancer les tests


Si vos mutations et actions sont écrites comme il se doit, les tests ne devraient pas avoir de dépendance directe sur les APIs navigateur après une simulation préalable. Cela signifie que vous pouvez simplement regrouper les tests avec webpack et les lancer directement dans Node.js. De façon alternative, vous pouvez utiliser mocha-loader ou Karma + karma-webpack afin d’effectuer les tests dans des vrais navigateurs.



Lancer dans Node.js


Créez la configuration webpack suivante (ainsi que le fichier .babelrc [https://babeljs.io/docs/usage/babelrc/] qui correspond) :


// webpack.config.js
module.exports = {
  entry: './test.js',
  output: {
    path: __dirname,
    filename: 'test-bundle.js'
  },
  module: {
    loaders: [
      {
        test: /\.js$/,
        loader: 'babel-loader',
        exclude: /node_modules/
      }
    ]
  }
}






Puis :


webpack
mocha test-bundle.js









Lancer dans un navigateur



		Installez mocha-loader.


		Changez l’option entry de la configuration webpack ci-dessus pour 'mocha-loader!babel-loader!./test.js'.


		Démarrez webpack-dev-server en utilisant la configuration.


		Rendez-vous avec votre navigateur sur localhost:8080/webpack-dev-server/test-bundle.








Lancer dans un navigateur avec Karma + karma-webpack


Consultez la procédure sur la documentation vue-loader [http://vue-loader.vuejs.org/en/workflow/testing.html].
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Gestion des formulaires


Lorsque l’on utilise Vuex en mode strict, il peut être compliqué d’utiliser v-model sur une partie de l’état qui appartient à Vuex :


<input v-model="obj.message">






Supposons que obj est une propriété calculée qui retourne un objet depuis le store, le v-model tentera de muter directement obj.message lorsque l’utilisateur saisit du texte dans le champ. En mode strict, cela produira une erreur car la mutation n’est pas effectuée dans un gestionnaire de mutation Vuex explicite.


La « méthode Vuex » pour gérer ça est de lier la valeur de l’input et d’appeler une action sur l’évènement input ou change :


<input :value="message" @input="updateMessage">






// ...
computed: {
  ...mapState({
    message: state => state.obj.message
  })
},
methods: {
  updateMessage (e) {
    this.$store.commit('updateMessage', e.target.value)
  }
}






Et voici le gestionnaire de mutation :


// ...
mutations: {
  updateMessage (state, message) {
    state.obj.message = message
  }
}







Propriété calculée bidirectionnelle


Admettons tout de même que l’exemple ci-dessus est plus verbeux que le v-model couplé à l’état local (tout en perdant quelques fonctionnalités pratiques de v-model au passage). Une approche alternative consiste à utiliser une propriété calculée bidirectionnelle avec un mutateur :


<input v-model="message">






// ...
computed: {
  message: {
    get () {
      return this.$store.state.obj.message
    },
    set (value) {
      this.$store.commit('updateMessage', value)
    }
  }
}
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Structure d’une application


Vuex ne vous restreint pas quand à la structure de code à utiliser. Il impose plutôt de respecter des principes de haut niveau :



		L’état de l’application est centralisé dans le store.


		La seule façon de muter l’état est d’acter des mutations, qui sont des transactions synchrones.


		La logique asynchrone doit être composée et encapsulée dans des actions.





Tant que vous suivez ces règles, c’est à vous de structurer votre projet. Si votre fichier de store devient trop gros, commencez dès lors à séparer les actions, mutations et accesseurs dans des fichiers séparés.


Pour une application non-triviale, nous aurons probablement besoin de faire appel à des modules. Voici un exemple de structure de projet :


├── index.html
├── main.js
├── api
│   └── ... # abstraction pour faire des requêtes par API
├── components
│   ├── App.vue
│   └── ...
└── store
    ├── index.js          # là où l'on assemble nos modules et exportons le store
    ├── actions.js        # actions racine
    ├── mutations.js      # mutations racine
    └── modules
        ├── cart.js       # module de panier
        └── products.js   # module de produit






Vous pouvez jeter à un œil à l’exemple de panier d’achat [https://github.com/vuejs/vuex/tree/dev/examples/shopping-cart].
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Actions


Les actions sont similaires aux mutations, à la différence que :



		Au lieu de modifier l’état, les actions actent des mutations.


		Les actions peuvent contenir des opérations asynchrones.





Enregistrons une simple action :


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 0
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      state.count++
    }
  },
  actions: {
    increment (context) {
      context.commit('increment')
    }
  }
})






Les gestionnaires d’action reçoivent un objet contexte qui expose le même ensemble de méthodes et propriétés que l’instance du store, donc vous pouvez appeler context.commit pour acter une mutation, ou accéder à l’état et aux accesseurs via context.state et context.getters. Nous verrons pourquoi cet objet contexte n’est pas l’instance du store elle-même lorsque nous présenterons les Modules plus tard.


En pratique, nous utilisons souvent la destructuration d’argument [https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/JavaScript/Reference/Op%C3%A9rateurs/Affecter_par_d%C3%A9composition] pour simplifier quelque peu le code (particulièrement si nous avons besoin d’appeler commit plusieurs fois) :


actions: {
  increment ({ commit }) {
    commit('increment')
  }
}







Propager des actions dans les composants


Les actions sont déclenchées par la méthode store.dispatch :


store.dispatch('increment')






Cela peut sembler idiot au premier abord : si nous avons besoin d’incrémenter le compteur, pourquoi ne pas simplement appeler store.commit('increment') directement ? Et bien, vous rappelez-vous que les mutations doivent être synchrones ? Les actions ne suivent pas cette règle. Il est possible de procéder à des opérations asynchrones dans une action :


actions: {
  incrementAsync ({ commit }) {
    setTimeout(() => {
      commit('increment')
    }, 1000)
  }
}






Les actions prennent également en charge les paramètres additionnels (« payload ») et les objets pour propager :


// propager avec un paramètre additionnel
store.dispatch('incrementAsync', {
  amount: 10
})

// propager avec un objet
store.dispatch({
  type: 'incrementAsync',
  amount: 10
})






Un exemple concret d’application serait une action pour vider un panier d’achats, ce qui implique d’appeler une API asynchrone et d’acter de multiples mutations :


actions: {
  checkout ({ commit, state }, products) {
    // sauvegarder les articles actuellement dans le panier
    const savedCartItems = [...state.cart.added]
    // envoyer la requête de checkout,
    // et vider le panier
    commit(types.CHECKOUT_REQUEST)
    // l'API de la boutique en ligne prend une fonction de rappel en cas de succès et une autre en cas d'échec
    shop.buyProducts(
      products,
      // gérer le succès
      () => commit(types.CHECKOUT_SUCCESS),
      // gérer l'échec
      () => commit(types.CHECKOUT_FAILURE, savedCartItems)
    )
  }
}






Notez que nous procédons à un flux d’opérations asynchrones, et enregistrons les effets de bord (mutation de l’état) de l’action en les actant.





Propager des actions dans les composants


Vous pouvez propager des actions dans les composants avec this.$store.dispatch('xxx'), ou en utilisant la fonction utilitaire mapActions qui attache les méthodes du composant aux appels de store.dispatch (nécessite l’injection de store à la racine) :


import { mapActions } from 'vuex'

export default {
  // ...
  methods: {
    ...mapActions([
      'increment' // attacher `this.increment()` à `this.$store.dispatch('increment')`

      // `mapActions` supporte également les paramètres additionnels :
      'incrementBy' // attacher `this.incrementBy(amount)` à `this.$store.dispatch('incrementBy', amount)`
    ]),
    ...mapActions({
      add: 'increment' // attacher `this.add()` à `this.$store.dispatch('increment')`
    })
  }
}









Composer les actions


Les actions sont souvent asynchrones, donc comment savoir lorsqu’une action est terminée ? Et plus important, comment composer plusieurs actions ensemble pour manipuler des flux asynchrones plus complexes ?


La première chose à savoir est que store.dispatch peut gérer la Promesse (« Promise ») retournée par le gestionnaire d’action déclenché et par conséquent vous pouvez également retourner une Promesse :


actions: {
  actionA ({ commit }) {
    return new Promise((resolve, reject) => {
      setTimeout(() => {
        commit('someMutation')
        resolve()
      }, 1000)
    })
  }
}






Maintenant vous pouvez faire :


store.dispatch('actionA').then(() => {
  // ...
})






Et également dans une autre action :


actions: {
  // ...
  actionB ({ dispatch, commit }) {
    return dispatch('actionA').then(() => {
      commit('someOtherMutation')
    })
  }
}






Pour finir, nous pouvons utiliser de async / await [https://tc39.github.io/ecmascript-asyncawait/], une fonctionnalité JavaScript qui sera disponible très bientôt, nous pouvons composer nos actions ainsi :


// sachant que `getData()` et `getOtherData()` retournent des Promesses.

actions: {
  async actionA ({ commit }) {
    commit('gotData', await getData())
  },
  async actionB ({ dispatch, commit }) {
    await dispatch('actionA') // attendre que `actionA` soit finie
    commit('gotOtherData', await getOtherData())
  }
}







Il est possible pour un store.dispatch de déclencher plusieurs gestionnaires d’action dans différents modules. Dans ce genre de cas, la valeur retournée sera une Promesse qui se résoud quand tous les gestionnaires déclenchés ont été résolus.
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Modules


Du fait de l’utilisation d’un arbre d’état unique, tout l’état de notre application est contenu dans un seul et même gros objet. Cependant, au fur et à mesure que notre application grandit, le store peut devenir très engorgé.


Pour y remédier, Vuex nous permet de diviser notre store en modules. Chaque module peut contenir ses propres état, mutations, actions, accesseurs. Il peut même contenir ses propres modules internes.


const moduleA = {
  state: { ... },
  mutations: { ... },
  actions: { ... },
  getters: { ... }
}

const moduleB = {
  state: { ... },
  mutations: { ... },
  actions: { ... }
}

const store = new Vuex.Store({
  modules: {
    a: moduleA,
    b: moduleB
  }
})

store.state.a // -> l'état du `moduleA`
store.state.b // -> l'état du `moduleB`







État local d’un module


Dans les mutations et accesseurs d’un module, le premier argument reçu sera l’état local du module.


const moduleA = {
  state: { count: 0 },
  mutations: {
    increment (state) {
      // `state` est l'état du module local
      state.count++
    }
  },

  getters: {
    doubleCount (state) {
      return state.count * 2
    }
  }
}






De façon similaire, dans les actions du module, context.state exposera l’état local, et l’état racine sera disponible avec context.rootState :


const moduleA = {
  // ...
  actions: {
    incrementIfOddOnRootSum ({ state, commit, rootState }) {
      if ((state.count + rootState.count) % 2 === 1) {
        commit('increment')
      }
    }
  }
}






Également, dans les accesseurs du module, l’état racine sera exposé en troisième argument :


const moduleA = {
  // ...
  getters: {
    sumWithRootCount (state, getters, rootState) {
      return state.count + rootState.count
    }
  }
}









Espace de nom


Par défaut, les actions, mutations et accesseurs à l’intérieur d’un module sont toujours enregistrés sous l’espace de nom global. Cela permet à de multiples modules d’être réactifs au même type de mutation et d’action.


Si vous souhaitez que votre module soit auto-suffisant et réutilisable, vous pouvez le ranger sous un espace de nom avec namespaced: true. Quand le module est enregistré, tous ses accesseurs, actions et mutations seront automatiquement basés sur l’espace de nom du module dans lesquels ils sont rangés. Par exemple :


const store = new Vuex.Store({
  modules: {
    account: {
      namespaced: true,

      // propriétés du module
      state: { ... }, // l'état du module est déjà imbriqué et n'est pas affecté par l'option `namespace`
      getters: {
        isAdmin () { ... } // -> getters['account/isAdmin']
      },
      actions: {
        login () { ... } // -> dispatch('account/login')
      },
      mutations: {
        login () { ... } // -> commit('account/login')
      },

      // modules imbriqués
      modules: {
        // hérite de l'espace de nom du module parent
        myPage: {
          state: { ... },
          getters: {
            profile () { ... } // -> getters['account/profile']
          }
        },

        // utilise un espace de nom imbriqué
        posts: {
          namespaced: true,

          state: { ... },
          getters: {
            popular () { ... } // -> getters['account/posts/popular']
          }
        }
      }
    }
  }
})






Les accesseurs et actions sous espace de nom reçoivent des getters, dispatch et commit localisés. En d’autres termes, vous pouvez utiliser les paramètres de module sans écrire de prefix dans ce même module. Permuter entre un espace de nom ou non n’affecte pas le code à l’intérieur du module.



Accéder aux propriétés globales dans les modules à espace de nom


Si vous voulez utiliser des états et accesseurs globaux, rootState et rootGetters sont passés en 3ième et 4ième arguments des fonctions d’accès et sont également exposés en tant que propriété de l’objet context passé aux fonctions d’action.


Pour propager les actions ou les mutations actées dans l’espace de nom global, passez { root: true } en 3ième argument à dispatch et commit.


modules: {
  foo: {
    namespaced: true,

    getters: {
      // Les `getters` sont localisés dans le module des accesseurs
      // vous pouvez utiliser `rootGetters` via le 4ième argument des accesseurs
      someGetter (state, getters, rootState, rootGetters) {
        getters.someOtherGetter // -> 'foo/someOtherGetter'
        rootGetters.someOtherGetter // -> 'someOtherGetter'
      },
      someOtherGetter: state => { ... }
    },

    actions: {
      // les actions et mutations sont aussi localisées pour ce module
      // elles vont accepter une option `root` pour la racine des actions et mutations.
      someAction ({ dispatch, commit, getters, rootGetters }) {
        getters.someGetter // -> 'foo/someGetter'
        rootGetters.someGetter // -> 'someGetter'

        dispatch('someOtherAction') // -> 'foo/someOtherAction'
        dispatch('someOtherAction', null, { root: true }) // -> 'someOtherAction'

        commit('someMutation') // -> 'foo/someMutation'
        commit('someMutation', null, { root: true }) // -> 'someMutation'
      },
      someOtherAction (ctx, payload) { ... }
    }
  }
}









Fonctions utilitaires liées avec espace de nom


Quand nous lions un module sous espace de nom à un composant avec les fonctions utilitaires mapState, mapGetters, mapActions and mapMutations, cela peut être légèrement verbeux :


computed: {
  ...mapState({
    a: state => state.some.nested.module.a,
    b: state => state.some.nested.module.b
  })
},
methods: {
  ...mapActions([
    'some/nested/module/foo',
    'some/nested/module/bar'
  ])
}






Dans ces cas là, vous pouvez passer une chaîne de caractère représentant le nom d’espace en tant que premier argument aux fonctions utilitaires ainsi toutes les liaisons seront faites en utilisant le module comme contexte. Cela peut être simplifié comme ci-dessous :


computed: {
  ...mapState('some/nested/module', {
    a: state => state.a,
    b: state => state.b
  })
},
methods: {
  ...mapActions('some/nested/module', [
    'foo',
    'bar'
  ])
}






De plus, vous pouvez créer des fonctions utilitaires liées avec espace de nom en utilisant createNamespacedHelpers. Cela retourne un objet qui a les nouvelles fonctions utilitaires ratachées à la valeur d’espace de nom fournie :


import { createNamespacedHelpers } from 'vuex'

const { mapState, mapActions } = createNamespacedHelpers('some/nested/module')

export default {
  computed: {
    // vérifie dans `some/nested/module`
    ...mapState({
      a: state => state.a,
      b: state => state.b
    })
  },
  methods: {
    // vérifie dans `some/nested/module`
    ...mapActions([
      'foo',
      'bar'
    ])
  }
}









Limitations pour les plugins des développeurs


Vous devez faire attention au nom d’espace imprévisible pour vos modules quand vous créez un plugin qui fournit les modules et laisser les utilisateurs les ajouter au store de Vuex. Vos modules seront également sous espace de nom si l’utilisateur du plugin l’ajoute sous un module sous espace de nom. Pour vous adaptez à la situation, vous devez recevoir la valeur de l’espace de nom via vos options de plugin :


// passer la valeur d'espace de nom via une option du plugin
// et retourner une fonction de plugin Vuex
export function createPlugin (options = {}) {
  return function (store) {
    // ajouter l'espace de nom aux types de module
    const namespace = options.namespace || ''
    store.dispatch(namespace + 'pluginAction')
 }
}











Enregistrement dynamique de module


Vous pouvez enregistrer un module après que le store ait été créé avec la méthode store.registerModule :


// enregistrer un module `myModule`
store.registerModule('myModule', {
  // ...
})

// enregistrer un module imbriqué `nested/myModule`
store.registerModule(['nested', 'myModule'], {
  // ...
})






L’état des modules est disponible dans store.state.myModule et store.state.nested.myModule.


L’enregistrement dynamique de module permet aux autres plugins Vue de bénéficier de la gestion de l’état de Vuex en attachant un module au store de l’application. Par exemple, la bibliothèque vuex-router-sync [https://github.com/vuejs/vuex-router-sync] intègre vue-router avec vuex en gérant l’état de la route d’application dans un module enregistré dynamiquement.


Vous pouvez aussi supprimer un module enregistré dynamiquement avec store.unregisterModule(moduleName). Notez que vous ne pouvez pas supprimer des modules statiques (déclarés à la création du store) avec cette méthode.





Ré-utiliser un module


Parfois nous devrons créer de multiples instances d’un module pour, par exemple :



		créer plusieurs stores qui utilisent le même module (par ex. pour éviter les singletons d’état avec du SSR [https://ssr.vuejs.org/fr/structure.html#avoid-stateful-singletons] quand l’option runInNewContext est à false ou 'once') ou


		enregistrer le même module plusieurs fois dans le même store.





Si nous utilisons un objet pour déclarer l’état du module, alors cet objet d’état sera partagé par référence et causera de contamination inter store/module quand il sera muté.


C’est exactement le même problème qu’avec data dans un composant Vue. Ainsi la solution est là même, utiliser une fonction pour déclarer notre état de module (supporté par la 2.3.0+) :


const MyReusableModule = {
  state () {
    return {
      foo: 'bar'
    }
  },
  // mutations, actions, accesseurs...
}
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Rechargement à chaud


Vuex prend en charge le rechargement à chaud des mutations, modules, actions et accesseurs durant le développement, en utilisant l’API du module de remplacement à chaud [https://webpack.github.io/docs/hot-module-replacement.html] de webpack. Vous pouvez également utiliser Browserify avec le plugin browserify-hmr [https://github.com/AgentME/browserify-hmr/].


Pour les mutations et les modules, vous aurez besoin d’utiliser la méthode d’API store.hotUpdate() :


// store.js
import Vue from 'vue'
import Vuex from 'vuex'
import mutations from './mutations'
import moduleA from './modules/a'

Vue.use(Vuex)

const state = { ... }

const store = new Vuex.Store({
  state,
  mutations,
  modules: {
    a: moduleA
  }
})

if (module.hot) {
  // accepter les actions et mutations en tant que module à chaud
  module.hot.accept(['./mutations', './modules/a'], () => {
    // requiert les modules à jour
    // ajout de `.default` ici pour les sorties des modules babel 6
    const newMutations = require('./mutations').default
    const newModuleA = require('./modules/a').default
    // remplacer les nouvelles actions et mutations
    store.hotUpdate({
      mutations: newMutations,
      modules: {
        a: newModuleA
      }
    })
  })
}






Jetez un œil à l’exemple counter-hot [https://github.com/vuejs/vuex/tree/dev/examples/counter-hot] pour jouer avec du rechargement à chaud.
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Getters


때로는 저장소 상태를 기반하는 상태를 계산해야 할 수도 있습니다.(예: 아이템 리스트를 필터링하고 계산)


computed: {
  doneTodosCount () {
    return this.$store.state.todos.filter(todo => todo.done).length
  }
}






둘 이상의 컴포넌트가 이를 사용 해야하는 경우 함수를 복제하거나 공유된 헬퍼를 추출하여 여러 위치에서 가져와야합니다. 둘 다 이상적이지 않습니다.


Vuex를 사용하면 저장소에서 “getters”를 정의 할 수 있습니다(저장소의 계산된 속성으로 생각됩니다). Getters는 첫 번째 전달인자로 상태를 받습니다.


const store = new Vuex.Store({
  state: {
    todos: [
      { id: 1, text: '...', done: true },
      { id: 2, text: '...', done: false }
    ]
  },
  getters: {
    doneTodos: state => {
      return state.todos.filter(todo => todo.done)
    }
  }
})






getters는 store.getters 객체에 노출 됩니다.


store.getters.doneTodos // -> [{ id: 1, text: '...', done: true }]






Getters는 두 번째 전달인자로 다른 getter도 받게됩니다.


getters: {
  // ...
  doneTodosCount: (state, getters) => {
    return getters.doneTodos.length
  }
}






store.getters.doneTodosCount // -> 1






이제 모든 컴포넌트에서 쉽게 사용할 수 있습니다.


computed: {
  doneTodosCount () {
    return this.$store.getters.doneTodosCount
  }
}







mapGetters 헬퍼


mapGetters 헬퍼는 저장소 getter를 로컬 계산된 속성에 매핑합니다.


import { mapGetters } from 'vuex'

export default {
  // ...
  computed: {
    // getter를 객체 전파 연산자로 계산하여 추가합니다.
    ...mapGetters([
      'doneTodosCount',
      'anotherGetter',
      // ...
    ])
  }
}






getter를 다른 이름으로 매핑하려면 객체를 사용합니다.


...mapGetters({
  // this.doneCount를 store.getters.doneTodosCount에 매핑하십시오.
  doneCount: 'doneTodosCount'
})
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시작하기


모든 Vuex 애플리케이션의 중심에는 store 가 있습니다. “저장소”는 기본적으로 애플리케이션 상태 를 보유하고있는 컨테이너입니다. Vuex 저장소가 일반 전역 개체와 두 가지 다른 점이 있습니다.



		Vuex store는 반응형 입니다. Vue 컴포넌트는 상태를 검색할 때 저장소의 상태가 변경되면 효율적으로 대응하고 업데이트합니다.


		저장소의 상태를 직접 변경할 수 없습니다. 저장소의 상태를 변경하는 유일한 방법은 명시적인 커밋을 이용한 변이 입니다. 이렇게하면 모든 상태에 대한 추적이 가능한 기록이 남을 수 있으며 툴을 사용하여 앱을 더 잘 이해할 수 있습니다.






가장 단순한 저장소



참고: 모든 예제는 ES2015 문법을 사용합니다. 사용하고 있지 않은 경우 꼭 사용해야 합니다! [https://babeljs.io/docs/learn-es2015/]



Vuex를 설치한 후 저장소를 만들어 봅시다. 매우 간단합니다. 초기 상태 객체와 일부 변이를 제공하십시오.


// 모듈 시스템을 사용하는 경우 Vue.use(Vuex)를 먼저 호출해야합니다.

const store = new Vuex.Store({
  state: {
    count: 0
  },
  mutations: {
    increment (state) {
      state.count++
    }
  }
})






이제 state 객체에 store.state로 접근하여 store.commit 메소드로 상태 변경을 트리거 할 수 있습니다.


store.commit('increment')

console.log(store.state.count) // -> 1






다시 말해, store.state.count를 직접 변경하는 대신 변이를 수행하는 이유는 명시적으로 추적을 하기 때문입니다. 이 간단한 규칙에 따라 의도를보다 명확하게 표현할 수 있으므로 코드를 읽을 때 상태 변화를 더 잘 지켜볼 수 있습니다. 또한 모든 변이를 기록하고 상태 스냅샷을 저장하거나 시간 흐름에 따라 디버깅을 할 수 있는 도구를 제공합니다.


컴포넌트 안에서 저장소 상태를 사용하는 것은 단순히 계산된 속성 내에서 상태를 반환하는 것입니다. 변경을 트리거하는 것은 컴포넌트 메소드에서 변경을 커밋하는 것을 의미합니다.


다음은 가장 기본적인 Vuex 카운터 앱 [https://jsfiddle.net/n9jmu5v7/1269/]의 예입니다.


이제, 우리는 각 핵심 개념에 대해 더 자세히 설명 할 것입니다. State부터 시작해 보겠습니다.
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설치



직접 다운로드 / CDN


https://unpkg.com/vuex



[Unpkg.com](https://unpkg.com)은 NPM 기반 CDN 링크를 제공합니다. 위의 링크는 항상 NPM의 최신 릴리스를 가리킵니다. `https://unpkg.com/vuex@2.0.0`과 같은 URL을 통해 특정 버전/태그를 사용할 수도 있습니다.
Vue 뒤에 vuex를 추가하면 자동으로 설치됩니다:


<script src="/path/to/vue.js"></script>
<script src="/path/to/vuex.js"></script>









NPM


npm install vuex --save









Yarn


yarn add vuex






모듈 시스템과 함께 사용하면 Vue.use()를 통해 Vuex를 명시적으로 추가해야 합니다.


import Vue from 'vue'
import Vuex from 'vuex'

Vue.use(Vuex)






전역 스크립트 태그를 사용할 때는 이 작업을 할 필요가 없습니다.





개발용 빌드


최신 dev 빌드를 사용하고 싶은 경우 직접 GitHub에서 클론하고 vuex를 직접 빌드 해야합니다.


git clone https://github.com/vuejs/vuex.git node_modules/vuex
cd node_modules/vuex
npm install
npm run build
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